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PRAVIDLA SOFTBALLU 2022-2025 obsahuiji oficialni pravidla pro fast pitch
softball, vydava je Ceska softballova asociace (dale jen CSA), jsou platna
od 13. 4. 2022 a fidi se podle nich vSechny soutéZe organizované a poradané
Ceskou softballovou asociaci (dale jen ,PRAVIDLA®).

Tato PRAVIDLA soucasné rusi platnost plvodnich Pravidel softballu 2019-2021
véetné vech Dodatkd k nim vydanych.

PRAVIDLA odpovidaji obsahu mezinarodnich pravidel ,,2022-2025 OFFICIAL
RULES OF SOFTBALL“ vydanych WBSC [The World Baseball Softball
Confederation] (dfive oznaCované jako International Softball Federation — ISF).
Jakékoli zneuZiti nebo opis téchto PRAVIDEL bez pfedchoziho pisemného
souhlasu CSA je zakazano.

Tato PRAVIDLA obsahuji pravidla, dusledky a pfilohy. Pravidla pro modified fast
pitch softball nejsou v téchto PRAVIDLECH uvedena, pouze jsou nékde
oznaceny odstavce (,MFP"), které se této modifikace tykaji.

Pfilohy a dusledky jsou soucasti pravidla (pravidel), v némz jsou citovany, a maji
stejny ucinek jako pravidlo samotné. Obsah, v némz jsou pravidla fazena,
Rejstfik definic a Rejstfik se seznamem kli¢ovych slov a pfedméti uvedenych v
PRAVIDLECH slouzi jako odkazy a netvofi sou¢ast PRAVIDEL.

CSA nepfijiméa odpovédnost za vady nebo nedodrzovani ustanoveni PRAVIDEL
nebo selhani osob zapojenych do hry, ktera se hraje pfi jakémkoliv nedodrzeni
nebo poruseni téchto PRAVIDEL, a nenese odpovédnost za jakékoli nasledky
vyplyvajici ze hry softballu nebo zneuziti PRAVIDEL.

Podékovani za nosny preklad ¢eské verze PRAVIDEL (2019-2021)

patfi Pavlu Vychodskému. DalSi podékovani za pfipominky, doplnéni

a aktualizaci novinek (2022-2025) a za revize pfi prekladu ¢eské verze
PRAVIDEL z WBSC z originalu patfi dale Vladimiru Lissovi, Janu Horovi,

Michalu Zidkovi a Miroslavu Dolej$ovi.

Verze 30012023
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1.1. DEFINICE

1.1.1. HRA NA VYZVU (Appeal) - pfi MiC1 VE HRE NEBO pfi MRTVEM MiC

Hra na vyzvu, pokud je mi¢ ve hie nebo je mi¢ mrtvy, je rozehra nebo situace,
o které rozhod¢i nemlize rozhodnout, dokud o to neni pozadan vedoucim
druzstva, kou¢em nebo hra¢em druzstva, které neporusilo pravidla.

1.1.2. DRUZSTVO V OBRANE (Defensive Team)
Druzstvo v obrané je druzstvo v poli.

1.1.3. SKREC (Forfeit)

Skrec€ je rozhodnuti rozhod¢iho na doméaci meté o ukon&eni hry a vyhlaseni
vitézem zapasu druzstvo, které se neprovinilo.

1.1.4. DOMACI DRUZSTVO A DRUZSTVO HOSTU (Home and Visiting
Team)

a) Doméci druzstvo mize byt uréeno nékolika zplsoby, a to losem pomoci
mince, vzajemnou dohodou, rozpisem turnaje nebo rozpisem soutéze.

b) Doméci druzstvo zagina zapas hrou v obrané, odpalovat jde ve druhé
poloviné kazdé smény a obsadi lavi¢ku u tfeti mety.

c) Druzstvo hosti za€ina zépas hrou v Utoku, odpalovat jde v prvni poloviné
kazdé smény a obsadi lavicku u prvni mety.

1.1.5. SMENA (Inning)
Sména je ¢ast zapasu, kdy se obé druzstva vystfidaji v pllsménach na palce i
v poli a zUistavaji na palce nebo v poli, dokud nenastanou tfi auty. Nova
pllsména za¢ina ihned po poslednim autu pfedchozi pilsmény.

1.1.6. DRUZSTVO V UTOKU (Offensive Team)
Druzstvo v dtoku je druZstvo na palce.
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1.1.7. ,PLAY BALL“
Rozhod¢i na domaci meté vyhlasi a signalizuje pokyn ke hie ,play ball* (,hra“)
na zacatku zapasu nebo pfi pokraovani ve hfe po jejim preruseni za
predpokladu, ze:
a) nadhazova¢ ma mi¢ v nadhazovacim kruhu; a
b) chytac je ve svém lGzemi; a
c) vSichni ostatni polafi jsou v poli, aby mohli zahajit hru

1.1.8. PORADA PRED ZAPASEM (Pre-game Meeting)
Porada pred zapasem je porada v prostoru domaci mety v pfedem stanoveném
Case za Ucasti rozhodgich, hlavnich kou¢d, vedoucich nebo zastupcli obou
druzstev. Na této poradé dojde k potvrzeni a vzajemné vyméné seznamu ¢lenl
obou druzstev (line-up cards) a rozhod¢i na domaci meté oznami jakakoliv
zvlastni (napf. tzemni) pravidla.

1.1.9. PROTEST
Protest je ¢innost druzstva v obrané nebo druZstva v dtoku, na rozdil od hry na
vyzvu, kdy namita:

a) nespravny vyklad nebo nespravné pouziti konkrétniho pravidla rozhod¢im;
nebo
b) opravnénost €lena druZstva na soupisce druzstva.

1.1.10. ,, TIME“
,Time" je pokyn rozhod¢iho k pferuSeni hry v zapasu. Béhem preruseni je
mi¢ mrtvy.

1.2. PRAVIDLA PRO RADNOU HRU

1.2.1. RADNA HRA (Regulation Game)

Rédna hra mé sedm Uplnych smén, s nasledujicimi vyjimkami:

a) PInych sedm smén se nemusi odehrat v pfipadé, Ze doméci druzstvo ziskalo
vice bodu po Sesti a ptl sménach nebo pred tretim autem v druhé
poloviné sedmé smény.

b) Zapas, jehoz vysledek je na konci sedmé smény nerozhodny, bude
pokraCovat dalSimi sménami, dokud jedno z druzstev dosahne vétsiho poctu
bodd nez druhé druzstvo na konci Uplné smény nebo pokud domaci druzstvo
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ziska vice bodU pfedtim, nez je dosazeno tfetiho autu ve druhé poloviné
rozehrané smeény.

Zapas, ktery rozhodgi ukonéi pred€asné, bude povazovan za fadnou hru,
jestlize je odehrano pét nebo vice Uplnych smén nebo pokud domaci
druzstvo ziskalo vice bodl nez druzstvo hostl v péti nebo vice sménach
nebo pokud je mozné pouzit pravidio o rozdilu bodd. Rozhod&i na domaci
meté je opravnén ukongit hru kdykoliv z divodu setméni, desté, ohné,
paniky nebo jiného divodu, ktery klade organizac¢ni prekazky

k odehrani zapasu nebo muze zptsobit fyzické ohroZeni ¢lent
druzstev.

Za fadnou nerozhodnou hru se povazuje zapas, ve kterém je vysledek
nerozhodny a sou€asné je zapas ukonéen po Uplné paté nebo dalSi sméné,
nebo pokud doméci druzstvo vyrovna pocet bodl druzstva hostl v nedplné
sméné.

Tato ustanoveni se nepouZiji v pfipadé jakéhokoliv jednani hracd nebo
divaka, které by mohlo vést ke skre¢i zapasu. Rozhod¢i na doméaci meté
mlze vyhlasit skre¢ zépasu v pfipadé, Ze jakykoliv &len druzstva nebo divak
fyzicky napadne rozhod¢iho.

Zapas, ktery se nepovazuje za fadnou hru nebo se povazuje za fadnou
nerozhodnou hru, se musi hrat znovu od za¢atku. Pavodni pofadi na

palce druzstva (line-up) muze byt pro novy zapas zménéno.

1.2.2. SKREC ZAPASU (Forfeited Game)
Skre€ zapasu ve prospéch druzstva, které se neprovinilo, miZe nastat, jestlize:

a)
b)

c)
d)

€)
f)

druzstvo nenastoupi na hriste;

druzstvo pfitomné na hiti odmitne ve stanoveném Case zahaijit zapas,
do kterého je organizatorem rozepsan nebo odmita nastoupit v uréené
Casové Ihaté, kterou urci organizator soutéze, ve které druzstva hraji,
pod hrozbou skrece;

po zahdjeni zépasu druzstvo odmitne pokraCovat ve hfe pfedtim, nez je
zapas prerusen nebo ukonéen rozhod&im na domaci meté;

po preruseni hry rozhod&im na doméaci meté druzstvo nezahaji pokracovani ve
hfe do dvou minut po vyhladeni rozhod¢iho na domaci meté ,PLAY BALL";
druzstvo zamérné zdrzuje nebo urychluje hru;
po upozornéni rozhod¢iho na doméaci meté druzstvo umysiné porusuje
kterékoliv ustanoveni PRAVIDEL; vyjimkou je situace, kdy nadhazova¢
pokraguje v opakovaném porusovani pravidel pro nadhazovani - takovy
nadhazova¢ bude vyfazen z nadhazovani do konce zapasu a bude prohladen
za nespravného nadhazovace;

10
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g) hrac nebo jina osoba opravnéna sedét na lavi¢ce neuposlechne pokyn
vyfazeni (removal) nebo vylouceni (ejection) ze hry do jedné minuty;

h) v disledku vyfazeni (removal) nebo vylouceni (ejection) hraée ze hry
rozhod€&im nebo z jakéhokoliv jiného ddvodu se snizi poget hrach
kteréhokoliv druZstva na méné nez devét (resp. 10 v pfipadé pouziti DP);

i) neopravnény hrac se vrati do hry a je nadhozeno;

j) se zjisti, ze vylougeny (ejected) hra¢, kou€ nebo vedouci druzstva se znovu
Ucastni zapasu.

1.2.3. PRAVIDLO O ROZDILU BODU (Run ahead Rule)

a) Toto pravidlo se pouZije v kazdém z&pasu v turnajich a soutézich v situaci,
kdy jedno druzstvo vede nad druhym o 15 bodu po tfeti (3.) sméné nebo o
10 bodu po ¢tvrté (4.) sméné nebo o 7 bodu po paté (5.) smeéné.

UpIné smény se hraji, dokud domaci druZstvo nevede o poZadovany podet
bodu a jestlize je na palce. Pokud druzstvo hostd dosahne potfebného
rozdilu bodd v prvni poloviné smény, domaci druzstvo jde na pélku ve druhé
poloviné smény. VSechny rozehry museji byt ukon&eny pfedtim, nez je
zapas ukoncen podle pravidla o rozdilu bodd. Pokud je ve druhé poloviné
smény dosazeno pozadovaného rozdilu bodl, Zadné dalsi body nad tento
rozdil se nezapocitavaji do vysledku, s tou vyjimkou, ze hra kon¢i home-
runem, potom vSechny body dosazeném timto home-runem se zapocitavaji
do vysledku.

=

1.2.4. TIE-BREAKER
a) Zacina na zaCatku osmé smény a kazdé dalsi pulsmény, dokud zapas
neskon€i. Druzstvo v Utoku zacina na palce s béZzcem na druhé meté. Timto
bézcem je hrag, ktery by mél jit palit v prislusné pllsméné jako devaty
v pofadi palkard.
b) BéZec na druhé meté muze byt vystiidan v souladu s pravidly o stfidani.

c) JestliZe je na druhé meté jiny béZec, nez ktery je spravny podle
poradi palkafi, béZec je aut, pokud je Fadné zahrana hra na vyzvu.
Hra na vyzvu musi byt zahrana po nadhozu (spravném nebo
nespravném) nebo po uskutecnéné rozehre. Hra na vyzvu mize byt
uplatnéna, kdykoli je nespravny bézec na meté. Jestlize tym
v utoku umisti spravného béZce na metu pred tim, nezZ je radné
zahrdna hra na vyzvu, neni tato chyba penalizovdna.
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1.2.5. DOSAZENIi BODU (Scoring Runs)

a) Bod se zapocitava do vysledku pokazdé, kdyZ se béZec dotkne ve spravném
poradi vSech tfi met a domaci mety predtim, nez nastane tfeti aut
v pfislusné pllsméné.

b) Pfi pouziti pravidla , Tie-breaker* se béZec zacinajici na druhé meté nemusi
dotknout prvni mety, aby mu byl spravné zapocten bod v pfipadé jeho
dobé&hu na domaci metu.

c) Bod se nezapocitava do vysledku tehdy, kdy treti nebo posledni aut ve
sméné nastane tim, Ze

i) bézici palkaF je aut dfive, nez doséhne prvni mety;

ii) bézec je nuceny aut, véetné hry na vyzvu;

iii) bézec opustil metu dfive, nez nadhazova¢ vypustil nadhozeny mic;
iv) pfedchozi bézec je aut.

d) Po tfetim autu Ize uplatnit hru na vyzvu na dal$i dodate¢ny aut, aby tim
doslo k nezapogitani bodu nebo bodti do vysledku.

1.2.6. HRA NA VYZVU (Appeal Play)

V pfipadé hry na vyzvu béZec neni aut, pokud druZstvo v obrané nezahraje hru

na vyzvu spravné, tj. v souladu s ustanovenimi tohoto pravidla.

a) Hra na vyzvu maZze byt uplatnéna, je-li mi¢ ve hie nebo je-li mi¢ mrtvy,
avSak druZstvo v obrané ztraci moznost uplatnit hru na vyzvu, pokud neni
uplatnéna:

i)  pred dal$im spravnym nebo nespravnym nadhozem, s vyjimkou
nespravného stfidani (illegal substitute), neohlaseného hrace
(unannounced player), nespravného navratu do hry (illegal re-entry),
nespravného zastupujiciho nebo stazeného hrace (illegal replacement
or withdrawn player), a bézcd, ktefi si vyménili postaveni na metach;

ii) predtim, nez vSichni hraci druZstva v obrané opustili pole (fair

territory) smérem k lavi¢ce nebo do prostoru lavicky (dugout area);

pokud polarF uplatriuje hru na vyzvu, musi pfi tom byt ve vnitfnim poli;

v pfipadé posledni rozehry v zapasu pfedtim, nez rozhodcCi opusti

hristé.

JestliZze je nespravny béZce na meté v Tie-Breakeru nebo pokud

nastoupi nespravny doc¢asny béZzec na metu misto

chytace ¢i nadhazovace.

=
=
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b) Bézec muze opustit svoji metu v pribéhu uplatnéni hry na vyzvu pfi mici ve hre,

pokud

i) mi€ opustil nadhazovaci kruh;

i) nadhazova¢ nema mic;

iii) nadhazova¢ provede pohyb souvisejici s pfihravkou nebo naznadi
prihravku.

HRA NA VYZVU PRI MRTVEM MiCl (Dead ball appeal). Jakmile se mi¢ vrati

do vnitfniho pole a hra je prerusena (, TIME®) nebo se mi€ stane mrtvym,

kterykoliv ¢len druzstva v obrané ve vnitfnim poli, a to s mi¢em nebo bez
mice, mize verbalné uplatnit hru na vyzvu na bézce, ktery minul metu nebo
ktery pfed€asné opustil metu pfed chycenim odpaleného mice ze vzduchu.

Kou€ nebo vedouci druzstva mize uplatnit hru na vyzvu pfi mrtvém mici

pouze poté, co vstoupi do hfidté. PFisluSny rozhod¢i vezme na védomi

uplatnéni hry na vyzvu a nasledné vyda rozhodnuti o dané rozehre.

V pribéhu této doby Zadny béZec nemliZze postupovat po metéch, protoze

mi€ zGstava mrtvy az do dalSiho nadhozu.

VYJIMKA: Bé&Zec, ktery predéasné opustil metu pfed chycenim mige ze

vzduchu nebo ktery minul metu, se mize pokusit vratit na pivodni metu, i

kdyZ je mi€¢ mrtvy, a to

i) jestlize mi¢ preSel mimo hru, hra na vyzvu pii mrtvém mici neméze
byt uplatnéna, dokud rozhod¢i na domaci meté nedé do hry novy mic;

ii) jestlize nadhazova¢ ma mic a je v kontaktu s nadhazovaci metou, a v
tomto postaveni uplatfiuje verbalné hru na vyzvu, neni to nespravny
nadhoz;

iii) jestlize rozhod¢i vyhlasi ,PLAY BALL" a poté nadhazovac uplatriuje hru
na vyzvu, rozhod¢i znovu vyhlasi , TIME® a umozni uplatnéni hry na
vyzvu.

d) Hra na vyzvu pro ziskani dodate¢ného autu mize byt uplatriovana po tretim
autu tak dlouho, dokud neni uplatnéna spravné a je uplatnéna kvali
nezapocitani bodu do vysledku nebo kvli obnoveni spravného poradi
palkaru.

e) Moznosti hry na vyzvu jsou:

i) minuti mety;

ii) predcasné opusténi mety pii chytani odpaleného mice ze vzduchu
pfed prvnim dotykem s mi¢em;

iii) nespravné pofadi na palce;

iv) pokus o postoupeni na druhou metu po dosaZeni prvni mety;

V) nespravné stfidani;

o
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vi) nastoupeni neohlaSeného hrace u pravidla o Zastupujicim hraci;
vii) nespravny navrat do hry;
viii) nastoupeni neohlaseného hrace u pravidla o Suplujicim hraci (DP);
ix) béZci si vyméni postaveni na metach, které obsadili.
X) nastoupeni nespravného béZce na meté v Tie-Breakeru nebo
pokud nastoupi nespravny doc¢asny béZzec na metu misto
chytace ¢i nadhazovace.

1.2.7. VITEZ ZAPASU (Winner of the Game)
Vitézem zapasu je druzstvo, které ziska v fadné hfe vice bodu nez souper.
a) Vysledek fadné hry je vysledek na konci posledni Uplné smény. Pokud
domaéci druzstvo ziska vice bodl nez druzstvo hostl ve druhé poloviné
neupiné smény, vysledkem zapasu je vysledek takovéto netipiné smény.
b) Vysledkem fadné nerozhodné hry je nerozhodny vysledek v okamziku, kdy
byl zapas ukoncen.
c) Vysledek skreCovaného zapasu je 7:0 ve prospéch druZstva, které se neprovinilo.

1.2.8. DUVODY K PROTESTU (Ground for a Protest)
a) Protest, ktery je mozné pfijmout a fesit, se mlze vztahovat pouze:
i)k nespravnému vykladu pravidla;
ii) k pouziti nespravného pravidla rozhodéim v dané situaci;
iii) ke stanoveni nespravného postihu za dané poruseni pravidel.
b) Zadné rozhodnuti rozhod&iho nemiize byt zménéno po provedeni
spravného nebo nespravného nadhozu.
c) Protest proti opravnénosti ¢lena druzstva na soupisce druzstva lze
podat kdykoliv pfislusnému organu jinému nez je rozhod¢&i na domaci
meté.

1.2.9. PROTESTY (Protests)
Protest mlZe zahrnovat jak vlastni rozhodnuti, tak i vyklad pravidla.
Priklad situace pfi protestu:
Jeden aut, béZci na druhé a treti meté, palkar odpalil dobry odpal do vzduchu a
ten byl chycen. BéZec ze tfeti mety opustil metu po chyceni mice, ale béZec ze
druhé mety opustil metu pfed chycenim mice. Bézec ze tfeti mety dobéhl na
domaci metu predtim, nez byl mi€ zahrany na druhou metu pro ziskani tfetiho
autu. Rozhod¢i neumoznil zapocitat dobéh do vysledku. Situace, zda bézci
opustili mety pfed nebo po chyceni mice ze vzduchu a jestli zahrani hry na
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druhé meté probéhlo pfed nebo po dob&hu béZce ze tfeti mety, jsou vyhradné
na posouzeni rozhod¢iho a nelze proti takovému rozhodnuti podat protest.
Pochybeni rozhod&iho neumoznit zapogitat dobéh do vysledku bylo
nespravnym vykladem pravidla a bylo pfedmétem oprévnéného protestu.

1.2.10. NEPLATNE PROTESTY (Invalid Protests)

Zadné protesty nemohou byt pfijaty a feseny, pokud se vztahuji vyhradné

k rozhodnutim zaloZenym na pfesnosti pozorovani a posouzeni rozhodéiho

nebo pokud tym podavajici protest v zapase zvitézil.

Priklady situaci, které se nemohou stat predmétem protestu:

a) zda odpal byl dobry nebo chybny (fair or foul);

b) zda béZzec byl safe nebo aut;

c) zda nadhoz byl dobry nebo Spatny (strike or ball);

d) zda nadhoz byl spravny nebo nespravny (legal or illegal);

e) zda bézec tecoval nebo netecoval metu;

f) zda bézec opustil metu pfed€asné pfed chycenim odpalu ze vzduchu;

g) zda odpaleny mi¢ byl nebo nebyl chycen ze vzduchu;

h) zda odpéaleny mi¢ byl nebo nebyl vnitfni chyceny;

i) zda do8lo nebo nedoslo k branéni ve hre;

j) zda doSlo nebo nedoslo k prekazeni;

k) zda hra¢ nebo mi¢ ve hfe pfesel nebo nepfesel mimo hfisté anebo tecoval
nebo netecoval pfedmét nebo osobu mimo hfisté;

1) zda odpaleny mi¢ v letu presel nebo nepiesel pres plot;

m) zda hfisté je ¢i neni zpUsobilé k pokradovani ve hfe nebo k obnoveni hry;

n) zda je nebo neni dostatecné svétlo k pokracovani ve hre;

0) jakékoliv jiné situace, které zavisi pouze na pfesnosti pozorovani a
posouzeni rozhod¢iho.

1.2.11. PODANi PROTESTU (Giving notice of a Protest)
a) VSechny protesty, vyjma opravnénosti hrace ke hfe, musi byt podany
vyhradné rozhod¢imu na domaci metg, a to:
i) ihned pfed nasledujicim spravnym nebo nespravnym nadhozem;
ii) pokud je to na konci smény, pak pfedtim, nez vSichni polafi opusti pole
smérem k lavice nebo do prostoru lavicky;
iii) pokud je to po posledni rozehie v zapasu, pak pfedtim, nez rozhod¢i
opusti hristé.
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b) Jakékoliv podani protestu v souladu s timto pravidlem znamena, Ze zbytek
z&pasu se hraje pod protestem.

c) Protest smi podat vedouci nebo zastupujici vedouci protestujiciho
druzstva. Rozhod¢i na domaci meté musi vyrozumét o protestu vedouciho
druZstva soupete a oficidlniho zapisovatele.

d) VSechny zi¢astnéné strany musi v protestu ¢i ve vyjadfeni k nému uvést
v8echny okolnosti souvisejici se situaci a s rozhodnutim rozhodgich, které
mohou pomoci ke spravnému a Uplnému popisu protestované situace.

1.2.12. TERMIN PRO SEPSANI OFICIALNIHO PROTESTU
(Deadline to file an official Protest)

Oficidlni pisemny protest musi byt sepsan v pfiméfené Ihité.

a) Pokud soutézni Fad ligy nebo turnaje neurcuje Ihatu pro sepsani protestu,
protest by mél byt sepsan v pfiméfené Ihité, a to v zavislosti na povaze
pfipadu a obtiZnosti ziskani informaci, na kterych se protest zaklada.

b) Obecné se za pfiméfenou Ihdtu povaZuje 48 hodin od &asu zahdjeni
pfislusného zapasu.

1.2.13. POZADAVKY NA FORMALNi SEPSANi PROTESTU
(Requirements for a formal written protest)

Formalni platny pisemny protest musi obsahovat nasledujici informace:

a) datum, ¢as a misto zapasu;

b) jména rozhodgich a zapisovateld;

c) pravidlo nebo mistni pravidlo, proti kterému se protestuje;
d) rozhodnuti a podminky spojené s rozhodnutim;

e) vdechny podstatné skutecnosti tykajici se pfedmétu protestu.

1.2.14 VYSLEDEK PROTESTU (Result of Protest)
Rozhodnuti o protestu musi vést k jednomu z nasledujicich zavérd:

a) Protest je shledan neopravnénym a vysledek zapasu zstava nezménény.

b) Pokud je protest uznan jako opravnény z diivodu nespravného vykladu
pravidla, zapas se musi hrat znovu od okamziku, kdy doslo k
nespravnému rozhodnuti, a to po opravé pfislusného rozhodnuti.

c) Pokud je protest ve véci neopravnénosti ¢lena druZstva na soupisce
druzstva uznan jako opravnény, vysledkem zapasu je skre€ pro druzstvo,
které se provinilo.
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KAPITOLA 2. HRISTE A VYBAVENI

2.1. DEFINICE

2.1.1. UPRAVENA PALKA (Altered bat)
Upravena pélka je palka, u které byla zménéna fyzikalni struktura.

Priklady upravené palky: nahrazeni rukojeti kovové palky drevénou rukojeti
nebo rukojeti z jiného materialu; vioZeni nepovoleného materialu dovnit?
palky; pouziti nadbyte¢né ochranné pasky na rukojeti (vice nez ve dvou
vrstvach); barveni palky na jejim téle nebo rukojeti kvli jinym nez
identifikacnim divodiim; vyryvani identifikacniho oznaceni na téle kovové
palky; pfipevnéni signalniho nebo kuZelovitého nastavce na rukojet palky.
Vyména ochranné pasky na drzadle palky za jinou spravnou pasku se
nepovazuje za Upravu palky. Identifikacni rytina pouze na koliku rukojeti
kovové palky nebo laserové identifikacni oznaceni kdekoliv na pélce se
nepovazuje za Upravu palky.

2.1.2. METOVA CARA (Base line)
PFima spojnice mezi dvéma sousednimi metami.

2.1.3. UZEMi PALKARE (Batter's box)

Uzemi, které je vyhrazeno palkafi pro zaujeti postaveni pfi imyslu odpalovat
nebo pomahat druzstvu v Utoku dosahnout bodu. Cary uzemi palkare jsou jeho
soucasti.

2.1.4. UZEMi CHYTACE (Catcher’s box)

Uzemi, ve kterém musi chyta¢ z(istat, dokud nadhazovag nevypusti nadhozeny
mi¢. Cary tzemi chytade jsou jeho soucasti. Chytaé se povaZuje v postaveni
uvnitt Uzemi chytace s vyjimkou, kdy se dotyka zemé vné uzemi.

2.1.5. UZEMI KOUCE (COACH'’S BOX)

Uzemi, které je vyznaceno v zamezi u prvni a tfeti mety, v némz musi
svou pozici zaujmout kou¢ druZstva v utoku. (Rozméry v Priloze 1:
Hristé a jeho uspordadani — pismeno F).
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2.1.6. LAVICKA (Dugout)

Prostor mimo hiisté (v Uzemi mrtvého mice) uréeny pouze pro ¢leny
druzstev. V tomto prostoru se nesmi koufit, konzumovat alkohol nebo uzivat
Zvykaci tabak. Za koureni se povazuje i inhalovani tabakovych produkt,
pouzivani e-cigaret a vaporizéru.

2.1.7. POLE (Fair territory)

Cast hiigté uvnitf pomeznich &ar vedoucich z vrcholu doméci mety v pravém
Uhlu pfes prvni a tfeti metu az k Upati plotu ve vnéjSim poli a kolmo vzhtiru.
Pomezni ¢ary (foul lines) jsou soucasti pole.

2.1.8. ZAMEZI (Foul territory)
Jakéakoliv ¢ast hfisté vné pole.

2.1.9. HELMA (Helmet)

Helma, kterd je praskla, promacknuta, ulomena nebo upravena, bude

prohlaSena za nespravnou a bude vyfazena ze hry.

a) Pripravujici se palkar, palkar, béZici palkar, béZec, kou¢ mladsi 18 let i bat
boy musi mit helmu, kterd ma kryty obou usi. Helma musi byt takového
druhu, aby méla bezpecnostni prvky stejné nebo vyssi irovné, nez které
zajistuje celoplastova pokryvka s vnitfnim polstrovanim. Samotna podsivka,
ktera kryje usi, nesplriuje specifikaci spravné helmy.

b) Chyta¢ a hra¢ v obrané mize mit helmu tzv. typu ,skull* (lebka) bez chrani¢i usi.

2.1.10. NESPRAVNA PALKA (lllegal bat)
Palka, ktera nespliuje parametry a pozadavky podle pravidla 2.3.1.

2.1.11. NESPRAVNA RUKAVICE NEBO MITT (lllegal glove or mitt)

Rukavice, ktera neodpovida rozmérlim a specifikaci spravné rukavice, nebo
mitt (specialni rukavice bez prsta), kterou pouZije jiny polaf nez chyta¢ nebo
prvni metar.

2.1.12. VNITRNi POLE (Infield)
Cast pole, kterou obvykle pokryvaji vnitfni polafi.
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21.13. MITT
MITT (specialni rukavice bez prstii) se sklada z pevné ¢asti pro
umisténi prstu, z hlubSiho kose neZ ma klasicka rukavice a bez
Jjednotlivych dilt pro umisténi prsti. Rukavice ma oddélené prihradky
pro prsty na své vnéjsi a zadni ¢asti. (Vice v Priloze 4 — Specifikace
rukavice, nakres a rozméry)

2.1.14. OFICIALNI VYBAVENI (Official equipment)

Jakékoliv vybaveni (palky, rukavice, mitt, helmy, atd.), které pouziva druzstvo
v obrané nebo druzstvo v Gtoku v pribéhu hry. Vybaveni druZstva v obrané
(napt. rukavice), které druzstvo necha leZet na hfisti v dobé, kdy hraje v Utoku,
se nepovazuje za oficialni vybaveni.

2.1.15.  PRIPRAVNY KRUH (ON — DECK CIRCLE)

Uzemi, které je vymezeno pro pripravujiciho se pélkare v dobé, nez
na néj prijde fada k odpalovani. (Umisténi kruhu a jeho rozméry jsou
uvedeny v Priloze 1: Hristé a jeho usporadani — pismeno B)

2.1.16. VNEJSi POLE (Outfield)
Cast pole, ktera je za vnitnim polem.

2.1.17. HRISTE (Playing field)
Prostor, uvniti kterého se hraje s mi€em; nachazi se mezi postrannimi ¢arami
oznacujici uzemi mrtvého mice; postranni ¢ary jsou soucasti hfisteé.

2.2. HRISTE

2.21. POZADAVKY NA HRISTE (Playing field requirements)

a) Hristé musi byt rovna plocha bez prekazek s minimalnimi rozméry
uvedenymi v Pfiloze 1 (HFisté a jeho uspofadani) a musi obsahovat
vSechny zobrazené soucasti.

b) Hristé by mélo mit bezpecnostni pas (warning track). Pokud je na hristi
bezpecnostni pas, musi to byt uzemi uvnitf hfisté, pfiléhajici k jakémukoliv
pevnému plotu ve vnéjsim poli a k postrannim ¢aram.

c) Neni nutné zfizovat bezpe€nostni pas na hfisti se stalym povrchem ve
vnéjSim poli (napf. trva), pokud se pouziva pfenosny plot (napf. pokud se
fast pitch zapas hraje na hfisti postaveném primarné pro slow pitch).

d) Mi€ je ,mimo hfist&“, pokud se dotkne zemé nebo osoby na zemi nebo
predmétu, které jsou vné hfisté.
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2.2.2.  OFICIALNi HRACI PLOCHA (The official diamond)

a) Dispozice oficidlni hraci plochy musi byt v souladu s rozméry a specifikaci
v Pfiloze 1 a musi obsahovat viechny zobrazené souéasti — pomezni ¢ary
(foul lines), jednometrovku (one meter line), postranni ¢ary (sidelines);
Uzemi koucl, Uzemi palkare, Uzemi chytace; pfipravné kruhy, nadhazovaci
kruh; mety a domaci metu.

b) Jestlize se v pribéhu zapasu zjisti, Ze vzdalenosti mezi metami nebo
nadhazovaci vzdalenost jsou nespravné, chyba musi byt opravena na
zacatku pfisti aplné smény a teprve poté se mize ve hfe pokracovat.

2.2.3. UZEMNI A ZVLASTNI PRAVIDLA (Ground and special rules)
Uzemni a zvla$tni pravidla stanovujici omezeni hii§té mohou byt odsouhlasena
pred zaCatkem zapasu. Pouzivaji se tehdy, pokud se backstop, ploty, stojany,
vozidla, divaci nebo jiné pfekazky nachazeji uvnitf definovanych prostorl a
Uuzemi.

a) Jakakoliv pfekazka v poli ve vzdalenosti blizsi, nez je minimaini vzdalenost
pro plot ve vnéjSim poli uvedena v Tabulce vzdalenosti (Pfiloha 1F), musi
byt zfetelné oznagena pro rozhodgi.

b) Pokud se pouziva baseballové hfisté, nadhazovaci kopec musi byt odstranén
a backstop musi byt umistén v pfedepsané vzdalenosti od domaci mety.

2.3. VYBAVENI PRO HRU

2.3.4.  PALKA (Official bat)
Ve WBSC soutéZich se smi pouzit pouze oficiaini palka odpovidajici standardim
WBSC Komise pro standardy vybaveni (The World Baseball Softball
Confederation Equipment Standards Commission) a oznacena logem WBSC
nebo dFivéjSim logem ISF 2005, které pfijala a schvalila Komise pro standardy
vybaveni. Seznam schvalenych palek WBSC a schvalené logo je mozné najit na
webové strance WBSC www.wbsc.org; schvalené standardy pro palky jsou
uvedeny v Pfiloze 2A (Specifikace palky).

2.32.  PALKA NA ROZCVICENi (Warm-up bat)

Jako palka na rozcviceni se smi pouzit pouze palka odpovidajici specifikaci
standardu pro palky na rozcviéeni uvedené v Pfiloze 2B (Specifikace palky).
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2.3.3.  MiC (Official softball)
V soutézich WBSC Ize pouzit pouze oficidlni mi¢ pro softball, odpovidajici
standardim WBSC Komise pro standardy vybaveni a oznaceny pfijatou a

schvalenou znackou WBSC Komisi pro standardy vybaveni. Viz Pfiloha 3
(Standardy pro mi€).

2.4. VYBAVENiI HRACU

24.1. RUKAVICE A MITT (Gloves and mitts)
a) Kazdy hrac smi pouzit rukavici, ale pouze chyta¢ a prvni metaf smi pouzit
specialni rukavici bez prstd (mitt).
b) Horni $nérovani, kosik nebo Zadna jina soucast mezi palcem a télem
rukavice u rukavice pro polafe nebo u speciaini rukavice pro chytace a
prvniho metare (mitt) nesmi byt del$i nez 12,7 cm (5 in).
Rukavice nadhazovace smi mit jakoukoliv barvu nebo kombinaci barev
za predpokladu, Ze tato barva (vEetné& Snérovani na rukavici) neni shodna
s barvou mice. VSichni ostatni hraci mohou pouzit rukavici jakékoliv
barvy nebo kombinace barev.
Rukavice nebo mitt s bilymi, Sedymi nebo Zlutymi optickymi kruhy na
vnéjsi strané rukavice, které mohou pfipominat vzhled mice, nejsou
oficiélnim vybavenim a nesmi se pouzit.
Vice v Pfiloze 4 (Specifikace rukavice, nakres a rozméry)

o

=

24.2. OBUV (Shoes)

a) VSichni ¢lenové druzstva musi byt obuti. Obuv musi byt na povrchu
vyrobena z latky nebo kize nebo podobného materialu a musi byt zcela
uzavrena.

b) Podrézky mohou byt hladké nebo s vystupky z mékké nebo tvrdé gumy.

c) Spodni &ast boty mlze byt s kovovymi vystupky na podréZce i na paté
(spikes), pokud tyto vystupky na celé spodni Easti boty nejsou zaoblené a
nevystupuji z podrazky nebo z paty vice nez 1,9 cm (3/4 in).

d) Pro vSechny vékové i herni Grovné soutézi jsou zakazané vystupky (spikes)
z tvrdého plastu, nylonu nebo polyuretanu podobné kovovym vystupkim
(spikes) na podrazce i paté boty.

e) Obuv s odnimatelnymi koliky, které se pfiSroubovavaji na spodni €ast boty,
je zakézana; avSak obuv s odnimatelnymi koliky, které se Sroubuiji do otvord
v podraZzce, je povolena.
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f) V mladeznickych a détskych kategoriich (véetné MFP) je zakdzana jakéakoliv
obuv s kovovymi vystupky pro vSechny drovné soutéZe.

24.3. OCHRANNE VYBAVENI (Protective equipment)

a) MASKY. Vsichni chyta¢i musi mit masku, chranic¢ krku a helmu. Chytaci
(nebo dalsi ¢lenové druzstva v obrané) musi mit masku, chrani¢ krku a
helmu, pokud chytaji nadhozy na rozcvi€eni z nadhazovaci mety nebo
v prostoru pro rozcviceni. Osoba, ktery chyta nadhozy bez masky, chranice
krku a helmy, musi byt vyménéna za osobu, kterd uvedenou vystroj ma.
Misto chranice krku se mize pouzit prodlouzeny chrani¢ pevné spojeny s
maskou. Chyta¢ mize pouzit masku stylu brankare ledniho hokeje. Pokud
zde neni do masky zabudovan chrani¢ krku, je nutno samostatny chrani¢
krku k masce pred pouZzitim pfipevnit.

b) OBLICEJOVE MASKY. Kterykoliv hraé v obrané nebo v Gtoku miize pouzit
schvalenou plastovou obli¢ejovou masku nebo chrani¢. Obli¢ejova maska
nebo chrani¢, které jsou prasklé nebo deformované nebo jejichZ vnitfni
polstrovani je poSkozené nebo zcela chybi, jsou zakazané a musi se ze hry
odstranit. Chyta¢ nesmi pouzit plastovou obli¢ejovou masku nebo chranic¢
namisto regulérni masky s chrani¢em krku.

c¢) CHRANICE TRUPU. V8ichni chyta& (dospéli i mladez) musi mit chrani¢ trupu.

d) CHRANICE HOLENI. V&ichni chytagi (dospéli i mladeZ), pokud jsou v obrang,
musi mit chranice holeni, a to takové, které zajistuji i ochranu kolen.

e) CHRANICE NOHOU/PAZI. Miize je pouzit palka a béZici palkaf.

2.5. DRESY

2.5.1. DRESY HRACU (Player uniforms)
VSichni hradi v druZstvu musi byt oble¢eni do jednotného dresu stejné barvy,
stfihu a tpravy. Clen druzstva v dresu miiZe nosit bez postihu z dtvodu
nabozenskych specifickou pokryvku hlavy a odév, ktery neodpovida
PRAVIDLUM.
a) CEPICE
i) Cepice pro hru musi byt stejné, jsou povinné pro véechny muzské
hrace a musi byt noSeny spravné.
ii)  Pro hracky jsou Cepice, Stitky (vizors) a ¢elenky (headbands) volitelné
a mohou byt i kombinovany. Pokud hracky v druzstvu pouZiji vice nez
jeden druh pokryvky hlavy, vSechny tyto pokryvky hlavy musi byt
stejné barvy a kazdy samostatny typ takové pokryvky hlavy musi byt
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stejné barvy a stylu. VSechny pokryvky hlavy musi byt
v jednotnych tymovych barvach. Plastové nebo tvrdé Stitky
jsou zakazany.

ii) Pokud hra¢ v obrané nosi schvalenou helmu podobné barvy, jako
je tymova Cepice, nemusi epici nosit.

b) SPODNI TRIKA

i) Hrac¢ mize mit pod dresem spodni triko (mUZze byt barevné nebo bilé).
Neni povinné, aby vSichni hraci méli spodni trika. Pokud vice nez
jeden hra€ ma spodni triko, pak vSechna spodni trika musi byt stejné
barvy. Zadny hrag nesmi mit obledené spodni triko s roztrhanymi,
roztfepenymi nebo profezanymi rukavy na viditelnych mistech.

iy Hra¢ mazZe mit oblecen jeden nebo dva zahrivaci (kompresni)
rukavy za predpokladu, Ze jsou jednobarevné a oba maji
stejnou tymovou barvu. Tyto rukavy musi byt stejné barvy
Jjako spodni trika vSech hracu, kteri je nosi.

c) KALHOTY. Hragi musi mit kalhoty, a to bud’ vSichni dlouhé, nebo v3ichni
kratké stejného stylu. Hra€i mohou pouzit k dresu jednobarevné
L1slajdovaci” kalhoty. Neni povinné, aby vSichni hradi nosili ,slajdovaci®
kalhoty. Pokud ma ,slajdovaci* kalhoty vice nez jeden hra¢, musi byt tyto
kalhoty stejné barvy a stejného stylu, s vyjimkou odnimatelnych
slajdovacich pomdcek - pfipinacich na druky (,Snap-On“) nebo na suchy
zip (,Velcro*). Zadny hraé nesmi nosit ,slajdovaci* kalhoty s roztrhanymi,
roztfepenymi nebo profezanymi nohavicemi na viditelnych mistech.

d) CISLA. Na zadech dresu musi mit kazdy hrag &islo psané arabskymi &islicemi

kontrastni barvy minimainé 15,2 cm (6 in) vysoké. Vedouci druZstva, koudi

nebo hraci ze stejného druzstva nesméji mit dres se stejny Cislem (napf.

¢islo 1 a 01 se povazuje za stejné Cislo). Pouzit se smi pouze cela Cisla od 1

do 99. Hracdi bez Cisel nesmi nastoupit do hry.

JMENA. Hra¢i mohou mit na zadech dresti nad &islem uvedena sva jména.

f) OBVAZY, DLAHY. Hrac¢i nesméji mit na sobé v pribéhu zapasu sadrové

obvazy, dlahy z kovovych nebo podobnych tvrdych materiald. Jakékoliv

nechrénéné kovové soucasti vystroje musi byt odpovidajicim zplisobem
kryté mékkym materidlem, pfipevnéné a schvalené rozhod¢im.

RUSIVE OZDOBY. Hragi na sobé nesméji mit zadné viditelné predméty

(vEetné Sperk(), které by podle posouzeni rozhodgiho rusily soupefe.

Rozhod&i musi vyZadovat, aby takové pfedméty byly odstranény nebo

zakryty. Zdravotni varovné naramky nebo nahrdelniky, pokud jsou

povazovany za rusivé, musi byt paskou pfipevnény k télu, ale takovym
zpusobem, aby zdravotni varovna informace byla viditelna.
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Kou& musi byt hledné oblecen, vEetné vhodné obuvi, nebo mize byt oblecen
do dresu podle barevného provedeni dresu druzstva. Pokud se kou¢ rozhodne
vzit si Eepici, musi tak ucinit v souladu s pravidlem 2.5.1.a).

2.7. VYBAVENI

Bez ohledu na ustanoveni téchto PRAVIDEL si WBSC Komise pro standardy
vybaveni vyhrazuje pravo odmitnout nebo odvolat schvaleni jakéhokoliv
vybaveni, které podle vyhradniho rozhodnuti WBSC Komise pro standardy
vybaveni vyznamné zméni charakter hry, ovlivni bezpe¢nost u€astniki nebo
divaka €i umozni, aby vykon hrace byl vice produktem jeho vybaveni nez
individualnich schopnosti a dovednosti hrace.

DUSLEDKY

Pravidlo 2.4.2.

Pouziti nespravné obuvi

Pravidlo 2.4.3.a)

Poruseni chytace nosit helmu, masku a chrani¢ krku

Pravidlo 2.4.3.c)-d)

Poruseni nosit povinné vybaveni

Pravidlo 2.5.1. Nespravny dres nebo nespravné noSeni dresu hraéem
Pravidlo 2.6. Nespravné obleceni kouce
Dusledek Po napomenuti od rozhod¢iho a pfi ndasledném

neuposlechnuti nebo pfi opakovaném poruseni
pravidla bude osoba, ktera se provinila,
vyloucena ze hry.
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KAPITOLA 3. UCASTNICI

3.1. DEFINICE

3.1.1. METOVY KOUC (Base coach)

Clen druzstva v utoku, ktery zaujme své postaveni na hfisti v izemi kouce,
pokud je jeho druzstvo na palce.

3.1.2. KOUC (Coach)

Osoba zodpovédna za ¢innost druZstva na hfisti a za oficidlni komunikaci s
rozhod¢im a zastupcem soupefe. Koucem mize byt i hra¢, bud jako nahrada za
chybéjiciho kouce, nebo jako hrajici kou€.

3.1.3. SUPLUJICI HRAC (Designated player - DP)
Hra¢ zakladni sestavy druzstva v Utoku, ktery chodi na palku misto hrace FLEX.

3.1.4. VYLOUCENI ZE HRY (Ejection)
Ukon rozhodéiho vidi hradi, zastupci nebo ¢Elenu druzstva, ktery znamena
pfikaz, aby opustil hru a hfisté az do konce zapasu pro poruseni PRAVIDEL.

3.1.5. POLAR (Fielder)
Kterykoliv hra¢ druZstva v obrang, ktery je na hfisti.

3.1.6. HRAC FLEX (Flex player - FLEX)

Hra¢ zakladni sestavy, ktery je uveden na desatém (10.) misté v seznamu ¢lenu
druzZstva a za kterého chodi DP na palku. FLEX mUZze hrat na kterékoliv pozici
v obrané a mUZe nastoupit i do Utoku, ale pouze na misté DP v poradi palkaru.

3.1.7. HLAVNI KOUC (Head coach)

Vedouci druZstva nebo koug, ktery ma primarni odpovédnosti za kouce, je
povazovan za hlavniho kouce.

25



KAPITOLA 3. UCASTNICI

3.1.8. NESPRAVNY NAVRAT DO HRY (ILLEGAL RE-ENTRY)

Nespravny navrat do hry nastane jestlize:

a) Hrac zakladni sestavy se vraci do hry na jiném misté v poradi
palkara;

b)  Nahradnik se vraci do hry, nikoliv jako zastupujici hrac;

c) Hrac zakladni sestavy se vraci do hry podruhé, nikoliv jako
zastupujici hrac;

d) Neopravnény zastupujici hrac¢ vstoupi do hry; nebo

e) FLEX nastoupi do hry v utoku na misto jiného hrace, nez je DP

3.1.9. NEOHLASENE STRIDANi (UNREPORTED SUBSTITUTION)

Neohlasené stridani nastava v okamZiku, kdyZ bez nahlaseni

odpovédnému rozhod¢imu, vstoupi do hry hrac jako:

a) Nahradnik;

b)  Hrac opravnény vstoupit, vratit se nebo setrvat ve hie podle
pravidla o zastupujicim hraci;

c) Neopravnény hrac;

d) Hrac, ktery se neopravnéné vraci do hry.

3.1.10. NEOPRAVNENY HRAC (Ineligible player)

Hrag, ktery nesmi pokracovat ve hfe, protoZe byl rozhod¢im vyfazen ze hry.
Neopravnény hra¢ mize dal pokracovat v zapasu jako kou¢.

3.1.11.  NEOPRAVNENY ZASTUPUJICI HRAC (Ineligible replacement
player)

Hrag, ktery nesmi nastoupit do hry, aby nahradil stazeného hrace (Withdrawn

player). Vstup neoprdvnéného zastupujiciho hraée do hry je

povaziovdn za nespravny navrat do hry. Neopravnény zastupujici

hrac je hrag, ktery

a) byl rozhod&im vyfazen ze hry pro poruseni PRAVIDEL;

b) je aktudlné v poradi palkard;

c) neni aktualné v pofadi palkafi, ale je opravnén se vratit do hry.
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3.4.12. VNITRNi POLAR (Infielder)

Hra¢ v obrané, véetné nadhazovace a chytace, jenz obecné hraje v postaveni
kdekoliv blizko nebo uvnitf metovych drah vyznacenych metovymi €arami,

které vytvareji pole (fair territory). Hrac, jenz bézné hraje ve vnéjsim poli, miize
byt povazovan za vnitfniho polafe, jestlize se pfesune do prostoru, ktery bézné
vykryvaji vnitfni polafi.

3.1.13. SEZNAM CLENU DRUZSTVA (Line-up card)

Seznam hracu zakladni sestavy, nahradnikd a koucu, ktery se predava
rozhod¢imu na domaci meté (pfipadné Umpire-in-Chief) a oficialnimu
zapisovateli pfed zaCatkem zapasu. Rozhod¢i na domaci meté si seznam ¢lenl
druzstva ponecha po celou dobu zapasu.

3.1.14. PORADI PALKARU (Line-up)

Sklada se z hracu, ktefi jsou aktualné ve hie v Gtoku i v obrang, véetné DP a
FLEX.

3.1.15. HRAC OPO (Offensive player only - OPO)
Hra¢ v poradi palkard, jiny nez FLEX, misto kterého DP hraje v obrané.

3.1.16. NAVRAT DO HRY (Re-entry)
Nastane, jestlize se hra¢ zakladni sestavy vraci do hry poté, co byl vystfidan.

3.1.17. VYRAZENI ZE HRY (Removal from the game)

Nastane, jestlize rozhod€i prohlési hrace za neopravnéného déle pokracovat ve
hre v disledku poruseni PRAVIDEL. Ten, kdo je vyfazen ze hry, smi dal sedét na
lavi¢ce, ale nemUZze uz nadéle zasahnout do hry, mize ale plsobit jako kou¢.

3.1.18. ZASTUPUJICI HRAC (Replacement player)
Hrac, kterému je povoleno nastoupit do hry za stazeného hrace (Withdrawn
player).

3.1.19. SOUPISKA (ROSTER)

Seznam vsech hracu, kteri jsou opravnéni byt uvedeni na seznamu
¢lenu druzstva (Line-up card).
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3.1.20. HRACI ZAKLADNI SESTAVY (Starting players)
Ti hraci, ktefi jsou uvedeni v seznamu ¢lent druzstva (Line-up card), Ze zahajuji zapas
v poli nebo na palce.

3.1.21. NAHRADNIK (Substitute)

a) Hrag, ktery neni hracem zakladni sestavy a ktery jesté nebyl ve hie,
s vyjimkou hry jako zastupujici hrac.

b) Hrac zakladni sestavy, ktery uz jednou opustil hru a ktery je opravnén se
vratit do poradi palkard.

3.1.22. CLEN DRUZSTVA (Team member)
Osoba opravnéna sedét na lavicce druzstva.

3.1.23. DOCASNY BEZEC (Temporary runner)

Hrac, ktery mizZe nastoupit misto chytace nebo nadhazovace jako béZec na
metdch pfi dvou autech.

3.1.24. STAZENY HRAC (Withdrawn player)

Hrag, ktery musi opustit hru kvdli zranéni s krvacenim, které se neda zastavit
v pfiméfeném Case, nebo hrag, jehoz dres je zakrvaceny.

3.2. PORADI PALKARU A SOUPISKY

3.2.1. SEZNAM CLENU DRUZSTVA (Line-up card)
a) Seznam ¢lend druZstva obsahuje
i)  pfijmeni, jméno, post a Cislo dresu hracl zakladni sestavy;
ii)  pfijmeni, jméno a Cislo dresu kazdého nahradnika;
iii) pfijmeni a jméno hlavniho kouce.
b) Jméno hrage nemuize byt uvedeno na seznamu ¢lenli druzstva, pokud
hraé neni pfitomen v dresu v prostoru druzstva.
c) Opravnény hra¢ ze soupisky druzstva muze byt doplnén na seznam
nahradnik( kdykoliv v pribéhu zépasu.
d) Muzska soupiska mize obsahovat pouze muzské hrace a Zenska soupiska
mUze obsahovat pouze hracky.

e) Pokud je v seznamu ¢&lenl druzstva uvedeno nespravné gislo dresu, mize to
byt opraveno a tato oprava je bez penalizace. Pokud hra¢ oble¢eny do dresu
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s nespravnym ¢islem porusi jakékoliv pravidlo, takové poruseni pravidla ma
prednost pfed zménou Eisla dresu a postih vii€i takovému hraci musi byt
uplatnén. Pokud takovy hrag, ktery porusil pravidlo, nasledné zlstava ve
hre, pak €islo dresu musi byt opraveno predtim, nez bude hra pokracovat.

3.2.2. HRACI (Players)

a) Kazdé druzstvo musi mit v pofadi palkarl stale minimainé devét
(9) hracu. Pri pouziti DP pak druzstvo musi mit v pofadi palkafd minimalné
deset (10) hract. DP musi byt uveden v zakladni sestavé.

i)  Posty hragl v obrané: nadhazova¢ (F1), chyta¢ (F2), prvni metaf (F3),
druhy metaf (F4), treti metar (F5), spojka (F6), levy polaf (F7), stfedni
polaf (F8) a pravy polaf (F9).

ii) Posty hracu v obrané s deseti hraci jsou stejné jako v druzstvu s deviti
hragi plus pozice DP.

b) Hraci druzstva v poli smi mit postaveni kdekoliv v poli (fair territory) pfi
zahdjeni kazdého nadhozu, s vyjimkou chytade, ktery musi byt ve svém
Uzemi, a nadhazovace, ktery musi byt ve spravném nadhazovacim
postaveni nebo v nadhazovacim kruhu kdyZ rozhod¢i uvadi mi¢ do hry.

c) Druzstvo musi mit pozadovany pocet opravnénych hracu ve hie po cely
pribéh zapasu.

3.2.3. HRACI ZAKLADNI SESTAVY (Starting players)

a) Hrac je v zakladni sestavé od okamziku, kdy je seznam ¢lent druzstva
potvrzen zastupcem druzstva a rozhod&im na domaci meté na poradé pfed
zapasem u domaci mety (pre-game meeting).

Jména, Cisla drest a posty hra¢t musi byt uvedeny v seznam ¢lenl druzstva
predtim, neZ je zahajena porada pfed zapasem (pre-game meeting).

c) V pfipadé zranéni nebo nemoci mize zastupce druZstva provést zmény

v seznamu ¢lenl druzstva pfimo béhem porady pfed zapasem u domaci
mety, a to pfedtim, nez budou palkaFskéa pofadi obou druzstev prohlasena za
oficialni. Nahradnik ze seznamu nahradnikd mize byt zaménén za
nemocného ¢&i zranéného hréace, jehoz jméno je uvedeno v zakladni sestavé.
Takovy nahradnik bude povazovan za hrace zakladni sestavy a pavodni hra¢
mUze byt ndhradnikem.

Hrac zakladni sestavy, ktery byl vyménén béhem porady pfed zapasem u
domaci mety, miGze nastoupit do hry jako stfidajici hra¢ kdykoliv

pozdgji v pribéhu zapasu.

e) Hraci zakladni sestavy, véetné DP a FLEX, mohou byt vystfidani a mohou se
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jednou vrétit do hry, ale musi se vratit na stejné misto v pofadi palkart, kde
byli pivodné uvedeni. Poruseni tohoto pravidla je povazovadno za
nespravny navrat do hry.

3.2.4. SUPLUJICI HRAC (Designated player - DP)
a) DP smi jit na palku za kteréhokoliv hrace v obrané, ktery je uveden jako FLEX.
b) DP smi hrat v obrané za kteréhokoliv hrace véetné FLEX.

i) Pokud DP hraje v obrané misto kteréhokoliv jiného hrace, nez je FLEX,
tento hra¢ pokracuje ve he pouze na pélce a oznaci se jako OPO. OPO
se nepovazuje za hréce, ktery opustil hru, a pokracuje ve hfe na palce,
ale ne v obrané.

ii) Jestlize DP hraje v obrané misto FLEX, povaZuje se to za stfidani
pro hrage FLEX (nebo jeho nahradniky) a musi to byt ohlaSeno
rozhod¢imu na domaci meté. DP muze hrat v obrané misto
hrace FLEX kolikrat chce.

iii) Jestlize DP hraje v obrané misto FLEX, poCet hracl ve hfe se méni na
devét (9) a zapas se mlze dohrat do konce v deviti (9) hracich.

iv) Poradi palkartu tymu se muZe rozsifit na deset (10) hracu
1) vstupem nahradnika na pozici FLEX nebo
2) navratem do hry hrac¢e FLEX ze zakladni sestavy, toto je
moZné pouze jedenkrat.

c) DP aFLEX nesméji byt ve stejném okamzZiku spolecné ve hie v Gtoku.

3.2.5. HRAC FLEX (Flex Player)

a) Jestlize druzstvo ohlasi pouziti DP, musi zéroveri v seznamu ¢len( druzstva
oznadit jednoho hrace jako FLEX.

b) FLEX je uveden na ,nepéalkaiské" desaté (10.) pozici v palkafském
pofadi v zakladni sestavé hned za prvnimi deviti (9) pozicemi palkafu a
mUze hrat na jakémkoliv postu v obrané.

c) FLEX smi nastoupit do hry v Utoku pouze misto DP.

i) Pocet hraca ve hie se méni na devét (9), pokud FLEX nastoupi do hry
v Utoku. Druzstvo mUZe dohrat zépas v deviti (9) hracich.

i)  FLEX smi nastoupit do hry v utoku pouze na pozici DP v pofadi
palkard, a to kolikrat chce. Toto se povazuje za stfidani pro DP (nebo
jeho nahradniky) a musi to byt ohlédSeno rozhod&imu na doméaci
meté.
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iii) Poradi palkartu tymu se muZe rozsifit na deset (10) hracu
1) vstupem nahradnika na pozici DP nebo
2) navratem do hry hrace DP ze zakladni sestavy, toto je
moZzné pouze jedenkrat.

d) Vstup hrace FLEX do utoku za jiného hrace v poradi palkari,
neZ je DP, je povaZovdn za nespravny ndvrat do hry.

3.2.6. ZASTUPUJICI HRAC (Replacement player)
a) Zastupujici hra¢ smi nastoupit do hry za staZeného hréace.
b) Stazeny hrac¢ se nesmi vratit do hry, dokud veskeré krvaceni neni zastaveno,
zranéni neni oSetfeno a zakryto. Pokud je to nutné, dres je vyménéniv
pfipadé, Ze na novém dresu je jiné Cislo. Takové pouZiti dresu s jinym Cislem
neni penalizovano, avSak rozhod¢i musi byt o zméné Cisla informovan.
Zastupujici hra¢ smi hrat misto stazeného hrace po dobu aktuaini smény az
do konce nasledujici Uplné smény. Stazeny hra¢ se smi vratit do hry kdykoliv
v pribéhu této doby bez toho, aby to bylo povazovano za stfidani.
Zastupujici hra¢ se nepovazuje za stfidajiciho hrace. Pokud se stazeny hra¢
nemUze vratit do hry do konce aktuéini smény a nasledujici Upiné smény,
musi byt spravné vystfidan.
Zastupce tymu musi oznamit rozhod¢imu na domaci meté
vSechny zmény v seznamu c¢lenu druZstva. V pripadé nesplnéni
této povinnosti a pfi spravném uplatnéni hry na vyzvu je toto
povaZovano za neohldsené stradani.
e) Zastupujicim hraem muze byt:
i)  nahradnik ze seznamu nahradnikd, ktery jesté nebyl ve hre;
ii) nahradnik ze seznamu nahradnik(, ktery uz byl ve hfe a byl nasledné
vystfidan ze hry; nebo
iii) hrac zakladni sestavy, ktery jiz neni v pofadi palkara a ktery jiz neni
opravnén vratit se do hry.

ko)

=

3.2.7. DOCASNY BEZEC (Temporary runner)

Docasny béZec je hrd¢, jenZ muZe nastoupit jako béZec misto chytace
nebo nadhazovace, ktery byl uveden na seznamu ¢lent druZstva

v 1.poloviné 1.smény nebo ktery byl chytacem nebo nadhazovacem
v predchozi plilsméné a ktery je béZcem na metdch pri dvou autech.
Plati nasledujici ustanoveni:

a) Vyuziti do¢asného bézce je pro druzstva v Utoku volitelng;
b) Docasny béZec se smi pouzit kdykoliv, kdyZ nastanou dva auty;
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c) Docasny béZec je hrag, ktery je v okamziku vyuZiti dogasného béZce uveden
v pofadi palkafl jako posledni a neni na meté.

JestliZe je jako doc¢asny béZec pouZit nespravny bézZec, je tento
béZec vyhlasen out, je-li spravné uplatnéna hra na vyzvu tymem

v obrané, a to po nadhozu nebo po rozehre. Hra na vyzvu mizZe
byt spravné uplatnéna po celou dobu, kdy je nespravny béZec na
metdch. Pokud tym v ttoku umisti na metu spravného béZce dfive,
neZ je spravné uplatnéna hra na vyzvu, neni zde postih.

3.2.8. NASTOUPENI DO HRY - STRIDANI (Substitution)
a) Nahradnik uvedeny v seznamu ¢lenu druZstva mize nastoupit do hry
na misto kteréhokoliv hrace v poradi palkaru. Vicenasobné stfidani muize byt
provedeno za hrace zakladni sestavy, ale Zadny nahradnik se nemUze vratit
do hry poté, co byl ze hry vystfidan; mlze se U€astnit hry pouze jako zastupujici
hra¢. Pokud se nahradnik vrati do hry jako hrac, jedna se o nespravny
ndvrat do hry.
b) Hra¢ zakladni sestavy a jeho nahradnik, ktery jej stfida, nemohou byt ve
hfe ve stejném okamziku.
c) Stfidani se mUZe provést tehdy, kdyZ je mi¢ mrtvy. Kou€ nebo zastupce
druzstva musi v€as pred tim, neZ provede stfidani, informovat rozhod¢iho
na domaci meté. Nahradnik neni oficialné ve hie, dokud neni nadhozeno
nebo se neuskutecni rozehra. Rozhod¢i na doméaci meté informuje o
zménach zapisovatele.
d) Pokud nahradnik nastoupi do hry a neni to ohléseno rozhod¢imu,
jedna se o neohlasené stfidani (unreported substitution).

e) Jestlize kou€, vedouci nebo zastupce druzstva nebo hrag, kterého se
poru$eni pravidla tyka, upozorni rozhod¢iho na tuto skute¢nost dfive, nez
soupef uplatni hru na vyzvu, neni to povazovano za poruseni pravidla.

f) Pokud v dusledku zranéni béZec nebo bézici palkaf nemuze postoupit na
metu a mi€ je mrtvy, smi byt dotyény béZec nebo bézici palkar vystfidan.
Stfidajici nahradnik bude moci dokonéit dosazeni pfidélenych met.
Nahradnik se musi dotknout vSech pfidélenych nebo minutych met, které
predtim nebyly spravné dosazeny.

g) Neopravnény hrda¢ se nemuze vritit do hry jako hrac.
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3.3. HRA NA VYZVU (Apeals)

a) Hra na vyzvu musi byt uplatnéna koucem, vedoucim druZstva nebo hracem
predtim, nez rozhod¢i maze rozhodnout o:
i)  neohldseném stridani
i) nesprdvném ndvratu do hry, nebo
iii) neopravnéném hraci

b) Hra na vyzvu pro vySe uvedené pfipady muze byt uplatnéna kdykoliv, kdy je
takovy hrac ve hre.

DUSLEDKY
Pravidlo 3.2.2. a, Nedokonceni zdapasu s poZadovanym poctem hraci
3.23.¢,3.26.¢c
Dusledek Skrec zapasu ve prospéch druZstva, které se neprovinilo

Pravidlo 3.1.9. a-b, Neohldsené stridani:

3.2.4. b ii, a) nahradnika;
ggg Z,ﬁ’ b) hrédca, kteri podléhaji pravidlu o pujicim hraci
3.2.8. a-e (zastupujici hrac, stazeny hrac,)
Dasledek a) Neohldsené stridani je hra na vyzvu.
b) Hra na vyzvu musi byt uplatnéna u odpovédného rozhodc¢iho
v dobé, kdy je neohldseny nahradnik ve hre.
c) Pokud bylo nadhozeno nebo se uskutecnila rozehra, a pak

bylo objeveno neohldsené stridani, je stridajici hra¢

™

pre za neopra

h,

d) Neopravnéného hrace musi vystridat spravny nahradnik.
Pokud druzstvo nema spravného nahradnika, je zdpas
skrecovdn ve prospéch druzstva, které se neprovinilo.

e) Pokud je uplatnéna hra na vyzvu na neohlésené stridani
hrace, ktery je na palce, spravny nahradnik prebira stav
dobrych a $patnych nadhozu.

i. VSechny rozehry pred uplatnénim hry na vyzvu z

divodu neohldseného stridani jsou platné s vyjimkou,
kdy neohldseny nahradnik odpalil, ziskal metu nebo
skoroval, a teprve poté je objeven a je na néj

uplatnéna hra na vyzvu v dobé pred nadhozem

nasledujicimu palkari, nebo na konci utkani pred tim,

33



KAPITOLA 3. UCASTNICI
nez rozhod¢i opusti hiisté. VSichni bézci se musi vratit
na mety, které drzeli v okamziku nadhozu a
neohlaseny nahradnik je vyhldsen aut.

VsSechny auty, které jsou ve hre zahrany béhem
prit

ti neohldéseného nahradnik

Jjsou platné.

f) Pokud je neohldseny nahradnik objeven v obrané a az
poté, kdy bylo nadhozeno nebo se uskutecnila rozehra, a je
spravné uplatnéna hra na vyzvu, je hrac¢ prohldsen za
neopravnéného a druZstvo v utoku ma pravo volby z
moznosti: 1) Prijme vysledek rozehry; nebo 2) Vrati
pélkare na palku se stavem dobrych a Spatnych nadhozu,

ktery mél palkar pred objevenim a uplatnénim hry na vyzvu

na neohlaseného nahradnika. VSichni béZci se musi vratit

na mety, které drZeli pred nadhozem nebo rozehrou.

hI5& Inik

sho nahr:

<=

g) Po uplatnéni hry na vyzvu na nec
nebo na nespravny navrat do hry je puvodni hra¢ nebo
Jjeho nahradnik povaZovén za hrace, ktery opustil hru.

h) N&hradnik, ktery se provinil porusenim pravidla o
nespravném névratu do hry, podléha postihiim za poruseni
uvedeného pravidla.

i) Nahradnik, ktery je prohlasen za neopravnéného hrace,

podléha postihtim za poruseni uvedeného pravidla.

Pravidlo 3.1.8.,
3.2.5.d 3.2.8.

Nespravny ndvrat do hry
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1. Jednd se o hru na vyzvu, ktera mize byt uplatnéna kdykoliv,
kdy je hréc, ktery se neopravné vritil do hry, ve hre, a
pokud nebyl proveden dalsi nadhoz.
a) Hlavni kou¢ druZstva uvedeny na seznamu ¢lenu druZstva a
hrac, ktery se nesprdvné vratil do hry, jsou vylouceni.
b) Misto hréce, ktery se nesprdvné vrétil do hry a byl nasledné
vylouc¢en, musi pred tim, nez bude hra pokracovat, nastoupit
do hry spravny nahradnik.

c) Misto hlavniho kouce, ktery byl vyloucen za poruseni vyse

=

uvedeného pravidla, musi byt jmenovan novy hlavni kouc.

d) Pokud je nespravny névrat do hry zéroveri i neohlésenym

stridanim, musi byt uplatnény oba disledky.

e) Pokud neni uplatnéna hra na vyzvu, znamena to, Ze jak hra¢
nespravné se vracejici do hry, tak i hra¢ piavodni, zastavaji
ve hre, coZ md za nasledek, zZe dalsi hraci v palkarském
poradi se postupné stavaji nespravné se vracejicimi do hry;
i. Hru na vyzvu Ize uplatnit pouze na posledniho hrace,

ktery se stal nespravné vracejicim se do hry. Tento hrac a
hlavni kou¢ budou vylouceni;
ii. Plati rovnéz dusledky za neohld$ené stridani.

jii. Za vylou¢eného hra¢e musi nastoupit spravny nahradnik.
Za vylouceného hlavniho kouce musi byt jmenovan novy
hlavni kou¢.

iv. VSechny ostatni hraci s nespravnymi navraty do hry, na
které nebyla uplatnéna hra na vyzvu, se musi vrétit na sva
puvodni mista v palkaFském poradi, aniz by byli
povaZovani za hrédce, ktefi se do hry vratili nespravné.
Veskera hra je platna az na uvedené vyjimky.

=

Pokud FLEX nastoupi do utoku misto jiného hrace nez DP,
jednd se o jeden, dva i vice pripadu nespravného névratu do
hry, a je zarovern v dobé uplatnéné hry na vyzvu béZzcem na
meté. | kdyz FLEX v tomto pripadé neni predmétem hry na
vyzvu, bude FLEX z mety odvoldn a vracen na 10. pozici na
seznamu ¢lent druZstva. Nejedna se ale o vyautovani hrace
FLEX (dal$i aut timto nevznikd). FLEX, ktery je z mety odvolan,
neni nahrazen jinym bézcem.

Neopravnény hrac, ktery se vraci do hry

Pokud se hrac prohlaseny za neopravnéného vrati do hry,
Jje utkani skrec¢ovano ve prospéch druZstva, které se neprovinilo.
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3.4. KOudl

3.4.1. OBECNA USTANOVENI (In general)

a) Za ohlaSeni vSech zmén rozhod¢imu na domaci meté, které jsou provedeny
v poradi palkaiu, je odpovédny kou€ nebo zastupce druzstva.

b) Kou¢ nesmi uZivat nevhodné vyrazy tak, aby to negativné ovliviiovalo hréace,
rozhod¢i nebo divaky.

c) Zadné komunikaéni zafizeni se nesmi pouzivat mezi

i) kouci na hristi;

ii) kouc¢em a lavickou;

iii) kouc¢em a hra¢em; nebo

iv) prostorem pro divaky a hfistém, véetné lavicky, kou¢em a
hra¢em.

d) Kou¢em druzstva v obrané nebo vedoucim druZstva v obrané mize byt
nehrajici koug, ktery zlistava na laviéce, nebo hrajici kou€, ktery nastupuje
do hry jako hrac.

e) Hrajici kou¢ v z&pase mlze predavat pokyny svému druzstvu v prabéhu hry.

f)  Kouc¢ smi oslovovat ¢leny pouze svého viastniho druzstva.

3.4.2. HLAVNI KOUC (Head coach)

a) Hlavni kou¢ podepisuje seznam €lent druzstva.

b) V pfipadé, Ze je hlavni kou¢ vylou€en ze hry, druZstvo musi rozhod&imu na
doméaci meté predloZit jméno osoby, ktera pfevezme povinnosti hlavniho
kouce do konce zapasu.

3.4.3. METOVi KOUCI (Base coaches)
a) Maximalné dva metovi kou€i smi pfedavat verbalni pomoc a pokyny ¢lenim
druzstva, které je na palce.

i) Kazdy metovy kou¢ musi zustat obéma nohama uvnitf ohraniceni
Uzemi kouce. Jedno Uzemi kouce je umisténo pobliz prvni mety a
druhé pobliz tfeti mety.

ii) Metovy kou¢ muze opustit Gzemi kouce, ale pouze na dobu nezbytné
nutnou k tomu, aby se vyhnul a nebranil tak polafi ve hfe nebo aby
signalizoval béZci slajdovani, postup na dalsi metu nebo navrat na
metu.

b) Pokud je metovy kouc¢ v tizemi kouce, mize mit s sebou
neelektronicky, neblyskavy zapis zapasu, tuzku a pocitadlo, vie smi
pouzivat pouze pro zapis zapasu a poznamky.
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c) Hrac do 18 let véku, ktery kouduje v izemi kouce u prvni nebo tfeti mety, a
zastupce druzstva do 18 let véku, ktery je v roli bat-boy nebo bat-girl a
soucasné se pohybuje na hfisti nebo v prostoru lavicky, musi mit schvalenou

helmu.
DUSLEDKY
Pravidlo 3.4. Poruseni povinnosti kouce
Dusledek Za prvni poruseni pravidel musi pfijit napomenuti. Jakékoliv
dal$i poruseni pravidel kou¢em/vedoucim stejného
druzstva méa za nasledek vylougeni hlavniho kouce.
Pravidlo 3.4.3.c) | Pochybeni hrace do 18 let véku, ktery koucuje v Uzemi
kouce bez helmy.
Dusledek Po napomenuti za opakované poru$eni pravidla
musi byt takovy hra¢ do 18 let véku vyloucen ze hry.

3.5. CLENOVE A ZASTUPCI DRUZSTVA

3.5.1. OBECNA USTANOVENI (In general)

a) Zadny ¢len ani zastupce druzstva nesmi zpochybiiovat jakékoliv rozhodnuti
rozhodgiho, které zavisi na posouzeni rozhod¢iho (judgement decision).

b) Osoba uvedend na seznamu ¢lent druzstva nebo jind osoba opravnéna byt
na lavi¢ce musi zGstat po celou dobu zapasu uvnitf vyhrazeného prostoru
lavi€ky s vyjimkou situace, kdy to PRAVIDLA dovoluji, nebo kdyz to rozhod¢i
povazuje za opravnéné. Toto ustanoveni plati i pro hrace kromé
pfipravujiciho se palkare (ten musi zlistat v pfipravném kruhu), a to na
zacatku zépasu, mezi sménami nebo kdyZ nadhazova¢ provadi nadhozy na
rozcvi¢eni. Ve vyhrazeném prostoru lavicky se nesmi koufit, konzumovat
alkohol nebo uZivat Zvykaci tabak.

c) Clen druzstva nesmi:

i) Neuctivé nebo urézlivé se vyjadfovat vaci hra€im soupefe,
rozhod¢im a jinym oficidlnim zastupcim soutéZze nebo divakim;
soucasné takové chovani nesmi ani umoznit nebo vyprovokovat;

ii) Spachat jakykoliv €in, ktery je povaZzovan za nesportovni chovani.
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Pravidlo 3.5.1.a),
3.5.1.b)

Zpochybriovani rozhodnuti rozhod€iho a chovéani na lavicce

Dusledek

a) Za prvni poruseni pravidla je druzstva napomenuto.
b) Opakované porudeni se postihuje vylou¢enim
pfislusného ¢lena druzstva.

Pravidlo 3.5.1.c)

Nesportovni chovani

Dusledek

a) Za prvni poruseni pravidla je vinik napomenut.

i) Jestlize je prvni porudeni pravidla vazné, rozhod¢i
vinika ihned vylougi.

ii) Za druhé poruseni pravidla je vinik vyloucen.

Clen druzstva vylougeny ze hry musi odejit pfimo do

Satny a setrvat tam do konce zapasu nebo odejit z

aredlu hristé.

JestliZze osoba, ktera byla vylou€ena ze hry, neopusti hru

ihned, se vystavuije riziku skreovani zapasu.

Pokud je rozhod¢i slovné, fyzicky nebo jakkoliv jinak

urézlivé napaden kdykoliv po skonéeni zépasu, uvede

toto nesportovni chovani do zpravy o utkani nebo to

oznami v samostatném zaznamu o nesportovnim

chovani pfislusnému Fidicimu organu dané soutéze

k disciplinarnimu fe$eni takovéhoto nesportovniho

chovani.

=
-

o

o
-

3.6. ROZHODCi

3.6.1. PRAVOMOCI A POVINNOSTI (Power and duties)

Rozhod¢i jsou z&stupci Fidiciho organu soutéZe nebo pofadatele, ktefi je
rozepisuji na jednotlivé zapasy jako osoby povéfené uplatfiovat a vyZzadovat
dodrzovani PRAVIDEL. Maji pravomoc nafidit hraci, kouci nebo vedoucimu
druzstva, aby ucinil cokoliv, co je podle posouzeni rozhod¢iho nutné

k uplatnéni jakéhokoliv ustanoveni z PRAVIDEL véetné disledka tak, jak jsou
v PRAVIDLECH uvedeny, nebo naopak necinit nic, co by uplatnéni PRAVIDEL
branilo. Rozhod¢i na doméaci meté je opravnén rozhodnout o jakékoliv situaci,
kterou PRAVIDLA vyslovné nezmifiuji.
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3.6.2. ROZHODCi NA DOMACI METE (The Plate umpire)
Rozhod¢i na doméci meté je povéfen nasledujicimi povinnostmi:

a) Vyhradné rozhoduje o zpUsobilosti hfisté ke hre.

b) Zaujima postaveni za domaci metou za chytacem.

¢) Ma plnou zodpovédnost za fadné vedeni a pribéh zapasu.

d) Vyhlasuje v8echny Spatné a dobré nadhozy (balls and strikes).

e) Po dohodé a ve spolupraci s metovym rozhod¢im rozhoduje o vdech
odpalech, jestli jsou dobré nebo chybné (fair or foul), vyhlasuje spravné
nebo nespravné chyceni mi¢e. Pokud je ve hfe nezbytné, aby metovy
rozhod¢i opustil vnitfni pole, prebira rozhod¢i na domaci meté povinnosti
metového rozhod¢iho v souladu s pfisluSnym rozhodcovskym
systémem.

f) Rozhoduje a vyhladuje situace, zda
i)  pélkar narazil (ulil) nebo odpalil mi¢;
ii) odpaleny mi¢ tecoval télo nebo odév palkare.
g) Rozhoduje i na metach, pokud to situace vyZaduje.
h) Rozhoduije, jestli ma byt zapas skre¢ovan.
i) Prebira vSechny povinnosti, pokud je v zapasu pouze jeden rozhod¢i.

3.6.3. METOVY ROZHODCI (The Base umpire)

a) Metovy rozhod¢i zaujiméa na hfisti takové postaveni, které je
v souladu s pfislusnym systémem rozhodgich.

b) Metovy rozhod¢i pomaha rozhod&imu na domaci meté v uplatfiovani téchto
PRAVIDEL po v8ech strankach.

3.6.4. POVINNOSTI SAMOSTATNEHO ROZHODCIHO (Single umpire)

Pokud je rozepsan na zapas pouze jeden rozhod¢i, jeho povinnosti a pravomoci
jsou rozsifené na vSechny pfipady a situace podle téchto PRAVIDEL. Zakladni
postaveni takového rozhod¢iho pfed kazdym nadhozem je vZdy za domaci
metou za chytatem. Po kazdém odpalu nebo kazdé rozehfe se takovy rozhod¢i
pfesune z postaveni za domaci metou do vnitfniho pole, aby zaujal nejlepsi
postaveni pro posouzeni rozehry.

3.6.5. VYMENA ROZHODCIHO (Change of umpires)

Rozhod¢i nem(ize byt vyménén v pribéhu zapasu ani na zakladé dohody

soupefl, ledaze nemU(ze dal pokraCovat v zapasu kvUli zranéni nebo nemoci.
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3.6.6. ROZHODNUTi ROZHODCIHO (Umpire’s judgement)

a) Nelze namitat ani protestovat proti Zadnému rozhodnuti kteréhokoliv
rozhod¢iho, které je zaloZené na pfesnosti jeho posouzeni, zda odpal byl
dobry nebo chybny, zda bézec byl safe nebo aut, zda nadhoz byl dobry
nebo Spatny, a proti jakémukoliv jinému rozhodnuti, které zavisi na
presnosti jeho posouzeni. Zadné rozhodnuti vydané kterymkoliv
rozhod&im nemuze byt zménéno, s vyjimkou situace, kdy je sdm pfislusny
rozhod¢i pfesvédéen, Ze by tim doslo k poruSeni PRAVIDEL. V pfipadé, ze
vedouci druZstva nebo kou€ kteréhokoliv ze soupefl pozaduje zménu
rozhodnuti tykajici se vyhradné vykladu pravidla nebo pouZiti nespravného
pravidla, rozhodgi, jehoZ se rozhodnuti tyka, pokud ma pochybnosti, pred
potvrzenim nebo zménou rozhodnuti se nejdfive poradi se svymi kolegy
rozhod¢imi. Protestovat proti rozhodnuti rozhod¢iho a poZadovat zménu
rozhodnuti, které je v rozporu s témito PRAVIDLY, je opravnén pouze
vedouci druZstva nebo kou¢.

=

Zadny rozhodgi nemize za zadnych okolnosti poZadovat zménu rozhodnuti
svého kolegy rozhodgiho, nebo ho kritizovat nebo mu branit ve vykonu jeho
povinnosti, pokud ho o to jeho kolega rozhod¢i sém nepozada.

¢) Rozhodg&i mohou po konzultaci mezi sebou opravit rozhodnuti pro kazdou
situaci, ve které obracené rozhodnuti rozhodéiho nebo zpozdéné vyhlaseni
rozhodnuti mohou zpusobit, Ze je bézici palkaF nebo bézec nechranény,
nebo které znevyhodni druZstvo v obrané. Takova oprava neni mozna po
nasledujicim spravném nebo nespravném nadhozu, nebo pokud vsichni
polafi opustili pole (fair territory).

3.6.7. PRERUSENI HRY (Suspension of play)

a) Rozhodgi pferusi hru, pokud je k tomu podle jeho posouzeni divod.

b) Hra bude prerusena, jestlize rozhod¢i na domaci meté opusti své postaveni,
aby ofistil domaci metu nebo aby plnil jiné povinnosti, které pfimo nesouvisi
s fizenim hry.

c) Rozhodgi pFerusi hru vzdy, kdyz palkar nebo nadhazova¢ odstoupi ze svého
postaveni z opravnénych ddvodd.

d) Rozhodgi nevyhlasi , TIME" poté, co nadhazova¢ zahdjil nadhoz.

e) Rozhodgi nevyhlasi ,TIME" v prabéhu jakékoliv rozehry.

f) V pfipadé zranéni rozhod¢i nevyhlasi , TIME®, dokud nejsou vSechny rozehry
ukon&ené nebo bézci nejsou na svych metach; vyjimkou je situace, kdy jde
podle posouzeni rozhod¢iho o vazné zranéni (které mize hrace vystavit
nebezpedi).
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g) Rozhodgi nemuze prerusit hru na Zadost hrace, kouce nebo vedouciho
druzstva, dokud nejsou vSechny rozehry dokonéené na strané obou
druZstev.

DUSLEDEK

Pravidlo 3.6.7. | Preru$eni hry. Vyhlaseni ,TIME* v disledku vaZeného zranéni
hrace v nebezpedi.

Dusledek V pfipadé zranéni, kdyz je vyhlasen ,TIME®, mi¢ je mrtvy, mize
byt béZcim pfidélena meta nebo mety zdarma, na které by
podle posouzeni rozhod¢iho postoupili, kdyby ke zranéni
nedoslo.

3.7. ZAPISOVATELE

3.7.1. POVINNOSTI OFICIALNICH ZAPISOVATELU

Oficialni zapisovatel

a) musi byt pfipraven vést a vede zaznamy o zapasu, jak je stanoveno v téchto
PRAVIDLECH;

b) je vyhradné opravnénou osobou pro vSechna rozhodnuti o tom, jak
zaznamenat vSechny nastalé situace v€etné jejich posouzeni pro zapis.

c) rozhoduje o tom, zda postup palkare na prvni metu byl v disledku odpalu
nebo chyby; a

d) nemuze ucinit rozhodnuti 0 zdznamu situace, pokud je v nesouladu nebo
v konfliktu s témito PRAVIDLY nebo s rozhodnutim rozhod¢iho.
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KAPITOLA 4. NADHAZOVANI

4.1. DEFINICE

4.1.1. OHLASENA PORADA V OBRANE (Charged defensive conference)
Rozhod¢i pfidéli €as na poradu druzstvu v obrané nebo pferusi hru, aby poradu
umoznil, jestlize
a) zastupce druzstva s obrané vstoupi na hfisté, aby komunikoval

s kterymkoliv polafem;
b) polaf odejde k lavicce, aby podle posouzeni rozhodgiho prevzal instrukce.

4.1.2. CROW HOP

Crow hop nastane,

a) jestlize se nadhazovac pfi nadhozu odrazi z jiného mista, nez je nadhazovaci
meta, aby nasledné vypustil mi¢; nebo

b) jestlize nadhazova¢ odkro¢i z nadhazovaci mety, a tim vznikne druhy impuls
nebo druhy bod, ze kterého se nové odrazi a nasledné dokon¢i nadhoz.

4.1.3. NESPRAVNY NADHAZOVAC (lllegal pitcher)

Hrag, ktery je spravné ve hie, ale nesmi nadhazovat, protoze byl rozhod&im
vyfazen z nadhazovani.

4.1.4. SKOK (Leaping)

Pro skok plati,

a) Ze se nadhazova¢ pfi nadhozu v dusledku odrazu od nadhazovaci mety
ve svém Gvodnim pohybu ve vykroku dostane zcela do vzduchu a tento
pohyb nezahrnuje crow hop;

b) Ze stojna noha nadhazovace se smi v pribéhu nadhozu odrazit nebo
odtahnout od nadhazovaci mety a Ze smi nasledné pokracovat v souvislém
pohybu s celym télem nadhazovace (véetné stojné nohy a vykroceni
vykroéné nohy) a byt ve vzduchu pfi pohybu vpfed smérem k domaci meté;

c) ze nadhoz je dokoncen, kdyz nadhazova¢ dokroci na zem a v souvislém
pohybu vypusti mi¢ smérem k doméaci meté.
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4.1.5. NECHYCENY NADHOZ (Passed ball)
Nadhoz, ktery mohl chyta¢ s pfiméfenym Usilim chytit nebo mit pod kontrolou.

4.1.6. NADHOZ (Pitch)
Cinnost nadhazovade, kdyZ nadhodi mi¢ palkafi.

4.1.7. STOJNA NOHA (Pivot foot)

Noha, kterou se nadhazova¢ odrazi od nadhazovaci mety pfi nadhozu
(vykro€na noha — non pivot foot — je noha, kterou nadhazovaé vykro¢i pfi
nadhozu smérem k domaci meté).

4.1.8. RYCHLE OPAKOVANY NADHOZ (Quick return pitch)

Nadhoz, ktery je provedeny se zfejmym umyslem zastihnout palkare
nepfipraveného k nadhozu pfedtim, nez palkaF zaujme pozadované postaveni
v Uzemi palkare, vCetné situace, kdy je palkar vyveden z rovnovahy v dusledku
pfedchoziho nadhozu.

4.1.9. NADHOZ PRAKEM (SLINGSHOT PITCH)

Nadhoz, kdy nadhazovac¢ pusti nadhazovaci ruku s miéem

do ndprahu dozadu vedle téla pred tim, nez urychli mi¢ rychlym
Svihovym pohybem ruky smérem dopredu. Aby se jednalo

o spravny nadhoz, musi nadhazovac vypustit nadhozeny mi¢
JiZ pri prvnim pohybu ruky vpred podle bokii a nesmi dokoncit
celou otocku nadhazovaci rukou. Nadhoz prakem je povolen
pouze pro fastpitch (nikoliv pro modified pitch).

4.2. PORADA V OBRANE

4.2.1. OHLASENA PORADA V OBRANE (Charged defensive conference)

a) Druzstvo v obrané ma v zapasu o sedmi sménach pouze tfi ohlaSené porady.

b) Ohl&Sené porady v obrané se scitaji v pribéhu zapasu a nezacinaji se pocitat
znovu po nastupu nového nadhazovace do hry.

c) OhlaSené porady v obrané, které se neuskutecnily v pribéhu fFadnych sedmi
smén, se neprenaseji do hry v nasledujicich dodateénych sménach.

d) V kazdé nasledujici dodate¢né sméné smi probéhnout pouze jedna ohlasena
porada v obrané. OhlaSena porada v obrané, ktera se neuskute¢nila
v pfislusné dodatecné sméné, se neprenasi do hry v nasledujici dodate¢né
smeéné.
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e) OhlaSena porada v obrané konéi, kdyZz ¢len druzstva v obrané prekrodi
pomezni aru pfi ndvratu z pole zpét na lavicku nebo se polaf vrati do pole.
f) Za poradu se také povazuje, kdyz hrac v poli opusti své postaveni a odejde
k lavi€ce pro instrukce, pfitom nerozhoduje, zda bylo nebo nebylo
pozadovano vyhlaseni , TIME".

DUSLEDEK

Pravidlo 4.2.1.a) | Pocet ohlaSenych porad v obrané

Dusledek Za ¢tvrtou a kazdou dalSi ohlaSenou poradu v obrané

v pribéhu sedmi smén nebo za kazdou dalsi ohla$enou
poradu v obrané nad jednu v pribéhu kazdé dodatecné
smény je nadhazovac, ktery je ve hfe v prabéhu takové
neopravnéné ohlaSené porady v obrané, prohlasen za
nespravného nadhazovace; tento nadhazovac¢ dale nesmi
nadhazovat do konce zéapasu, ale mize se zapojit do hry na
jakémkoliv jiném misté v obrané.

4.2.2. CO SE NEPOVAZUJE ZA OHLASENOU PORADU V OBRANE
Za ohlaSenou poradu v obrané se nepovazuje,

a) kdyz kou¢, vedouci nebo €len druzstva v obrané oznamuje rozhod¢imu na
domaci meté stfidani nadhazovace pfed nebo po jakékoliv komunikaci
s nadhazovacem;

b) Kdyz koug, vedouci druzstva nebo hra¢ oznamuje z laviéky rozhod&imu
stfidani a po provedeni stfidani vstoupi do pole, aby hovofil

s nadhazovac¢em nebo kterymkoliv polafem.

kdyz jeden nebo vice €lent druzstva v obrané hovofi alespon s jednim
polafem v dobé ohlasené porady druzstva v utoku, pokud jsou v§ak
soucasné vSichni polafi v€as pfipraveni pokracovat ve hie na svych
postech, jakmile je druZstvo v utoku po poradé pfipraveno ke hie;

pokud jsou instrukce pfedavany na dalku z lavicky;

pokud hrajici kou€ nebo hrajici vedouci druzstva hovori s polafem; rozhod¢i
mUzZe sledovat porady mezi hrajicim kou¢em nebo hrajicim vedoucim
druzZstva a mezi nadhazovacem, aby hrajiciho kouce nebo hrajiciho
vedouciho druZstva upozornil na mozné zdrzovani hry a v pfipadé, Ze v tom
pokracuiji, aby takového hrajiciho kouce nebo hrajiciho vedouciho druzstva
vylougil; nebo

f) pokud rozhod¢i prerusi hru.

o

KU

44



KAPITOLA 4. NADHAZOVANI
4.3. POZADAVKY NA SPRAVNY NADHOZ

4.3.1. CINNOSTI PRED PROVEDENIM NADHOZU (Preliminary action before
delivering a pitch)

Pfed provedenim nadhozu musi byt spinény tyto podminky:

a) Vsichni polafi musi byt v poli a chyta¢ musi byt v tzemi chytaCe a musi byt
pfipraven k chyceni nadhozu.

b) Nadhazova¢ musi mit mi¢ a musi zaujmout postaveni na nadhazovaci meté
nebo v jeji blizkosti.

c) Nadhazova¢ se musi stojnou nohou dotykat nadhazovaci mety a obéma

nohama musi stat uvniti prostoru v Sifce nadhazovaci mety 61 cm (24 in).

Boky musi mit rovnobézné se spojnici prvni a tfeti mety.

Nadhazova¢ musi pfijimat nebo byt pfipraven pfijimat signaly od chytace,

pokud stoji na nadhazovaci meté s rozpojenyma rukama a s mi¢em

v rukavici nebo v nadhazovaci ruce.

Po pfijeti signalti musi byt nadhazova¢ s mi¢em ve spojenych rukou pfed

télem v UpIném klidu nejméné dveé (2) a nejdéle pét (5) sekund pred

zahajenim nadhozu (klidova faze nadhozu). Drzeni mi€e v obou rukou vedle

téla se povazuje jako drzeni pfed té€lem. Vykrocna noha (non-pivot foot)

musi byt v klidu pfi zahdjeni nadhozu i v pribéhu klidové faze nadhozu.

Vykro€na noha (non-pivot foot) se smi se zahajenim nadhozu pohybovat

pouze vpred. Jakykoliv pohyb vykro€né nohy vzad v pribéhu nebo po

klidové fazi nadhozu je nespravny nadhoz.

=

Kol

4.3.2. ZAHAJENI NADHOZU (Starting the pitch)

a) Nadhoz zacina, kdyz nadhazova¢ rozpoji ruce nebo provede jakykoliv pohyb,
ktery je soucasti napfahu. Poté co byl nadhazova¢ v nadhazovacim
postaveni s mi¢em v obou rukou, nesmi udélat zadny pohyb, pfi kterém by
proved!| dopfedu nebo dozadu Svih a vratil se zpét do postaveni s micem ve
spojenych rukou pred télem.

Stojna noha (pivot foot) musi zUstat v kontaktu s nadhazovaci metou az do
zahajeni nadhozu. Zdvihnuti stojné nohy z nadhazovaci mety a jeji opétovné
poloZeni na nadhazovaci metu a vytvareni kyvavého pohybu je nespravny
nadhoz.

=
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4.3.3. SPRAVNE NADHOZENI (Legal delivery)
Pro spravné nadhozeni musi byt spinény vSechny nasledujici podminky:

a)
b)

o

=

Kol

Qe

=

Po zahajeni nadhozu musi nadhazova¢ ihned nadhodit mi¢ pfimo palkafi.

P¥i ota€ivém nadhazovacim pohybu smi nadhazova¢ opsat nadhazovaci
rukou pouze jeden kruh. Nadhazova¢ maze pustit nadhazovaci ruku

s mi¢em do napfahu dozadu podle téla pied tim, nez provede nadhoz
otacivym pohybem nebo nadhoz prakem. Nadhazovaci ruka mGze projit
kolem boku dvakrat pfi otacivém nadhozu, ale pouze jednou pri
nadhozu prakem.

Nadhozeni musi byt provedeno spodnim Svihovym pohybem ruky tak, aby
pfi dokonceni otacivého pohybu ruky a vypusténi mice byla ruka nize nez
bok a zapésti nebylo dale od téla nez loket. Svihovy pohyb ruky se nesmi
zastavit a pohyb vpred se nesmi zménit v pohyb opacény.

Po vypusténi nadhozeného mi¢e musi nasledny pohyb ruky a zapésti sméfovat
vpred ve pfimé linii téla.

V priibéhu nadhozu smi nadhazovac udélat jeden krok vykro¢nou nohou
(non-pivot foot) spolu s vypusténim mice z ruky. Tento krok musi byt
proveden vpfed smérem k palkafi v prostoru Sitky nadhazovaci mety 61 cm
(24 in). Za krok se nepovazuje, kdyz nadhazova¢ kteroukoliv nohou sklouzne
napfi¢ nadhazovaci metou, za predpokladu Ze zlstane v kontaktu s metou a
nedojde k Zadnému odtaZeni nohy vzad mimo metu.

Stojna noha musi zlstat v kontaktu s nadhazovaci metou nebo se od ni
odrazit nebo odtdhnout nebo byt ve vzduchu pfedtim, nez vykro¢na noha
dopadne na zem. Nadhazova¢ muze odskocit od nadhazovaci mety,
doskogit a plynulym pohybem nadhodit mi¢ smérem k palkafi. Stojna noha
mUze pokracovat v plynulém pohybu nadhazovace.

Kazdy pohyb nadhazovaci ruky musi byt plynuly spolu s krokem, odrazem
nebo skokem nadhazovade z nadhazovaci mety.

Odraz, odtaZeni nebo odskok nadhazovace musi zacit z nadhazovaci mety.
Nadhazova¢ nesmi provést ,crow hop“ nebo se odrazit z jiného mista nez

z nadhazovaci mety.

Nadhazovaci ruka smi pokraovat ve sméru pohybu vypusténého mice

za predpokladu, Ze nebude pokraCovat v dalSim otacivém pohybu.
Nadhazova¢ musi nadhodit mi¢ smérem k palkafi, ale nesmi ho umysiné
upustit, kutalet nebo nadhodit s uderem o zem, aby tim palkafi znemoznil
odpal.

Nadhazova¢ musi vypustit mi¢ do dvaceti (20) sekund poté, co obdrzi

mi¢, nebo od pokynu rozhodgiho ,play ball”.
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4.3.4. POSTAVENI V OBRANE (Defensive positioning)

a)

b)

Polaf nesmi projevovat jakékoliv nesportovni chovani a zaroveri nesmi zaujmout
takovém postaveni, kterym by umysIné zneklidiioval nebo rozptyloval palkare.
Je-li béZec na treti meté, ktery se nasledné pokousi ziskat domaci metu
pomoci squeeze play nebo kradeZe, zadny polaf nesmi stat na domaci meté
nebo pied ni bez mice nebo se dotknout palkare nebo palky.

4.3.5. CIZi SUBSTANCE (Foreign substances)

a)

=

o

=

Kol

Zadny ¢&len druzstva v obran& nesmi nikdy v prib&hu zapasu pouZit cizi
substanci na tUpravu mice. Pokud si nadhazovag olizne nebo naslini prsty
nadhazovaci ruky, musi si je pfed kontaktem s mi¢em nejdfive osusit.
Pod dohledem a kontrolou rozhod¢iho se smi pouZivat specialni
pytlicek s praskem na vysouseni ruky nadhazovace (resin bag);
pokud se nepouziva, musi byt odloZzen na zemi za nadhazovaci
metou uvnitf nadhazovaciho kruhu. PFi nepriznivém pocasi nebo
vlhkém povrchu hristé si nadhazova¢ mizZe se souhlasem
rozhodciho tento pytlicek s praskem (resin bag) umistit do
zadni kapsy

K vysouseni ruky se smi pouzivat schvalena primyslové vyrobena tkanina
napusténa vysousecim praskem (resin). Hra¢ ji musi mit ulozenou v zadni
kapse kalhot nebo vzadu za opaskem.

Zadny polaF nesmi nanéaset vysouseci prasek (resin) na mi¢, na rukavici ani
na zadné misto, kde by mohlo dojit ke kontaktu takového prasku s mi¢em.
Nadhazova¢ nesmi mit zalepeny nebo paskou obaleny zadny prst
nadhazovaci ruky a nesmi mit na zapésti ani predlokti nadhazovaci ruky
Zadné potitko, ndramek nebo jakykoliv pfedmét tomu podobny. Pokud
nadhazovac¢ potfebuje mit potitko, néplast nebo bandaz na nadhazovaci
ruce z divodu zranéni, musi mit obé paze zakryty spodnim trikem.

4.3.6. CHYTAC (The catcher)

a)
b)

Chyta¢ musi zustat v izemi chytace, dokud nadhazova¢ nevypusti mi¢.
Chyta¢ musi po kazdém nadhozu vratit mi¢ okamzité a pfimo nadhazovaci,
véetné chybného odpalu, s vyjimkou téchto situaci:

i)  po autu bez odpalu (strike-out);

ii) kdyZ se palkar stane béZicim pélkafem;

iii) pokud jsou béZci na metach;

iv) pokud chyta sbira chybny odpal blizko pomezni ¢ary a pfihrava na

kteroukoliv metu pfi pokusu zahrat aut;
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v) pokud chyta¢ pfihrava mi¢ na prvni metu s cilem vyautovat béziciho
palkare v situaci upusténého domnélého tretiho dobrého nadhozu v
disledku zadrzeného Svihu.

4.3.7. PRIHRAVKA NA METU (Throwing to a base)

Jakmile nadhazova¢ zaujme nadhazovaci postaveni, nesmi pfihrat nebo
naznacit pfihravku na metu v dobg, kdy je mi€ ve hfe a kdy je v kontaktu

s nadhazovaci metou. Pokud se to stane pfi pokusu uplatnit hru na vyzvu pfi
mici ve he, je takové hra na vyzvu zruSena. Nadhazova¢ smi odstoupit vzad

z nadhazovaciho postaveni odkro¢enim za nadhazovaci metu pfedtim, nez
rozpoji ruce. Odstoupeni vpfed nebo stranou se povaZzuje za nespravny nadhoz.

DUSLEDKY (4.3.1. az 4.3.7)

Pravidlo 4.3.3.k) | Nadhazova¢ nevypusti mi¢ do 20 sekund.

Dasledek Palkafi se pfizna Spatny nadhoz (ball). Mi¢ je mrtvy.

Pravidlo 4.3.4.a) | Polaf projevuje nesportovni chovani nebo zaujme takové
postaveni, kterym umysiné zneklidfiuje nebo rozptyluje
palkafe. Nemusi byt nadhozeno.

Dusledek Hrag je vylou€en ze hry.

Pravidlo 4.3.4.b) | PolaF stoji pfed domaci metou bez mice nebo se dotkne
palkare nebo palky pfi mozné squeeze play.

Dusledek Mi€ je mrtvy. Pélkafi se pfizna prvni meta za pfekazeni a
vaichni béZci postoupi o jednu metu za nespravny nadhoz.

Pravidlo 4.3.5. | Clen druzstva v obrané pokraduje v nanaseni cizi substance
na mi€ nebo pokracuje v porusovani kteréhokoliv
ustanoveni pravidla 4.3.5.

Dusledek Je vyhlasen nespravny nadhoz. V pfipadé pokradovani
uvedeného protipravniho jednani je nadhazovac je vyfazen ze
hry. A je prohlaen za nespravného nadhazovace.

Pravidlo 4.3.6.b) | Chyta¢ nevrati mi¢ pfimo nadhazovaci, kdyZ nejsou bézci na
metach.

Dasledek Palkafi se pfizna Spatny nadhoz (ball).
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Pravidlo 4.3.1. | Za porueni pravidel 4.3.1.—4.3.7. — Nesprévné provedeni
az4.3.7. nadhozu (s vyjimkou vy$e uvedenych Dusledku k pravidiim

4.3.3.k), 4.3.5. 2 4.3.6.b) ) nasleduje vyhlaseni nespravného
nadhozu (illegal pitch).

Dusledek Je to dogasné mrtvy mi a plati nasleduijici ustanoveni a
dusledky:
a) Jestlize nespravny nadhoz neni odpalen, palkafi se pfizna Spatny nadhoz (a

=

K2)

=

o

prvni meta, pokud je to ¢tvrty $patny nadhoz), a vSichni béZci postoupi o
jednu metu. Pokud béZec sam postoupi po metach pfi nechyceném nebo
nechytatelném nespravném nadhozu, Zadna dalSi meta neni pfidélena. Po
postupu o jednu metu v diisledku nespravného nadhozu je bézec
nechranény a mdze byt autovan.

Jestlize palkar odpali nespravny nadhoz, druzstvo v Utoku ma moznost
volby — bud pfijme disledek nespravného nadhozu, nebo vysledek rozehry.
Jestlize palkaf odpali nespravny nadhoz a dosahne prvni mety a sou¢asné
vSichni béZci postoupi alespori o jednu metu v rozehre, dusledky
nespravného nadhozu se rusi, vysledek rozehry plati a druzstvo v Utoku
nema pravo volby.

Jestlize v situaci tfetiho dobrého nadhozu palkar Svihne a neodpali
nespravny nadhoz, a je to upustény tfeti dobry nadhoz a palkar je aut

v disledku prihravky chytace na prvni metu, a vSichni béZci postoupili
alespori o jednu metu, druZstvo v Utoku ma pravo volby — bud' pfijme
dusledky nespravného nadhozu, nebo vysledek rozehry. V pfipadé, Ze bézici
palkaF dosahne prvni mety v disledku upusténého tfetiho dobrého
nadhozu a sou€asné vsichni béZci postoupi alespori o jednu metu v rozehre,
dusledky nespravného nadhozu se rusi, vysledek rozehry plati a druzstvo

v Utoku nema pravo volby.

Jestlize vedouci druzstva v Utoku nepfijme vysledek rozehry, mi¢ je mrtvy a
rozhod¢i pfizna palkafi $patny nadhoz (a prvni metu, pokud je to Ctvrty
$patny nadhoz) a vSichni béZci postoupi o jednu metu.

Jestlize nespravny nadhoz zasahne palkare, mi¢ je mrtvy; palkafi se pfidéli
prvni meta a vSichni béZci se posunou o jednu metu. Pravo volby neni.
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4.4. NADHOZY NA ROZCVICENI (Warm-up pitches)

a) Na zacatku prvni smény nebo pfi stfidani nadhazovace ma
nadhazova¢ kazdého tymu jednu (1) minutu na nadhozeni ne vice nez péti
(5) nadhozu na rozcvi€eni na chytace nebo jiného €lena druzstva v obrané.
Na zacatku kazdé palsmény (nasledujici po prvni sméné) ma nadhazovag,
ktery hral v pfedchazejici sméné, jednu (1) minutu na nadhozeni maximalné
tfi (3) nadhozu na rozcvi€eni. Jestlize jedna minuta uplynula nebo se bliZi jeji
uplynuti, rozhod¢i omezi nadhazovace pouze na jeden (1) nadhoz na
rozeviceni.

i) S vyjimkou situace, kdy chyta¢ skon€il v pfedchozi plilsméné na meté
nebo na palce nebo v pfipravném kruhu a druZstvo nema zadného
dalSiho €lena jako chytace pro nadhozy na rozcviéeni, nadhazovac je
omezen pouze na jeden (1) nadhoz na rozcvi¢eni. To neplati pro
nového nadhazovace.

ii) Toto omezeni se nepouZzije, pokud rozhod¢i odloZi zahajeni nebo
obnoveni hry z divodu stfidani, porady, zranéni nebo jiného divodu
na zékladé svého rozhodnuti.

b) V pribéhu nadhozd na rozcviéeni je hra pferusena.
c) Nadhazovag, ktery se vraci nadhazovat ve stejné plilsméné, nema zadné
nadhozy na rozcviceni.

DUSLEDEK

Pravidlo 4.4. | PiekroCeni po¢tu nadhozl na rozcviceni

Dasledek Palkafi se pfizna Spatny nadhoz (ball) za kazdy nadhoz na
rozcvi€eni nad povoleny limit.
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4.5. NENADHOZENO (No pitch)

Situace ,Nenadhozeno® nastane, rozhod¢i vyhlasi ,Mrtvy mi¢* (,Dead ball) a

v8echny nasledujici rozehry pfi takovém nadhozu se rusi

a) jestlize nadhazova¢ nadhodi v dobé, kdy je pferu$ena hra;

b) jestlize se nadhazova¢ pokusi o rychle opakovany nadhoz

i) pred tim, nez palkar zaujme svUj postoj v izemi palkare;
ii) kdyz je palkaf vyveden z rovnovahy v disledku pfedchoziho nadhozu;

c) béZec je aut kvuli tomu, Ze pfed¢asné opustil metu dfive, nez nadhazovac
vypustil nadhozeny mi€ z ruky;

d) nadhazova¢ zahdjil nadhoz dfive, nez se bézec vratil na metu poté, co byl
vyhlasen chybny odpal (foul ball);

e) vedouci druzstva, kou¢ nebo hra¢ ohlasili , TIME* nebo ho poZaduji pomoci
jiného slova nebo fraze nebo provedou jakoukoliv jinou ¢innost, kdyZ je mi¢
ve hfe, aby se zjevné a imysIné pokusili zpUsobit, Ze nadhazova¢ provede
nespravny nadhoz; v takovém pfipadé, rozhod¢i napomene druzstvo, které
se provinilo; pfi opakovani takového chovani kteréhokoliv ¢lena
napomenutého druzstva bude takovy ¢len druzstva vyloucen ze hry.

4.6. UPUSTENY NADHOZ (Dropped ball)

Jestlize mi¢ vyklouzne nebo upadne nadhazovadi z ruky pfi nadhozu,

a) rozhod¢i pfizna palkafi Spatny nadhoz (ball);
b) mi€ zistava ve hfe; a
c) béZci mohou postupovat na vlastni riziko.

4.7. NAVRAT NADHAZOVACE (Return of pitcher)

Neni nijak omezeno, kolikrat se mdze hrag¢ vratit nadhazovat, dokud neopusti
poradi palkaru (line-up) nebo dokud neni rozhod¢im prohlasen za
nespravného nadhazovace.
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4.8. NESPRAVNY NADHAZOVAC (lllegal pitcher)

Hrag, ktery byl prohlaSen za nespravného nadhazovade v dusledku poruseni
pravidla o poctu ohlaSenych porad v obrané nebo ktery byl rozhod&im vyfazen
z nadhazovani za opakované porus$eni nadhazovacich pravidel, se nesmi vratit
nadhazovat az do konce z&pasu. Nespravny nadhazova¢ mdze hrat na
jakémkoliv jiném postu v obrané a pokraCovat ve hfe v Gtoku az do konce
zapasu.

DUSLEDEK

Pravidlo 4.8. | Nespravny nadhazova¢ se vratil na post nadhazovace a
nadhodil jeden nadhoz, at spravny, nebo nespravny.

Dusledek a) Nespravny nadhazovac je vyloucen.
b) Pokud je nespravny nadhazova¢ objeven pied dalSim
nadhozem, mé& vedouci druZstva v Utoku pravo volby:
i) pfijme vysledek rozehry; nebo
ii) pfijme zruSeni rozehry, palkar se vrati palit se stavem
nadhoz(, které mél pred objevenim nespravného
nadhazovace; a
iii) vSichni béZci se vraceji na mety, které drzeli v okamziku
nadhozu.
Nadhoz neni povazovan za rozehru.
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KAPITOLA 5. ODPALOVANI A BEH PO METACH

5.1. DEFINICE

5.1.1. META ZDARMA (Base on balls or Walk)

Jestlize rozhod¢i na domaci meté posoudi ¢tyfi nadhozy jako Spatné nadhozy
vcetné nespravnych nadhoz(, palkafi je pfidélena prvni meta. Mi¢ je ve hre.

5.1.2. METOVA DRAHA (Base path)

PFima spojnice mezi metou a postavenim bézce v okamziku, kdy se polar snazi
teCovat bézce.

5.1.3. ODPAL (Batted ball)

Jakykoliv nadhozeny mi¢, ktery zasahne palku nebo je odpaleny palkou a
dopadne do pole nebo do zdmezi. Neni nutno, aby se jednalo o odpaleni
Umysiné.

5.1.4. PALKAR (Batter)

Hrag v utoku, ktery vstoupi do Uzemi palkare s Umyslem pomoci svému
druzstvu ziskat bod. Hra¢ je palkafem do té doby, nez je rozhod&im vyautovan
nebo se stane bézicim palkarem.

5.1.5. BEZICi PALKAR (Batter-runner)

Hrag, ktery ukoncil €as na palce, ale jeSté nebyl vyautovan nebo jesté neziskal
prvni metu.

5.1.6. PORADI NA PALCE (Batting order)

Oficialni seznam hracd v Gtoku (line-up), kde jsou Elenové tohoto druzstva
uvedeni v poradi, ve kterém musi chodit na palku.

5.1.7. BLOKOVANY MiC (Blocked ball)
Blokovany mi€ je odpaleny, pfihrdvany nebo nadhozeny mi¢
a) ktery uvazne v oploceni nebo v odévu nebo vybaveni rozhodgiho;
b) ktery je teCovany, zastaveny nebo drzeny osobou, ktera neni soucasti hry;
c) ktery se dotkne jakéhokoliv pfedmétu, ktery neni soucasti oficialni vyzbroje
nebo neni soucéasti hristé;
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ktery je teCovan hra¢em v obrané, jenz je v kontaktu se zemi, ktera neni
soucasti hristé; €ary jsou povazovany za soucast hfiste; nebo
Pfihravany mi¢, ktery nahodné zasédhne metového kouce (uvnitf nebo vné

tzemi kouce), neni blokovany mi¢ a zistava ve hre.

5.1.8. NARAZ - ULEJVKA (Bunt)
Odpaéleny mi¢ bez Svihnuti, ale pomoci umysiné nastavené palky, kdy mi¢ je
pomalu sraZen do pole.

5.1.9. CHYCENI MICE (Catch)
Nastane, kdyZ polaf chyti odpaleny nebo pfihravany mi¢ do své ruky (svych
rukou), rukavice nebo mitt.

a)

=

o

=

e)

Pro uznani sprédvného chyceni mie musi polaf drzet mi¢ tak dlouho, aby
bylo zfejmé, Ze mi¢ bezpecné drzi a Ze jeho pFipadné dalsi zbaveni se

mice je védomé a umyslIné. Za spravné chyceni mice se povazuje i to,

kdyz hraé¢ upusti mi€ po pfijeti mice do rukavice a pfi nasledném
vyndavani mice z rukavice nebo pfi nasledném pfihravani mice.

Jestlize polar drzi mi€ pouze pazemi nebo zabrariuje dopadu mice na zem
nékterou ¢asti téla vystroje nebo odévu, nepovazuje se to za dokoncené
spravné chyceni, dokud polaF neuchopi mi¢ rukou, rukama, rukavici nebo
mitt.

Aby bylo mozné povaZzovat chyceni mi€e za spravné, musi byt pfitom
polafova noha uvnitt hfi$té nebo se mlze dotykat postranni ¢ary nebo
mUZe byt ve vzduchu po opusténi hfisté. Jestlize polaf ma& mi¢ pod kontrolou
predtim, neZ dopadne na zem mimo hfisté, je to spravné chyceni mice.
Polaf, ktery je mimo hfisté a vraci se do hristé, musi mit obé nohy na zemi
ve hiisti, pfedtim nez se dotkne mice, aby to mohlo byt povazovano za
spravné chyceni mi¢e. Pokud ma polaFf mi¢ pod kontrolou ve své ruce,
rukach, rukavici nebo mitt a stoji pfitom na spadlém pfenosném plote,
jedna se o spravné chyceni a mic je ve hre.

Za spravné chyceni miCe se nepovazuje, jestlize se polaf (zatimco chyta mic)
srazi s jinym polafem, rozhod&im nebo plotem, nebo upadne nazem a
upusti mi¢ v dusledku uvedené srazky nebo padu na zem.

Jestlize odpaleny mi€ v letu zasahne cokoliv jiného nez hrace v obrané,
posuzuje se to stejné, jako by dopadl na zem.
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5.1.10. OHLASENA PORADA V UTOKU (Charged offensive conference)
Jednani druzstva v utoku, které poZaduje pferuSeni hry nebo zdrzeni hry proto,
aby vedouci druzstva nebo jiny zastupce druzstva mohl hovofit s kterymkoliv
¢lenem svého druzstva. To zahrnuje palkare, bézce, pfipravujiciho se palkare a
kouce mezi sebou navzajem.

5.1.11. MRTVY Mi€ (Dead ball)
Mic, ktery neni ve hie, a Zadna dalsi rozehra se tedy nemlze uskutechnit.

5.1.12. DOCASNE MRTVY MiC (Delayed dead ball)

Herni situace, ve které mi¢ zUstava ve hie az do ukonceni rozehry; pokud je
cela rozehra ukoncena a pokud to situace vyzaduje, rozhod¢i vyhlasi ,Mrtvy
mi¢" (,Dead ball*) a uplatni pfislusné pravidlo.

5.1.13. VYBAVENI A DRES, KTERE NEJSOU NA SVEM MISTE (Detached
equipment or uniform)

Takto se oznacuje situace, kdy polaf UmysIné teCuje nebo chyti dobre
odpéleny, pfihrdvany nebo nadhozeny mi¢ pomoci své epice, helmy, masky,
chranice, kapsy, sundané rukavice nebo mitt nebo jakékoliv &asti svého
dresu, ktera se nenachazi na pfislusném misté.

5.1.14. PREMISTENA META (Dislodged base)
Meta, ktera je pfesunuta a neni na uréeném, PRAVIDLY daném misté.

5.1.15. DVOJAUT (Double play)

Hra druZstva v obrané, ve které jsou dva hraci druzstva v itoku aut v pribéhu
jedné souvislé akce.

5.1.16. DOBRY ODPAL (Fair ball)

Spravné odpaleny mi¢ ve hre,

a) ktery zustane nebo je teovan v poli (nebo nad nim) mezi domaci a prvni metou
nebo mezi domaci a tfeti metou;

b) ktery se odrazi za prvni nebo tfeti metu v pole (nebo nad nim); poté co
prejde pfes metu, uz nezalezi na tom, kam mi¢ dopadne;

c) ktery se dotkne prvni, druhé nebo tfeti mety;

d) ktery zasahne osobu nebo odév rozhodEiho nebo hréce, jenz je v poli;
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e) ktery poprvé dopadne do pole za prvni a treti metou;

f) ktery peleti pfes hfité ven za plot ve vnéjSim poli, pokud pfejde pfes pole;

g) ktery se v letu dotkne pomezniho stozaru;

h) ktery je posouzen jako dobry odpal v letu v zavislosti na tom, jaké je
vzajemné postaveni mice a pomezni ¢ary, vEetné pomezniho stozaru,
v okamzZiku, kdy polaF teuje mi¢, pfi€emz nezalezi na tom, kde se nachazi
polaf, zda v poli nebo v zamezi; nezalezi na tom, zda se mi¢ poprvé dotkne
pole nebo zdmezi, pokud nezasahne jakykoliv cizi predmét na pfirodnim
povrchu v zadmezi a odpovida vSem ostatnim ustanovenim pro dobry odpal;
pokud dojde k branéni ve hre, je pro posouzeni, zda je odpal dobry nebo
chybny, rozhodujici poloha mice v okamzZiku branéni, bez ohledu na to, jestli
se neteGovany mi¢ kutali do pole nebo do zamezi.

5.1.17. NAZNAGENE TECOVANI (Fake tag)

Jedna z forem prekazeni, kdy polaf bez mice naznacenim teCovani prekazi
v postupu bézci, ktery postupuje na metu nebo se vraci na metu. BéZec se
nemusi zastavit ani jit do skluzu; uz jen pouhé zpomaleni béZce v dusledku
naznaceného teCovani znamena pfekazeni.

5.1.18. MiC V LETU (Fly ball)
Mi¢ odpaleny do vzduchu.

5.1.19. NUCENY AUT (Force out)

Situace, kdy béZec ztrati pravo drzet metu a je nucen k postupu v disledku
toho, Ze se palkaf stal bézicim palkafem a pfedtim, nez je bézici palkar nebo
postupujici bézec vyautovan. Pfi hie na vyzvu nuceny aut v nuceném postupu
ur€uje okamzik uplatnéni hry na vyzvu, a nikoliv okamzik poruseni pravidel.
Pokud byl nuceny postup prerusen autem postupujiciho béZce pred
uplatnénim hry na vyzvu, nadéle uZ se nejedné o nuceny aut. Jestlize se béZec
v nuceném postupu po dosazeni nasledujici mety z jakéhokoliv divodu vraci
smérem k meté, kterou plivodné drzel, nuceny postup se timto obnovi.
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5.1.20. CHYBNY ODPAL (Foul ball)

Spravné odpaleny mic,

a) ktery zlistane v zdmezi mezi domaci a prvni metou nebo mezi domaci a tfeti
metou;

b) ktery se odrazi za prvni nebo treti metou do zdmezi nebo pfes zamezi;

c) ktery poprvé dopadne do zamezi za prvni nebo tfeti metou;

d) ktery zasahne osobu, vybaveni (at uz je, &i neni na svém misté) nebo odév

rozhod&iho nebo hrace, anebo jakykoliv pfedmét cizi pFirodnimu terénu,

pokud jsou v zamezi nebo nad nim;

ktery se podruhé dotkne pélkafe nebo palky v rukou palkare, pokud je

palkaf uvnitf svého uzemi;

f) ktery se odrazi pfimo od palky, ne vy$e nez nad hlavu palkare, do

kterékoliv ¢asti t&la nebo vybaveni chytace a je chycen kterymkoliv

jinym polafem;

ktery zasahne nadhazovaci metu a neteCovany se odkutali do zdmezi pred

prvni nebo treti metou;

ktery je posouzen jako chybny odpal v letu v zavislosti na tom, jaké je

vzajemné postaveni mi¢e a pomezni ¢ary, véetné pomezniho stozaru,

v okamzZiku, kdy polaf te€uje mi¢. Sou€asné nezalezi na tom, jestli polar stoji

v poli nebo v zamezi. Pokud dojde k branéni ve hre, je pro posouzeni odpalu,

zda je dobry nebo chybny, rozhoduijici pozice mice v okamziku branéni,

pfiemz nezélezi na tom, zda se neteCovany mi€ kutali do pole nebo do zamezi.

Kol

3

=

5.1.21. TECOVANY ODPAL (Foul tip)
a) Odpaleny mi¢, ktery
i) se odrazi od palky pfimo do ruky nebo rukavice chytace;
ii) soucasné nevystoupa vySe nez nad hlavu palkare;
iii) je soucasné spravné chycen chytacem.
Za chyceni se nepovaZuje, pokud se mi¢ odrazi od ¢ehokoliv pfedtim, nez se
dotkne chytacovy ruky (rukou), rukavice nebo mitt.

5.1.22. ZASAZENY PALKAR (Hit by pitch)

PalkaF je zasaZeny tehdy, pokud nadhozeny mi¢ zasahne jakoukoliv ¢ast osoby
pélkare, vEetné jeho rukou nebo odévu v okamziku, kdy je palkar v uzemi
palkafe a nepokusi se odpalit nadhozeny mi¢ a neni vyhlaSen dobry nadhoz.
Nezalezi na tom, zda se mi¢ nejdfive odrazi od zemé a teprve pak zasahne
palkar.
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5.1.23. NESPRAVNE ODPALENY MIC (lllegally batted ball)
Pokud palkar odpali dobry nebo chybny odpal a sou¢asné

a) pfi zasazeni mice stoji na zemi alespori jednou nohou zcela mimo Gzemi
palkare;

b) pfi zasaZeni mice se jakoukoliv Easti nohy dotyka domaci mety;

c) pfi zasazeni miCe pouZije nespravnou, neschvalenou nebo upravenou
palku; nebo

d) vykro€i kteroukoliv nohou mimo tzemi palkafe, poté se do Uzemi vrati a
nasledné zasahne mi¢ uvniti Uzemi palkare.

5.1.24. NESPRAVNE CHYCENi MiCE (llegally caught ball)

Nespravné chyceni miCe nastane, jestlize polar chyti odpaleny, pfihravany nebo
nadhozeny mi¢ pomoci své epice, masky, rukavice, mitt nebo kterékoliv ¢asti
dresu, jez neni na svém spravném misté.

5.1.25. MiC VE VZDUCHU (In flight)
Jakykoliv odpaleny, pfihravany nebo nadhozeny mic, ktery se jesté nedotkl
zemé nebo néjakého pfedmétu kromé polare.

5.1.26. VNITRNi CHYCENY (Infield fly)

Dobry odpal do vzduchu (mimo pfimého odpalu — line-drive nebo narazu -
ulejvky), ktery mize s pfiméfenym Usilim chytit vnitfni polaf, pokud je prvnia
druha meta nebo prvni, druha a tfeti meta obsazena a jsou méné nez dva
auty; nadhazovag, chytac a kterykoliv vnéjsi polaf, ktery se nachazi v této
rozehfe ve vnitfnim poli, se pro uplatnéni tohoto pravidla povaZzuiji za vnitfni
polafe.

5.1.27. NECHRANENY BEZEC (In jeopardy)
Situace, kdy je mi¢ ve hfe a hra¢ v Gtoku muze byt autovan.

5.1.28. UMYSLNA META ZDARMA (Intentional base on balls or
Intentional walk)

DruZstvo v obrané zada o postup palkare na prvni metu bez nutnosti
nadhozeni ¢tyF Spatnych nadhozd, pficemz mi€ je mrivy.
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5.1.29. UMYSLNE UPUSTENY ODPAL ZE VZDUCHU (Intentionally
dropped fly ball)

Dobry odpal do vzduchu, v€etné pfimého odpalu (line drive) a ulejvky (bunt),
pokud jsou méné nez dva auty a obsazena prvni meta a vnitfni polar mize
takovy odpal s pfiméfenym usilim chytit, ovSem imysIné ho upusti na zem po
té, co je zpracovan rukou nebo rukavici. Odrazeny mi¢ (trapped ball) nebo mi¢
ve vzduchu, ktery miZze vypadnout nebo odskocit na zem se nepovazuje za
umysiné upustény mi¢. Pokud se uplatni pravidlo o vnitfnim chyceném, pak se
uprednostni pfed uplatnénim umysiné upusténého odpalu ze vzduchu.

5.1.30. BRANENI VE HRE (Interference)
Brénéni ve hfe je jednani
a) hrace nebo ¢lena druZstva v utoku, ktery brani hraci v obrané v pokusu o
provedeni rozehry nebo se ho snazi zmast v jeho pokusu o rozehru;
b) rozhod&iho, ktery brani chytaci v pokusu o pfihravku na aut bézce, ktery je
mimo metu;
c) rozhodéiho nebo bézce, ktery je zasaZzen dobre odpalenym a nete¢ovanym micem:
i) pfedtim, nez se mi¢ dotkl polafe, véetné nadhazovace;
ii) pfedtim, neZ mi¢ proel vnitfnim polafem, s vyjimkou
nadhazovace; nebo
iii) poté, co mi¢ proel polafem, vyjma nadhazovace, a podle
posouzeni rozhod¢iho jiny polaf mohl zahrat aut; nebo
d) divaka, ktery vstoupi nebo doséhne do hfisté a brani polafi hrat s micem
nebo se dotkne mice, ktery se polaF pokousi zahrat.

5.1.31. PRIMY ODPAL (Line drive)
Mi¢ ve vzduchu, ktery je odpdleny prudce a pfimo do hristé.

5.1.32. PREKAZENI (Obstruction)
PrekéZeni je jednani:
a) hrace nebo ¢lena druZstva v obrané, ktery znemozriuje nebo znesnadriuje
palkafi udefeni nebo odpaleni nadhozeného mice;
b) polafe, ktery brani v postupu béZiciho palkafe nebo béZce, jenz opravnéné
postupuje po metach, pokud:
i) nema v drzeni mi¢;
ii) nezpracovava odpaleny mic;
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i) naznacuje teCovani bez mice;
iv) ma v drzeni mi¢ a vytladuje béZce z mety; nebo
v) mavdrZeni mi¢, ale nehraje na béZiciho palkare nebo bézce.

5.1.33. PRIPRAVUJICi SE PALKAR (On-deck batter)
Hra¢ druzstva v Utoku, jehoZ jméno nasleduje v pofadi palkafi za jménem
hrace, ktery je pravé na palce.

5.1.34. VOLBA VE HRE (Option play)
Situace, ve které ma kouc¢ nebo vedouci druzstva v utoku volbu pfijmout
disledek poruseni pravidla nebo vysledek rozehry. Jedna se o tyto situace:
i) prekazeni chytace;
ii) pouziti nespravné rukavice nebo mitt;
iii) nespravné stfidani;
iv) nespravny nadhoz; nebo
v) nespravny nadhazova¢ se vratil do hry a nadhazuije.

5.1.35. OVER-SLIDE

Bézici palkar nebo bézZec pfi pokusu ziskat metu jde do skluzu, pfejede metu a
prestane se ji dotykat, a v disledku toho se stane nechrdnénym bézcem. Bézici
palkaf mize prejet prvni metu pii skluzu bez toho, aby se stal nechranénym
béZcem za predpokladu, Ze se okamzité vrati na prvni metu.

5.1.36. PREHOZ (Overthrow)
Jeden polaf pfihrdva mi¢ jinému polafi a mi¢ pfitom pfejde za postranni ¢ary
ohraniéujici hfisté nebo je blokovany.

5.1.37. PICK-OFF PLAY
Pokus druZstva v obrané primo vyautovat bézZce, ktery je mimo metu
v disledku nadhozeného mice.
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5.1.38. ROZEHRA (PLAY)
Po nadhozu a kdyZ je mic ve hre:

a) palkar prijme nadhoz v izemi palkare, Svihne nebo odpali
nadhozeny mic¢ a béZi na 1. metu;

b) béZec se pokusi postoupit na dalsi metu poté, co mic¢ opustil
nadhazovacovu ruku (krddeZ mety) nebo v disledku odpaleného
mice; nebo

c) druZstvo v obrané se pokusi vyautovat bézZiciho pdlkare nebo
bézce.

5.1.39. BEZEC (Runner)

Hra¢ druzstva na palce, ktery ukoncil svdj ¢as na palce, dosahl prvni mety a
jesté nebyl vyautovan.

5.1.40. SLAP HIT

Odpaleny mi¢, a neni to ulejvka (bunt), ktery je srazen spie kratkym

kontrolovanym seknutym pohybem palky nez plnym Svihem. Ke slap Uderu

nejcastéji dojde, kdyz palkar:

a) zaujme postaveni jako pro ulejvku, a poté bud sméfuje mi¢ do zemé
pomoci rychlého kratkého Svihu, nebo odpéli mi¢ pres vnitini pole
pomoci zadrZzeného Svihu;

b) pouZije ndbéhu (uvnitf Gzemi palkare) smérem k nadhazovaci predtim,
nez zasahne nadhozeny mi¢ pomoci rychlého kratkého Svihu nebo
zadrzenym Svihem odpali mi¢ pfes vnitfni pole.

5.1.41. SQUEEZE PLAY

Druzstvo v utoku s béZcem na treti meté se snazi ziskat domaci metu timto
béZcem soucasné s tim, kdy palkar zasahuje nadhozeny mi¢.

5.1.42. KRADENI METY (Stealing)

BéZec se snazi postoupit na dal$i metu v pribéhu nadhozeni nebo po
nadhozeni mice palkafi.

5.1.43. STRIKE ZONE

Prostor nad jakoukoliv &asti domaci mety mezi spodni linii hrudni kosti
(hrudniku) a spodni linii kolenniho kloubu palkare v jeho pfirozeném
palkafském postaveni. Pfirozené palkarské postaveni je postaveni palkare,
které zaujme po vypusténi nadhozeného mice a kdy se rozhoduje Svihnout
nebo nesvihnout nadhozeny mic.
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5.1.44. TECOVANI (Tag)

Spravné tecovani je jednani polare, ktery se dotkne:

a) béziciho palkare nebo bézZce, ktery se nedotyka mety, a jestlize sou€asné
polaF bezpe€né drzi mi€ v ruce, v rukach nebo v rukavici; mi¢ se nepovazuje
Ze je bezpe¢né drzeny, pokud s nim polaf ,zongluje” nebo pokud mu upadne
na zem po te¢ovani béziciho palkafe nebo bézce, paklize ho ale hra¢
UmysIné nevyrazi polafi z ruky, z rukou nebo z rukavice. B&Zec musi byt
teGovan rukou nebo rukavici, ve které polaf drzi mic;

mety, jestlize polaf bezpe¢né drzi mi€ v ruce, v rukach nebo v rukavici. Meta
muze byt teGovana kteroukoliv Easti téla polare (napf. polai mize teCovat
metu nohou, rukou, nebo na meté muize sedét atd.). Tento zplsob
teCovani plati pro jakékoliv situace s nucenym autem nebo pfi hfe na
vyzvu.

=

5.1.45. VYBEHNUTI Z METY (Tagging up)

Vybéhnuti z mety je jednani bézce, ktery z(stava na své meté nebo se vrati na
svou metu predtim, nez se odpaleného mice v letu poprvé dotkne polaf, aby
Z ni nasledné spravné postupoval na dalsi metu.

5.1.46. PRAVIDLO TRETIHO DOBREHO (Third strike rule)
Pokud chyta¢ nechyti tfeti dobry nadhoz predtim, nez se mi¢ dotkne zemé a:

a) jsou méné nez dva auty a prvni meta neni obsazena; nebo
b) jsou dva auty.

5.1.47. PRIHRAVKA (Throw)
Pfihravka je situace, kdy jeden polaf pfihrava mi¢ jinému polafi.

5.1.48. ODRAZENY MiC (Trapped ball)

a) Je spravné odpaleny mi¢ v letu nebo pfimy odpal, ktery se dotkne zemé
nebo plotu pfedtim, nez je chycen.

b) Je spravné odpaleny mic v letu, ktery je chycen otevienou rukavici, mitt
nebo rukou proti plotu.

c) Je prihrany mi¢ na kteroukoliv metu pfi pokusu o nuceny aut, kdy je mi¢
prikryty rukavici, mitt nebo rukou shora k zemi a tedy rukavice neni na
zemi pod mi¢em.

d) Je nadhozeny mic, ktery se dotkne zemé pred tim, nez ho chytac chyti.

62



KAPITOLA 5. ODPALOVANI A BEH PO METACH
5.1.49. TROJAUT (Triple play)

Hra druZstva v obrané, ve které jsou tfi hraci druzstva v utoku vyautovani
v pribéhu jedné souvislé rozehry.

5.1.50. CAS NA PALCE (Turn at bat)
Cas na palce zatina, kdyz poprvé palkaf vstoupi do (izemi palkare, a pokraduje,
dokud neni palkar aut nebo se nestane bézicim palkarem.

5.1.51. NECHYTATELNY NADHOZ (Wild pitch)

Nadhoz, ktery leti tak vysoko nebo tak nizko nebo tak stranou od domaci mety,
Ze ho chytac s pfiméfenym Usilim nemUGze chytit, zpracovat ani zastavit.

5.1.52. NECHYTATELNA PRIHRAVKA (Wild throw)
Jeden polaf pfihrava mi¢ druhému polafi tak, Ze ten nemulze mic chytit nebo
zpracovat, a mi€ pfitom zUstane ve hre.

5.2. OHLASENA PORADA V UTOKU

a) Za ohlaSenou poradu se nepovazuje, pokud si nadhazova¢ oblékne bundu
na zahtati v pfipadé, kdy je jako béZec na meté, nebo kdyz se druzstvo
v Utoku radi v dobé, kdy probihd porada druzstva v obrané, nebo kdyz je
hra prerusena, a to za pfedpokladu, Ze hraci v Gtoku jsou pfipraveni ke
hfe, kdyZ je druzstvo v obrané pfipraveno ke hfe nebo kdyz rozhod&i
znovu zahdji hru.

b) V jedné sméné je povolena pouze jedna ohla3ena porada.

DUSLEDEK

Pravidlo 5.2.b) | Druha ohla$ena porada.

Dusledek Vylouceni kouce nebo vedouciho druzstva, ktery trva na
druhé ohlasené poradé.
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5.3. PRIPRAVUJICI SE PALKAR
a) Na zacatku smény je to zacinajici palkar, ktery musi zlstat v pfipravném
kruhu, dokud neni vyzvan k nastoupeni do Uzemi palkare.
b) Jakmile zaéne sména, je to hra¢ v utoku, ktery nasleduje v pofadi palkafi za
hraem, jenz vstoupi do Uzemi palkare.
c) Pfipravujici se palkaf:

smi zaujmout postaveni uvnitf jednoho nebo druhého pFipravného
kruhu tak, aby byl za zady péalkare, a nikoliv ¢elem k palkafi; Prvni palkaf
v kazdé pilsméné musi pouZit pfipravny kruh nejblizsi u své lavicky.
musi mit nasazenou helmu;

smi se rozcviCovat s ne vice nez dvéma oficidlnimi palkami, se
schvalenou palkou na rozcviéeni (warm-up bat) nebo s kombinaci

obou, ale ne s vice nez dvéma palkami. Palka, se kterou se rozcviCuje
pfipravujici se palkar, nesmi mit na sobé& nasazenou nebo k sobé
pfipojenou Zadnou dodate¢nou soucast, vyjma takové, ktera je

oficialné schvalena WBSC;

smi opustit pFipravny kruh:

1. pokud se stane palkarem;

2. pokud usmérfiuje postupujici béZce ze tfeti na domaci metu;

3. aby se vyhnul moznému branéni pfi mici odpalenému do

vzduchu nebo pfi pfihravce.

nesmi branit ve hie (ani v pokusu o hru) hra¢dm v obrané.

DUSLEDKY

Pravidlo 5.3.c) ii) | Pochybeni pfi nasazeni helmy, kdy to PRAVIDLA vyZaduiji

Dusledek

Rozhod¢i nejdFive hrace upozorni, pfi nerespektovani
pokynu rozhodg&iho je nasledné hrac vyloucen.

Pravidlo 5.3.c) iii) | Nespravné vybaveni na rozcviceni

Dusledek

Nespravné vybaveni na rozcvi¢eni musi byt vyfazeno
ze hry. Pokragovani v pouzivani vyfazeného
vybaveni znamena vylouceni hrace, ktery takové
vybaveni pouZzije.
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Pravidlo 5.3.c) v)

Brani ve hie nebo v pokusu o hru hra¢tim v obrané

Dusledek

Mi¢ je mrtvy. Pokud pfipravujici se palkar brani:
1. hradi v obrané pfi pokusu vyautovat bézce.

jeaut;a

b. ostatni béZci se vrati na metu, kterou drzeli
v okamziku branéni, nejsou-li k postupu nuceni,
protoZe se bézici palkar stal béZzcem;

2. hraci v obrané pfi chytani mice v letu nebo se dotkne

mice v letu, ktery se polaf snazi chytit,

a. bézici palkar je aut; a

b. béZci se vrati na metu, kterou drzeli v okamziku

nadhozu.
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5.4. ODPALOVANI

5.4.1. PORADi PALKARU (Batting order)

a) Poradi palkafd musi byt dodrzovano v pribéhu celého zépasu az do
okamzZiku, kdy je hra¢ vystfidan nahradnikem, ktery zaujme v pofadi palkard
misto hrace, kterého vystfidal.

Prvni palkaF v kazdé sméné musi byt palkar, jehoz jméno nasleduje za
palkafem, ktery jako posledni dokon€il ¢as na pélce v pfedchozi sméné.

c) Pokud nastane tfeti aut ve sméné predtim, nez palkar dokongil svij ¢as na
palce, tento palkaf bude prvnim palkafem v nasledujici sméné. Jeho stav
dobrych a $patnych nadhozu se rusi.

Hrac odpaluje mimo poradi, jestlize svym nastupem na palku porusi
pFislusnou posloupnost palkaru, ktera je uvedena na seznamu ¢lenl
druZstva.

=

=

DUSLEDEK

Pravidlo | Odpal mimo pofadi
5.4.1.

Dusledek | Je to hra na vyzvu, kterou smi uplatnit pouze kou¢, vedouci nebo
hra¢ druzstva v obrané. DruZstvo v obrané ztrati pravo uplatnit hru
na vyzvu v pfipadé odpalu mimo poradi, pokud vSichni hradi

v obrané opustili pole smérem k lavice nebo k prostoru lavicky.

a) Pokud je chyba objevena v dobé, kdy je chybny palkaF na péice:

i) Spravny palkaf smi zaujmout své misto a pfebira stav
dobrych a Spatnych nadhoz( chybného pélkare; a

ii) VSechny body a posuny po metach dosazené v dobé, kdy byl
chybny palkar na palce, jsou platné.

Pokud je chyba objevena poté, co chybny palkar dokongil

svUj ¢as na palce a pfedtim, nez bylo spravné nebo nespravné

nadhozeno dalSimu palkafi:

i) Hrac, ktery mél jit palit ve spravném poradi, je aut;

ii) V3echny body a posuny po metach dosazené v dlisledku
toho, Ze se chybny palkar stal bézicim palkafem, se rusi.
V8echny auty zahrané pfed objevenim chybného palkaie
zUstavaji platné.

(=
-
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K1)

ii) Nasledujicim palkafem je hra¢, jehoz jméno nasleduje za
hracem, ktery byl aut z toho ddvodu, Ze nenastoupil na
pélku ve spravném poradi. Jestlize nasledujicim palkafem by
mél byt chybny palkar, ktery odpalil v nespravném pofadi a
byl vyautovan v rozehfe, na palku nastoupi dalSi palkar v
poradi palkar;

iv) Jestlize je hrag, ktery nastoupil jako chybny palkar

v nespravném poradi, vyhlaSen aut, nemdZze znovu nastoupit

na palku ve stejné sméné dfive, nez vSichni ostatni palkafi ve

spravném poradi dokon¢i svlj ¢as na palce. Pokud by mél
nastoupit na palku dfive, nastoupi na palku palkar, jenZ po
ném nasleduje v poradi palkard;

Jestlize je palkar za téchto okolnosti tfetim autem ve sméné,

pak spravnym palkafem na zacatku dalSi smény bude palka¥,

ktery by mél jit na palku po hradi, ktery byl aut v dusledku
toho, Ze nenastoupil na palku ve spravném poradi pfi
obvyklém pokracovani hry;

<
=

vi) Pokud se treti aut zahraje na béziciho palkare nebo bézce
predtim, neZ je objeveno porueni pravidla o pofadi palkafu,
hra na vyzvu mize byt piesto stale uplatnéna, a to proto, aby
doslo k napraveni nespravného poradi palkard.

Pokud je chyba objevena poté, co bylo spravné nebo nespravné

nadhozeno dal$imu palkafi:

i) Cas na palce chybného palkare je platny;

ii) VSechny body a postupy po metéch jsou platné;

iii) DalSi palkar ve spravném pofadi bude ten, jehoz jméno
nasleduje za timto chybny palkafem;

iv) Nikdo neni aut za poruseni pofadi palkard;

v) Hradi, ktefi neodpalili a nebyli vyhladeni aut, ztraceji svij ¢as
na palce a nastoupi na palku, az na né pfijde fada ve
spravném poradi palkard.

Zadny bézec nesmi byt odvolan z mety, kterou drzi, aby

nastoupil na palku ve spravném poradi palkar(. Pouze ztraci

svUj ¢as na palce ve spravném pofadi bez jakékoliv penalizace.

Spravnym pélkafem je nasledujici palkaf podle pofadi palkaid.

To neplati pro béziciho palkare, ktery byl rozhod¢im staZzen

z mety podle b) ii) viz vy3e.
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5.4.2. POZADAVKY NA ODPALOVANI (Batting requirements)
a) Palkaf musi mit nasazenou schvalenou helmu.

b) Palkaf musi zaujmout své postaveni v izemi palkare do 10 sekund poté, co
rozhod¢i vyhlasi ,PLAY BALL".

¢) Z4dna osoba nesmi mazat ééry uzemi pélkare béhem porady pred
zapasem nebo béhem hry.

d) Palkai musi stat obéma nohama zcela uvnit Gzemi pélkafe predtim, nez je
zahajen nadhoz. PélkaF se pfed nadhozem smi dotykat &ar v Uzemi, ale
nesmi mit Zadnou €ast nohy vné téchto Car.

e) Poté co palkar poprvé vstoupi do Uzemi palkafe, musi mezi nadhozy z0stat
alespori jednou nohou zcela uvnitf Uzemi pélkare, s vyjimkou téchto situaci:

i)  poté co je mi¢ dobfe nebo chybné odpalen;

ii) pokud Svihne nebo se pokusi Svihnout véetné slapu nebo zadrzeného
Svihu a pohyb Svihu nebo pokusu o $vih ho vynese mimo Gzemi
palkare;

iii) je-li nucen opustit box kvli nadhozu;

iv) pokud nastane nechyceny nebo nechytatelny nadhoz;

v) kdy se polafi pokusi o rozehru;

vi) je vyhlagen ,TIMEY;

vii) pokud nadhazova¢ opusti nadhazovaci kruh nebo chyta¢ opusti uzemi
chytace; nebo

viii) pfi stavu i Spatnych nadhoz( rozhodgi na doméaci meté vyhlasi dobry
nadhoz a palkar se domniva, Ze to byl Spatny nadhoz.

5.4.3. SPATNE A DOBRE NADHOZY (Balls and Strikes)
Kazdy spravné nadhozeny mic, ktery palkar neodpali, rozhod¢i na domaci meté
vyhlasi jako dobry nebo $patny nadhoz.
a) Spatny nadhoz je vyhlagen a mi¢ je ve hie, dokud se z jakéhokoliv diivodu nestane
mrtvym micem:
i)  pokud palkaf neSvihne nadhozeny mic, ktery neprojde strike zénou
nebo se dotkne domaci mety nebo se dotkne zemé predtim, nez
doleti nad domaci metu;

ii) pokud chyta¢ nevrati mi¢ pfimo nadhazovaci, jak se vyZaduje; nebo
b) Spatny nadhoz je vyhlasen a mi¢ je mrtvy:
i)  pfi kazdém nespravném nadhozu, ktery palkar neodpali;
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pokud si vedouci druZstva zvoli nepfijmout vysledek rozehry poté,
co byl mi¢ odpalen; nebo

pfi kazdém nadhozu na rozcviceni navic nad povoleny pocet;
pokud nadhazova¢ nenadhodi mi¢ do 20 sekund;

pokud kdykoli ¢len druZzstva v obrané maze ¢ary uzemi
péalkare, bude vyhldsen Spatny nadhoz (ball) pro
nadchazejiciho pdlkare anebo pro palkare, ktery je aktualné
na pélce. Pokud kdykoli ¢len druZstva v Gtoku maze éary
uzemi palkare, bude vyhldsen dobry nadhoz (strike) pro

nadchazejiciho pdlkare anebo pro palkare, ktery je aktualné

na pdlce. Mi¢ nemusi byt nadhozen.

c) Dobry nadhoz je vyhlaSen, mi¢ je ve hie a béZci mohou postupovat po
metach a byt autovani:

i)

i)
i)

pokud jakakoliv &ast nadhozeného mice proleti strike zénou predtim,
nez se dotkne zemé, a palkaF neSvihne, tzn. pokud je horni linie mice
na drovni nebo pod urovni linie hrudni kosti palkafe, nebo spodni linie
mice je na Urovni nebo nad Urovni spodni linie kolenniho kloubu
palkare;

pfi kazdém spravném nadhozu, kdy pélkar Svihne a mine mi¢; nebo

pfi kazdém teCovaném odpalu (foul tip).

d) Dobry nadhoz je vyhlaSen, mi¢ je mrtvy a béZci se musi vratit na mety
a nemohou byt autovani, ale nemusi se zpét dotknout met, po
kterych postupovali:

i)
i)

i)

iv)

Vi)

pokud nadhozeny mi¢ zaséhne palkare, kdyZ je mic ve strike zoné;
pfi kazdém nadhozu, kdy palkar Svihne a mine, a kdy se mi¢ dotkne
jakékoliv asti palkare;
pfi kazdém chybném odpalu, pokud mé pélkar stav dobrych nadhozl
méné nez dva;
pokud je jakakoliv ¢ast osoby nebo odévu palkafe zasazena
odpalenym mi¢em a pokud je palkar uvnitf Uzemi palkafe a ma stav
dobrych nadhozd méné nez dva;
pokud palkar nevstoupi do Uzemi palkafe do 10 sekund poté, co
rozhod¢i na doméci meté vyhlasi ,PLAY BALL". Mi€¢ nemusi byt
nadhozen;
pokud ¢len druzstva v Utoku umysiné maze ¢ary uzemi palkare, v tom
pfipadé plati:
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1. pokud palkaf maze ¢ary, rozhod¢i vyhlasi dobry nadhoz. Mi¢
nemusi byt nadhozen;

2. pokud kou€ nebo nehrajici €len druzstva maze ¢ary, dobry
nadhoz bude vyhlaSen a zapocitan do stavu nasledujicimu palkafi
podle poradi palkarl (nebo jeho stfidajicimu nahradnikovi). Mi¢
nemusi byt nadhozen;

3. pokud kdokoliv pokraguje v mazani &ar po prvnim provinéni,
bude vylouéen ze hry;

vii) pokud palkar vystoupi obéma nohama zcela mimo tUzemi palkare a
zdrzuje hru, a zadna z vyjimek pro tuto situaci se neuplatni. Mi¢
nemusi byt nadhozen.

5.4.4. PALKAR JE AUT (The batter is out)

a) a mic zdstava ve hfe a bézci mohou postupovat na vlastni riziko
s tim, Ze mohou byt autovani, kdyz:

i) chyta¢ chyti vyhlageny, Svihnuty nebo tecovany (foul tip) treti
dobry nadhoz;

ii) je vyhlaSen treti dobry nadhoz a prvni meta je obsazena pfi
méné neZ dvou autech.

b) a mic je mrtvy a bézci se musi vratit na metu, kterou drZeli v okamziku
nadhozu, ale nemusi se zpét dotknout met, po kterych postupovali,
pokud palkafr:

i)  Svihne tfeti dobry nadhoz a mine a mi¢ zasahne jakoukoliv East
péalkare, nebo nesvihne a nadhozeny mi¢ zasahne pélkare, kdyZ je mi¢
ve strike z6né;

ii) si nenasadi helmu pro pélkafe poté, kdy to po ném pozaduje
rozhoddi;

iii) vstoupi do lzemi pro palkare s upravenou nebo nespravnou palkou
nebo je u palkare objeveno pouziti upravené nebo nespravné palky;

v tom pfipadé je takova palka vyfazena ze hry. V pfipadé pouziti
upravené palky je palkar vylougen ze hry;

iv) ma nohu zcela vné ¢ary Uzemi palkae a dotyka se zemé nebo se
jakoukoliv asti nohy dotyké domaci mety, kdyZ palkou zaséhne
mic;

v) opusti své Uzemi, aby zahdjil ndbéh, a nasledné se vrati do tzemi, aby
zasahl mi€. Pokud mine nadhozeny mic, je to bez postihu;

vi) prestoupi pfimo pfed chytatem z jednoho Uzemi pélkafe do druhého,
kdyz nadhazova¢ piijima signaly nebo je pfipraven pfijimat signaly na
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nadhazovaci met&, nebo kdykoliv potom, nez vypusti nadhozeny mic;
nebo

vii) odpali dobry odpal a zasahne palkou mi¢ podruhé v poli, s vyjimkou
situace:

1. kdy palkaf stoji v Uzemi palkafe a kontakt s mi¢em byl s palkou,
kterou drzi v rukach. Je to chybny odpal (foul ball); nebo

2. kdy palkar upusti palku a mi¢ se dokutali k palce v poli, a podle
posouzeni rozhod&iho nejde o imysl zménit smér mice. Odpal
je vyhlasen jako dobry nebo Spatny podle toho, kde nasledné
skonéi nebo kde bude poprvé tec¢ovan hracem.

c) amic je mrtvy a béZci se musi vratit na metu, kterou podle posouzeni
rozhod¢iho naposledy drzeli v okamzZiku branéni, kdy palkafr:

i)  brani chytaci v chyceni nebo pfihravce mice tim, Ze vystoupi z uzemi
palkare;

ii) UmyslIné brani chytaci, kdyz stoji uvnitf Gzemi palkare;

iii) brani v rozehfe na domaci meté. Pokud se podle rozhodnuti
rozhodciho jedna o umysiné branéni palkare, pak je aut
také bézec, ktery usiluje o domdci metu; nebo

iv) UmysIné brani pfihrdvanému mici, kdyz je uvnitf nebo vné Gzemi
palkare.

5.5. BEZICi PALKAR (Batter-runner)

5.5.1. PALKAR SE STANE BEZICiM PALKAREM (The batter becomes

the batter-runner)

a) pokud spravné odpali dobry nebo chybny odpal. Mi€ je ve hfe, pokud je
odpal dobry nebo pokud je chybny odpal chycen ze vzduchu. Mi¢ je mrtvy,
pokud se chybny odpal dotkne zemé&.

b) podle pravidla tfetiho dobrého (Third strike rule). Mi¢ je ve hfe.

c) musi postoupit na prvni metu a dotknout se ji:

i) pokud rozhod¢i na domaci meté ohlasi Ctyfi Spatné nadhozy a mi¢ je
ve hre; nebo
ii) pokud druzstvo v obrané zvoli pro palkafe Umysinou metu zdarma,
kterou muze rozhod&imu na doméaci meté oznamit nadhazovac nebo
chyta¢ nebo hlavni koug; mi€ je mrtvy.
1. Oznameni rozhod&imu ne domaci meté se povazuje za nadhoz.
Oznameni mUzZe nastat kdykoliv predtim, nez palkai zahdji a
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dokonéi svij ¢as na palce, bez ohledu na stav nadhozu.

Jestlize dvéma pélkafim je pfiznédna imyslna meta zdarma,
druhému z nich nemGze byt tmysIna meta zdarma pfidélena
drive, nez prvni bé&Zici palkar dosahne prvni mety. Pokud rozhod&i
chybné pridéli dvé umysiné mety soucasné a prvni palkar mine
prvni metu, nemuze byt pfiznana hra na vyzvu pro minuti prvni
mety prvniho bézce.

Mi¢ je mrtvy a bézci nemohou postupovat, paklize k tomu nejsou
nuceni.

d) pokud chyta¢ nebo kterykoliv jiny hra& v obrané pfekazi palkafi nebo mu
znemoZziuje nebo znesnadiuje udefit nebo odpalit nadhozeny mig.

e) pokud dobfe odpaleny neteovany mi¢ zasahne osobu, vybaveni na
svém misté nebo odév rozhod¢iho nebo bézce.

f) pokud je péalkaf zasazen nadhozem. Palkafovy ruce nejsou soucasti palky.
Mi¢ je mrtvy a palkafi je pfiznana prvni meta bez moznosti byt autovan.
Pokud se palkar nepokusi vyhnout zasazeni nadhozenym mi¢em, mi¢ je
mrtvy a rozhod¢i na domaci meté vyhlasi Spatny nadhoz a nepfizna
prvni metu.

g) obéh (home run) je vyhlasen v situacich, kdy dobry odpal v letu:

preleti pfes plot v poli;

se odrazi od polafovy rukavice nebo téla pfimo pres plot v poli, nebo

se odrazi od vrcholu plotu a preleti pfes plot v poli;

se dotkne pomezniho stoZaru nad Grovni plotu; nebo

se dotkne polafe, ktery je mimo hfité, a mi¢ by podle posouzeni

rozhodciho preletél pfes plot v poli.

Za obéh (home run) se nepovazuje:

1.

kdyZ dobry odpal pfejde mimo hfisté ve vzdalenosti krat$i, nez
jaka je stanovena v Kapitole 2, v Pfiloze 1A a v Pfiloze 1F (méla
by byt oznacena pro orientaci rozhod¢iho);

kdyZ se dobry odpal v letu odrazi od polafovy rukavice nebo téla
pres plot v zamezi;

kdyz se dobry odpal nejdfive dotkne plotu, odrazi se k polafi

a nasledné se odrazi od polafe a preleti pres plot; nebo

kdyZ je dobry odpal teovan polafem, ktery je mimo hfisté,

a podle posouzeni rozhod¢iho by mi€ nepfeletél pfes plot v poli.

h) pokud kdokoliv jiny nez ¢len druZstva vstoupi do hfisté a brani:
dobrému odpalu po zemi;

i)
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ii) polafi ve zpracovani odpaleného nebo pfihravaného mic;
iii) polafi v pfihravani mice; nebo
iv) mici pfihnrdvanému polafem.

DUSLEDKY

Pravidlo 5.5.1.d)

Hrac¢ v obrané znemoznuje palkafi udefit nebo odpalit
nadhozeny mic.

Dusledek

1) Rozhodgi signalizuje do¢asné mrtvy mi¢, kdy mi¢ zastava
ve hfe az do ukonceni rozehry.
2) Vedouci druzstva v itoku ma moznost volby piijmout
disledek prekazeni nebo pfijmout vysledek rozehry.
Pokud palkaF odpéli mi€ a ziska bezpe¢né prvni metu, a
vSichni ostatni béZci se posunou alespori o jednu metu
diky odpalu, pfekazeni se rusi. Pokud béZec prebéhl
metu, aniz by se ji dotkl, povazuje se to v tomto pfipadé,
jako by ji ziskal. Vysledek celé rozehry souvisejici s
odpalem plati. Neni Zadn& moznost volby.

4) Pokud vedouci druzstva nepfijme vysledek rozehry,
je palkafi za ,prekazeni chytace” pfidélena prvni meta a
béZci se posunou po metach pouze tehdy, pokud jsou
k tomu nuceni.

w
=

Pravidlo 5.5.1.e)

Dobfe odpaleny neteCovany mi¢ zasahne osobu, vybaveni na
svém misté nebo odév rozhod¢iho nebo bézce.

Dusledek

1) Pokud se tak stane poté, co mi¢ teCoval polaf, véetné
nadhazovace, mic je ve hre.

2) Pokud se tak stane poté, co mi¢ prosel polafem, vyjma
nadhazovace, a zadny dal$i polaf nemohl zahrat aut, mic¢
je ve hre.

3) Pokud se tak stane pfedtim, nez nete¢ovany mi¢ pro3el
polafem, vyjma nadhazovace, mi€ je mrtvy.
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5.5.2. BEZIiCi PALKAR JE AUT (The batter-runner is out)

a) Mic zUstava ve hfe a béZci mohou postupovat na vlastni riziko, Zze budou
autovani, jestlize:

i) chyta¢ upusti tfeti dobry nadhoz a bézici palkar je spravné te€ovan
s mi¢em, kdyZ je mimo metu, nebo je autovan pfihravkou na prvni
metu predtim, nez ji dosahne;

ii) polaf spravné chyti odpaleny mi¢ v letu pfedtim, nez se mi¢ dotkne
zemé nebo jiného pfedmétu nebo osoby jiné, nez je hrac
v obrané;

iii) je béZici palkaf po dobrém odpalu a pfed dosazenim prvni mety
tecovan, je-li mimo metu, nebo je autovan pfihravkou na prvni metu;

iv) pdlkaf nepostoupi na prvni metu a misto toho vstoupi do prostoru lavicky:
1. poté, co odpali dobry odpal;

2. poté, co je mu pfiznana meta zdarma za Ctyfi Spatné nadhozy; nebo
3. kdykoliv jindy, kdy musi spravné postoupit na prvni metu,
s vyjimkou zranéni, kdy musi byt oSetfen, a mic je mrtvy;

v) je vyhlaSen vnitfni chyceny;

vi) palkaF odpali dobry odpal, pfi svém prvnim pokusu dosahnout
hraji rozehru na tuto metu. Jedna se o hru na vyzvu pro minuti
mety. Druzstvo v obrané ztraci pravo autovat béziciho palkare,
pokud po jeho pieb&hnuti mety neuplatni hru na vyzvu pfedtim, nez

vii) bézici palkar béZi mimo jednometrovku proto, aby se vyhnul
tecovani polafem s mi¢em v ruce (rukéch); nebo

viii) kdokoliv, kromé jiného béZce, fyzicky pomaha bézci, kdyz je mi€ v
letu; bézici palkaF je aut, pokud je mi¢ v letu chycen.

b) Mi€ je mrtvy a béZci se musi vratit na metu, kterou drzeli v okamziku
nadhozu, ale nemusi se zpét dotknout met, po kterych postupovali, pokud
béZici palkar:

i)  sinenasadi schvalenou helmu, pokud byl na to upozornén rozhodgim;

ii) bézi mimo jednometrovku a podle posouzeni rozhod¢iho brani:

1. polafi v pfihradvce na prvni metu; nebo

2. pfihrdvanému mici, aby tim znemoznil polafi hrat na prvni metu.
Pokud pfihravany mi¢ zaséhne béziciho palkafe, neznamena to
nutné jeho branéni ve hre;

iii) brani polafi pfi pokusu zpracovat odpaleny mi¢. Bézici palkaf mize
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béZet mimo jednometrovku, aby se tim vyhnul polafi v pokusu
zpracovat odpaleny mic;

iv) brani polafi v pokusu o pfihravku;

V) umysIné brani pfihravanému mici;

vi) brani dobfe odpalenému mici (mimo Uzemi pélkafe) pfedtim, nez
dosahne prvni mety;

vii) brani upusténému tfetimu dobrému nadhozu;

viii) odhodi svou palku po odpéleni mice takovym zpUsobem, Ze to
zabrani polafi v mozZnosti zahrat aut;

ix) pfipravujici se palkar brani polafi v pokusu chytit odpaleny mi¢ v letu,
nebo brani odpalenému mic v letu, ktery se polaf pokousi chytit;

x) ¢len druzstva v Utoku, ktery neni palkar, bézici palkar, béZzec nebo
pfipravujici se palkar, brani polafi v pokusu chytit chybny odpal
v zdmezi, nebo brani odpalenému mici v letu v zdmezi, ktery se
polaf pokousi chytit. Pokud je podle posouzeni rozhod¢iho
branéni zfejmym pokusem zabranit dvojautu, bude vyhlaSen
aut také béZec, ktery je nejblize domaci meté v okamziku
branéni;

xi) Umyslné brani pfi hfe na domaci meté, aby tim znemoznil zahrat
aut na domaci meté. Pokud je branéni podle posouzeni rozhodéiho
Umysinym branénim ve hie na domaci meté, b&zec je také aut;

xii) provede krok zpét smérem k domaci meté, aby se tim vyhnul teGovani
nebo oddalil teGovani polafem;

Xxiv) pfi méné nez dvou autech a s obsazenou prvni metou, polar Umysiné
upusti dobry odpal v letu (véetné pfimého odpalu a ulejvky), ktery by
vnitfni polaf mohl chytit s pfiméfenym Usilim poté, co jej zpracoval
rukou nebo rukavici;
chybné narazi (uleje) po dvou dobrych nadhozech, jestlize béZec nebrani
polafi pfi pokusu chytit narazeny mi¢ v letu v zdmezi nebo nebrani chybné
narazenému mici v letu, ktery se polaf pokousi chytit. Pokud mél palkar
méné nez dva dobré nadhozy predtim, nez chybné narazil mi¢, bézici
palkar se vrati na palku s dal§im dobrym nadhozem ve stavu nadhozi za
chybny odpal. Pokud je narazeny mi€ (ulejvka) chycen, mi¢ zistava ve hre.
c) Mi¢ je mrtvy a béZci se musi vratit na mety, které podle posouzeni

rozhod¢iho naposledy drzeli v okamziku branéni, pokus:

XV
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i)  bezprostfedné predchazejici bézec, ktery dosud neni aut, podle

posouzeni rozhod¢iho umysiné brani polafi pfi pokusu:

1. chytit pfihnrdvany mi¢; nebo

2. pfihrat mi¢ pfi pokusu polafe dokongit rozehru;
ii) kdokoliv jiny nez €len druzstva, vstoupi na hfité a brani:

1. polafi, ktery chyta mi¢ v letu; nebo

2. miciv letu, ktery mGze podle posouzeni rozhod¢iho polar chytit.

DUSLEDKY

Pravidlo Je vyhlaSen vnitfni chyceny.
5.5.2.a)v)

Dusledek Mic je ve hfe a bézci mohou postupovat na vlastni riziko, ze
mi¢ mudze byt chycen, nebo se mohou vratit na metu a
postupovat az po dotyku mice stejné jako pfi jakémkoliv
jiném odpaleném mici v letu. Pokud se odpal pfi vyhlaSeném
vnitfnim chyceném stane chybnym odpalem, feSi se to
stejné jako pfi jakémkoliv jiném chybném odpalu.

Pokud je vyhl&Sen vnitfni chyceny a nete€ovany mi¢ dopadne
do pole a vykutéli se do zamezi pfedtim, nez pfejde za prvni
nebo treti metu, je to chybny odpal.

Pokud je vyhlaSen vnitfni chyceny a neteCovany mi¢
dopadne do zdmezi a vkutali se do pole pFedtim, nezZ pfejde
za prvni nebo tfeti metu, je to vnitfni chyceny.

Pravidlo Bézici palkaF zpUsobi branéni ve hre.
5.5.2.b) ii)—xi)

Dusledek VYJIMKA: Pokud se rozehra na jiného béZce uskuteéni dfive,
nez dojde k branéni béZiciho pélkare,
1) a bézec je v této rozehfe autovan, vysledek rozehry plati;

2) a bézec neni v této rozehe autovan, vysledek rozehry
plati, s vyjimkou situace, kdy je béZici palkar v disledku
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brénéni tfetim autem. Ostatni béZci, na které se nehraje,
se musi vratit na mety, které drzeli v okamziku nadhozu.

Pravidlo Bezprostfedné predchazejici béZec zplsobi branéni.
5.5.2.c) i)
Dusledek Mic¢ je mrtvy a bézZec je také aut.

5.6. DVOJITA PRVNi META
Nasledujici ustanoveni plati, pokud se pouZije dvojitd prvni meta.
a) Pro béziciho palkarfe plati nasledujici ustanoveni.

i) Pokud odpaleny mi¢ zasahne vnitini ¢ast dvojité prvni mety, je
vyhlaSen dobry odpal, a pokud odpaleny mi€ zasahne pouze vnéjsi
¢ast dvojité prvni mety, je vyhlaSen chybny odpal.

ii) Hrac v obrané musi pouzit pouze vnitini ¢ast dvojité prvni mety ve
vSech pfipadech, s vyjimkou rozehry ze zdmezi u prvni mety. V tomto
pfipadé mohou bézici palkar i polaf pouzit jakoukoliv €ast dvojité
prvni mety. Pokud polaf pouZije vnéjsi ¢ast dvojité prvni mety, bé&Zici
palkal maze bézet uvnit pole, a pokud ho v tomto pfipadé zasahne
pfihrdvany mi¢ ze zdmezi u prvni mety, neni to branéni ve hfe. Pokud
rozhod¢&i posoudi situaci jako UmysIné branéni ve hfe, béZici palkar je
vyhlaSen aut. V této situaci, kdy se pfihrava ze zdmezi u prvni mety,
se jednometrovka zdvoji na kteroukoliv stranu od pomezni ¢ary.

ii) Pokud se hraje na prvni metu po jakémkoliv odpalu nebo kdyz béZici
palkaf bézi po upusténém tfetim dobrém nadhozu, a pokud se pfitom
béZici palkar dotkne pouze vnitini ¢asti dvojité prvni mety, a pokud
druzstvo uplatni hru na vyzvu dfive, nez se bézici palkar vrati na vnitfni
¢ast prvni mety, bézici palkar je aut. Tento pfipad se posuzuje stejné
jako minuti mety a je to hra na vyzvu.

iv) Po pfebéhnuti mety se bézici palkaf musi vratit na vnitni &ast prvni
mety.

v) P¥i odpalu do vnéjSiho pole, a pokud se nehraje na prvni metu, bézici
palkaf mGze pouzit jakoukoliv ¢ast dvojité prvni mety.

b) Pro béZce plati nasledujici ustanoveni.

i) Po prebéhnuti mety se béZec musi vratit na vnitfni ¢ast dvojité prvni

mety.
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ii) Pokud béZec vybiha z mety pfi odpalu do vzduchu, musi pouZit vnitfni
&ast dvojité prvni mety.

iii) Pfi pokusu o ,pick-off* se béZzec musi vratit na vnitfni ¢ast dvojité
prvni mety.

iv) Pokud se béZec vrati na vnitfni ¢ast dvojité prvni mety a nasledné stoji
pouze na vnéjsi €asti dvajité prvni mety, posuzuijete se to, jako by se
mety nedotykal, a béZec mlze byt vyhlaSen aut, pokud:

1. je teCovan s miem; nebo
2. pokud stoji na vnéjsi asti dvojité prvni mety v okamziku, kdy
nadhazova€ ma mi¢€ uvnitf nadhazovaciho kruhu.

5.7. POUZITi NESPRAVNE RUKAVICE NEBO MITT

Pokud polaf uskute¢ni rozehru na béZiciho palkare nebo bézce a pouziva
nespravnou rukavici, vedouci druzstva v utoku ma pravo volby:

a) pfijmout vysledek rozehry;
b) v pfipadé béziciho palkafe se necha hra¢ pokracovat v odpalovani se

5.8.

stavem dobrych a $patnych nadhozd, ktery mél pred nadhozem, a vSichni
béZci se vrati na metu, kterou naposledy drzeli v okamziku nadhozu;
nebo

v pfipadé béZce je rozehra zrudena, pficemz vSichni béZci se vrati na metu,
kterou naposledy drzeli v okamzZiku, kdy hra¢ pouZil nespravnou rukavici.
Pokud rozehra byla dusledkem toho, Ze palkaF ukongil svUj ¢as na pélce,
hrac se vrati odpalovat se stavem dobrych a $patnych nadhozu pred
ukon&enim svého €asu na palce, a vSichni béZci se vrati na mety, které
naposledy drZeli v okamziku nadhozu. Nadhoz se v této souvislosti
nepovazuje za rozehru.

SEJMUTI HELMY

Pokud je mi¢ ve hfe, palkar, béZici palkar nebo bézec je vyhla3en aut, pokud
ma UmysIné helmu nasazenou nespravné nebo si helmu Umysiné sejme
z hlavy v dobé, kdy je mic¢ ve hfe, vyjma odpalu za plot (home run).
Vyhladeni béziciho palkafe nebo bézce aut za umysIné sejmuti helmy hlavy
nerusi jakykoliv nuceny postup. Pokud je vSak helma ndhodné pfemisténa ze
spravného mista na hlavé palkare, béziciho palkare nebo bézce, je to bez
postihu.
Mi¢ je mrtvy, béZci se musi vratit na mety, které naposledy drzeli
v okamzZiku kontaktu:
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i)  pokud pfihravany nebo odpaleny mi¢ zasahl imysiné sejmutou helmu
nebo polaf se dotkl GmysIné sejmuté helmy pfi pokusu o rozehru; nebo
ii) pokud pfihravany nebo odpdleny mi¢ zasahne nahodné pfemisténou
helmu, a tim dojde k branéni ve hre; nebo pokud se polaf stfetne
s helmou, ktera je na zemi, a to mu zabrani ve hre; bézici palkai nebo
bézec, kterému tato nahodné prfemisténa helma patfila, je aut. Pokud
takovy bézec skodroval, jeho dobéh neplati.

5.9. TECOVANi MET VE SPRAVNEM PORADI

a) Bézici palkar a vSichni ostatni béZci se musi dotknout met ve spravném
poradi (tj. prvni, druhé, tfeti a domaci mety), s vyjimkou situace, kdy je jim
prekazeno se mety dotknout, nebo pokud zahajuji svou hru na metach na
druhé meté podle pravidla , Tie-breaker*.

b) BéZzec, ktery se vraci na metu za situace, kdy je mi¢ ve hfe a kdy je
nechranény a mize byt autovan, se musi vratit na:

i) metu, kterou opustil pfedtim, nez byl odpaleny mic€ v letu pfi jeho
chytani poprvé te¢ovan; nebo

i) mety, které minul; pfi tom se musi dotknout met v opaéném
poradi.

c) Pokud se béZec vraci na metu, kdy je mi¢ mrtvy, nemusi se dotknout met,
po kterych postupoval, s vyjimkou situace, kdy minul metu, a miize proto na
né&j byt uplatnéna hra na vyzvu, dokud se nedotkne mety, kterou minul.

d) Pokud béZec nebo bézici palkar ziska metu tim, Ze se ji dotkne dFive, nez je
autovan, je opravnén metu drzet, dokud se spravné nedotkne nasleduijici
mety, nebo pokud neni nucen metu uvolnit pro postupujiciho bézce. Mi¢ je
ve hfe a béZci mohou postupovat na viastni riziko, ze budou autovani.

e) Pokud béZec pfemisti metu z jejiho spravného umisténi, ani on a ani dalsi
postupujici bézci ve stejné rozehfe nejsou povinni nasledovat metu, ktera je
bezdlivodné mimo své umisténi. Mi¢ je ve hfe a béZci mohou postupovat na
vlastni riziko, Ze budou autovani.

f) Dva béZci nemohou drzet stejnou metu sou€asné v jednom okamziku.
BéZec, ktery obsadil metu jako prvni, je opravnén drzet metu, pokud vSak
neni nucen k postupu. Dal$i béZzec mlze byt autovan dotykem s micem.

g) Pochybeni predchoziho bézce, ktery se nedotkl mety ve spravném poradi
nebo opustil metu dfive, nez byl mi€ v letu chycen, pfi¢emz za to byl
vyhlaSen aut, nemé Zadny vliv na nésledujiciho béZce, ktera se dotyka
met ve spravném poradi. Jestlize je béZec aut za minuti mety nebo
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opusténi mety pfed chycenim odpalu v letu a je sou¢asné tfetim autem ve
sméné, zadny nasledujici béZec nemize skorovat.

h) Zadny bézec se nem(ize vratit dotknout mety, kterou minul nebo kterou
opustil neopravnéné poté, co opustil hfisté, nebo poté co nasledujici bézec
dosahl bodu.

i) Pokud béZec opustil metu neopravnéné predtim, nez byl mi¢ v letu chycen,
musi se vratit, aby se ji dotkl pfedtim, nez postoupi na mety, které mu
pfidélil rozhodgi.

j) Pridélenych met se b&Zci musi dotknout ve spravném poradi.

DUSLEDEK

Pravidlo 5.9.b), g-j) | Tecovani met.

Dasledek BéZec je aut, jestlize druzstvo v obrané spravné uplatni
hru na vyzvu z divodu minuti mety nebo opusténi mety
predtim, nez je odpaleny mic v letu poprvé teGovan pfi
jeho chytani.

5.10. BEZCI

5.10.1. BEZC| MOHOU POSTUPOVAT A BYT AUTOVANI, KDYZ JE Mi€ VE
HRE (Runners may advance with jeopardy to be put out while the ball is
live),

a) jakmile nadhazovag vypusti mi¢ z ruky pfi nadhozu;

b) pokud neni pfihravany nebo dobfe odpaleny mi¢ blokovan;

c) pokud pfihravany mi¢ zasahne rozhod¢iho nebo hrace v utoku nebo metového
kouce;

d) pokud je spravné chyceny mi¢ v letu poprvé teCovan;

e) pokud dobfe odpaleny neteCovany mi¢:

i) zasahne rozhod¢iho nebo béZce poté, co mi¢ prosel polafem vyjma
nadhazovace, a sou¢asné za predpokladu, Ze Zadny dal$i polaf nemél
moznost zahrat aut;

ii) je teCovan polafem, véetné nadhazovace; nebo

iii) zasahne fotografa, technicky personal, policistu atd., ktefi jsou
opravnéneé soucasti hry; mic zlstava ve hre;
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f) pokud mi¢ ve hfe uvazne v dresu nebo vybaveni hrace v obrané;

g) jestlize se kdykoliv pfestanou dotykat mety, kterou opravnéné drzi, pfi
pokusu ziskat dal$i metu;

h) jestlize pfeb&hnou prvni metu a pokusi se pokracovat na druhou metu;

i) jestlize se po pfemisténi mety pokusi pokracovat na dalsi metu;

j) jestlize nespravny nadhoz neni odpélen a soucasné je to nechyceny nebo
nechytatelny nadhoz, a béZci se pokusi pokracovat na dalSi metu poté, co
dosahli mety, na kterou maji narok v dusledku nespravného nadhozu;

k) jestlize postupuji dale za metou, kterou jsou opravnéni drzet z divodu, Ze:

i)  polaf imysIné teCoval pfihravany mi¢ pomoci vybaveni, které neni na svém
misté; nebo

ii) polaf imysIné teCoval dobfe odpaleny mi¢ pomoci vybaveni, které neni na
svém misté;

1) jestlize postupuji dale za metou, na které jsou chranéni, protozZe jim bylo
prekazeno; nebo

m) jestlize postupuji déle za metou, na kterou jsou nuceni postoupit, protoze
palkar dostal metu zdarma za Ctyfi Spatné nadhozy.

DUSLEDEK
Pravidlo 5.10.1.g,h) | BéZec se prestane dotykat mety nebo pokracuje na
druhou metu.
Dasledek BéZec je aut, jestlize druZstvo v obrané spravné uplatni

hru na vyzvu.

5.10.2. PRIDELENE METY BEZCUM ZA PREKAZENI (Bases awarded to

runner(s) for obstruction)

Pokud nastane pfekazeni, véetné obranného trojuhelniku (rundown):

a) rozhod¢i signalizuje do¢asné mrtvy mi¢ a mi¢ z(stava ve hfe az do ukonéeni
rozehry;

b) béZci, kterému bylo pfekazeno, a kazdému dalSimu béZzci, jehoz postup byl
prekazenim ovlivnén, bude pfidélena takova meta, které by podle
posouzeni rozhod&iho dosahl, kdyby mu nebylo pfekazeno. Pokud to
rozhod¢i shledd jako opravnéné, mize polafe naznacujiciho te¢ovani bez
mice (fake tag) vyloucit ze hry;
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c) jestlize bézec, kterému je pfekazeno, je autovan dfive, nez dosahl mety,
které by dosahl, kdyby mu nebylo pfekazeno, je vyhldSen mrtvy mi€. BéZec,
kterému bylo pfekazeno, a kazdy dalSi béZec, jehoz postup byl ovlivnén
prekazenim, dostane pfidélenou metu nebo mety, které nebo kterych by
podle posouzeni rozhod€iho dosahl, kdyby jim nebylo pfekazeno;

d) bézec, kterému bylo pfekazeno, nemuize byt nikdy aut mezi dvéma metami,
mezi kterymi mu bylo pfekézZeno, s vyjimkou situace, kdy béZec, kterému
bylo pfekazeno,

i)

zpUsobi branéni ve hfe poté, co bylo uplatnéno prekazeni, nebo poté,
co na néj byla uplatnéna hra na vyzvu z divodu:
1. minuti mety, s vyjimkou situace, kdy bylo béZci na této meté
pfekazeno a prekazeni mu znemoznilo se mety dotknout;
2. opusténi mety pfedtim, nez byl odpaleny mic¢ v letu teCovan; nebo
3. po prebéhnuti mety, které by dosahl, kdyby mu nebylo
prekazeno, muze byt vyhlaSen aut a mi¢ zistava ve hre;
bezpecné ziskd metu, kterd mu byla podle posouzeni rozhodéiho
pfidélena, a dojde k nasledné rozehfe na jiného bézce, pak bézec,
kterému bylo pfekazeno, jiz nadale neni chranén mezi dvéma metami,
mezi kterymi mu bylo pfekézeno, a mize byt autovan. Mi¢ zlstava ve
hie. BéZec, kterému bylo pfekazeno, je jiz dale povinen se dotknout
vSech met ve spravném poradi, jinak by mohl byt vyhlaSen aut pfi
spravném uplatnéni hry na vyzvu druzstva v obrané, s vyjimkou
situace, kdy bylo bézci pfekazeno v dotyku této mety.

5.10.3. BEZEC JE AUT (Runner is out)
a) Bézec je aut a mi¢ zUstava ve hre, pokud:

i)

i)
i)

béZec bézi na jakoukoliv metu ve spravném nebo opacném poradi
dale nez jeden (1) metr (tfi /3/ ft.) od metové drahy, s cilem vyhnout
se tecovani;

je mic¢ ve hfe, béZec se nedotyka mety a je teCovan;

polaF se zpracovanym micem v ruce (v rukach) se dotkne mety nebo
se mi¢em dotkne mety nebo teduje bézce pfedtim, nez se bézec pfi
nuceném postupu dotkne mety, na kterou je nucen postoupit.
Jestlize béZec v nuceném postupu, poté co se dotkl nasledujici
mety, ustoupi z jakéhokoliv dlivodu smérem k meté, kterou naposledy
drZel, nuceny postup se tim obnovi;
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se béZec nevrati dotknout pfedchozi mety, kterou drzel nebo ji minul, a
je na ngj spravné uplatnéna hra na vyzvu;

kdokoliv, kromé jiného béZce, fyzicky pomaha bézci, kdyz je mi¢ ve
hfe. To plati i v pfipadech, kdy se mi¢ stane mrtvym po obéhu (home
run) nebo po nechyceném chybném odpalu v letu nebo po
pfidéleni met, v téchto pfipadech mi¢ zdstava mrivy;

fyzicky pfedbéhne piedchoziho bézce pfedtim, nez byl tento bézec
vyhlasen aut. Mi¢ zUstava ve hfe. BéZec neni aut, pokud se mic¢ stal
chybnym odpalem nebo nechycenym chybnym odpalem v letu,
nebo pokud bézec prfedbéhne pfedchoziho béZce v rozehfe, kdy je
mi¢ mrtvy. Mi¢ zustava mrtvy;

opusti metu, aby postupoval na dal$i metu pfedtim, nez polaf tecuje
mic v letu pfi jeho chytani;

viii) mine metu nebo mety, po kterych postupuje ve spravném nebo v

ix)

Xxi)

xii)

opacném poradi, pokud mu v tom neni prekazeno;

se bézici palkaF stane béZcem poté, co se dotkne prvni mety,
pfebéhne ji, a pak se pokusi bézet na druhou metu a je te¢ovan, kdyz
je mimo metu;

se nedotkne domaci mety pfi béhu nebo skluzu na domaci metu,
nepokusi se na ni vratit a polaf drzi zpracovany mi¢, zarover se
dotyké& domaci mety, a tim uplatriuje hru na vyzvu u rozhodéiho;
opusti metu a vstoupi do prostoru laviéky svého tymu nebo opusti hfisté,
kdyZ je mi¢ ve hie;

je v postaveni za metou, které se nedotyka, aby mohl provést letmy
start pfi jakémkoliv mici v letu; nebo

xiii) jestlize si béZci vyméni sva postaveni na metach.

b) BéZec je aut a mic je mrtvy pokud,

i)
i)

i)

si nenasadi schvalenou helmu pro palkare, kdyz je k tomu rozhod&im
vyzvan;

se nedotyka mety, kterou je opravnén drzet, az do okamziku, kdy
nadhozeny mi¢ opusti ruku nadhazovace; rozhod¢i vyhlasi
,Nenadhozeno" (,No Pitch“) a béZci se musi vratit na metu, kterou
naposledy drzeli v okamziku nadhozu;

je opréavnéné mimo metu po nadhozu nebo v dusledku toho, Ze
palkar dokongil svij ¢as na paélce, a jestlize méa nadhazova¢ mi¢
uvnitf nadhazovaciho kruhu a béZec se ihned nevrati na svou metu
nebo se nepokusi postoupit na dalsi metu;
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iv) se bézec z jakéhokoliv divodu vrati na metu, bude vyhlasen aut,
pokud uvedenou metu opusti. BéZec nebude vyhlasen aut,
pokud:

1. se nanéj nebo jiného béZce uskute¢ni rozehra (naznaceni
pfihravky se povazuje za rozehru);

2. nadhazovac¢ uz nema mi¢ uvnitf nadhazovaciho kruhu; nebo

3. nadhazovag¢ vypusti mi€ z ruky pfi nadhozeni palkafi;

v) meta zdarma pfi Etyfech Spatnych nadhozech nebo upustény treti
dobry nadhoz se v tomto pfipadé fesi stejné jako odpal. Bézici palkar
mUze pokraCovat pres prvni metu a je opravnén bézet smérem ke
druhé meté do té doby, nez se nezastavi na prvni meté. Pokud se
v tomto pohybu zastavi az po pfeb&hnuti prvni mety, musi se ihned
vratit na prvni metu nebo ihned pokraCovat na druhou metu;

vi) je pdlkar nebo bézici palkar vyhlaSen aut za umysIné branéni ve hfe
na domaci meté pfi pokusu znemoznit zjevny aut bézce postupujiciho
na domaci metu. Tento postupujici béZec je aut a ostatni bézci se
musi vratit na metu, kterou naposledy drzeli v okamziku nadhozu;

c) Bézec je aut, mi€ je mrtvy a ostatni béZci se musi vratit na metu, kterou
naposledy opravnéné drzeli v okamziku branéni &i blokovani mice nebo
vyhlaSeni autu s vyjimkou situace, kdy jsou k postupu nuceni v disledku
toho, Ze se palkar stal bézicim palkarem, pokud:

i) je béZec zasazen v poli neteCovanym dobrym odpalem, kdyZ je mimo
metu, a podle posouzeni rozhodciho jakykoliv jiny polaf mohl zahrat
aut;

ii) béZec umyslné kopne do mice, ktery polaF minul;

iii) béZec brani polafi v pokusu o zpracovani dobrého odpalu bez ohledu
na to, zda byl mi€ nejdfive teCovan polafem nebo nékterym jinym
polafem, véetné nadhazovace, nebo brani polafi v pfihravce, nebo
umysiné brani pfihravanému mici;

iv) bézec brani polafi pfi pokusu chytit chybny odpal v letu nebo brani
chybné odpalenému mici v letu, ktery se polaF pokousi chytit.
Jestlize toto branéni je podle posouzeni rozhod¢iho i zjevnym
pokusem znemoznit zahrat dvojaut, bezprostfedné nasledujici bézec
je také aut. Bézici palkar se vrati na palku s dalSim dobrym nadhozem
ve svém stavu nadhozu za chybny odpal, za pfedpokladu Ze stav
dobrych nadhoz(i pfed odpalem byl men$i nez dva. Pokud je toto
branéni tfetim autem, béZici palkar se vrati na palku jako zacinajici
palkaf v dal$i sméné a plvodni stav nadhozl se rusi;
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v) béZec, palkaF nebo bézici palkaF byl vyhlaSen aut nebo poté, co bézec
skoroval, a takovy béZec, palkaF nebo bézici palkaf brani polafi v
pokusu hrat na jiného béZce, pak béZec nejblize doméaci meté
v okamziku branéni je aut. Jednani béZce, ktery po svém vyautovani
nebo skoérovani pokraCuje v béhu a vylaka tak na sebe pfihravku, se
povazuje za branéni ve hre;

vi) jeden nebo vice €lent druzstva v Utoku stoji nebo se shromazdi

okolo mety, na kterou postupuje béZec, aby tim zmatli polaie a

ztiZili tim jeho rozehru. Za €lena druZstva se povazuje i bat-boy (bat-

girl) nebo jakakoliv dals$i osoba opravnéna sedét na laviéce druzstva;
se polar pokousi zahrat odpaleny nebo pfihravany mi¢, kouc u treti
mety béZi ve sméru k domaci meté nebo blizko metové ¢ary, aby tim
na sebe vylakal pfihravku na doméaci metu. BéZec, ktery je nejblize
domaci meté, je vyhlasen aut;

viii) koug, ktery stoji ve svém Uzemi nebo mimo néj, nebo kterykoliv
Clen druzstva v Utoku, ktery neni palkafem, bézicim palkafem,
pfipravujicim se palkafem nebo bézcem, umysiné brani pfihravanému
mici nebo brani polafi v pokusu hrat na béZce nebo béZiciho palkare.
Bézec, ktery je nejblize domaci meté v okamzZiku branéni, je vyhlasen
aut;

ix) polaf ma mi¢ a ¢eka na bézce, a bézec ve vzpfimené poloze Umysiné
vrazi do polafe. Pokud je toto jednani zvlast zavazné a hrubé, bézec
bude vyloucen;

X) béZec bézi po metach v opatném sméru nebo béZi mimo metovou
€aru, a nepokousi se tak postoupit, at' uz proto, aby zmatl polare,
nebo aby znevazoval hru;

xi) pfipravujici se palkar brani polafi v pokusu vyautovat béZce; bézec

nejblize domaci meté je vyhlasen aut;

jestlize odlozené vybaveni druzstva v utoku, které neni soucasti hry,

zpUsobi blokovani mice, a tim zplsobi branéni ve hie na béZce. Pokud

takovy bézec skéruje pred tim, nez doslo k blokovani mice, bézec
nejblize domaci meté je vyhlasen aut.

vii

Xii

d) Jestlize rozhod¢i na domaci meté nebo jeho odév brani chytadi pfi pokusu
autovat béZce pfi kradeZi nebo pfi pokusu autovat béZce pfi vybéhnuti
z mety (pick-off). Jestlize pfi nechyceném nebo nechytatelném nadhozu
pfihrdvany mi¢ od chytace zasahne rozhod¢iho, neni to branéni rozhod¢iho
amic zdstava ve hre.
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Pravidlo
5.10.3.a)vii-x)

Opusténi mety predcasné pfi mici v letu, minuti mety, pokus o
postup na druhou metu nebo minuti domaci mety

Dusledek

BéZec neni vyhlasen aut, dokud druzstvo v obrané spravné
neuplatni hru na vyzvu. VYJIMKA: Bé&Zec, ktery opustil metu
pred¢asné pfi chyceni mice v letu nebo minul metu, se muze
pokusit vratit na prisluSnou metu, i kdyZ je mi¢ mrtvy.

Pravidlo
5.10.3.a)xiii)

BéZci si vyméni postaveni na metach.

Dusledek

Je to hra na vyzvu. Pokud je hra na vyzvu uplatnéna, kazdy
bézec, u kterého se zjisti, Ze si vyménil své postaveni na
metach, je vyhlasen aut, a hlavni koug je vyloucen za
nesportovni chovani. Pofadi autt bude stanoveno podle
umisténi béZcl bezprostfedné po vyméné postaveni na
metach. Bézec, ktery si vymeénil své postaveni na metach a je
po vyméné svého postaveni nejblize domaci meté, je vyhlaSen
aut jako prvni. Jako druhy je vyhlaSen aut bézec, ktery si
vymeénil své postaveni na metach a je druhy nejblize domaci
meté, atd. Hra na vyzvu mize byt uplatnéna kdykoliv, dokud
nejsou vsichni béZci, ktefi si vyménili postaveni na metach, na
lavi¢ce nebo neni konec smény. Pokud je jeden z bézcu, ktefi si
vyménili postaveni na metach, stale na meté, oba nebo vsichni
béZci, ktefi si vyménili postaveni na metéch, jsou aut, i kdyZ uz
skdrovali, a kazdy bod ziskany takovym nespravnym bézcem se
rusi.

Pravidlo
5.10.3.c) i-iii);

Pokud je toto branéni podle posouzeni rozhod¢iho zjevnym
pokusem znemoznit dvojaut, bezprostfedné nasledujici bézec
je také vyhlasen aut.

Pravidlo
5.10.3.d)

Branéni rozhodciho

Dusledek

Rozhod¢i signalizuje do€asné mrtvy mi¢ a mic€ zistava ve hre,
dokud neni ukoncena rozehra.
i) Pokud je vyautovan béZec, na kterého se hraje, tento aut
plati a mi¢ z(stava ve hre.
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ii) Pokud bézec, na kterého se hraje, neni vyautovan, mi¢ je
mrtvy a vSichni béZci se musi vratit na metu, kterou
naposledy drzeli v okamziku pfihravky.

5.10.4. BEZEC NENi AUT (The Runner is not out)

BéZec neni aut:

a) jestlize bézi mimo metovou drahu za nebo pred polafem, aby se tim vyhnul
moznému branéni polare, ktery je v metové draze, pfi jeho pokusu
zpracovat odpaleny mic;

b) jestlize neb&zi na metu po pfimé metové Eare za predpokladu, Ze na
metové Care stoji polaf bez mice;

c) jestlize se vice nez jeden polar pokousi zpracovat odpaleny mi¢ a bézec
se stfetne s tim z nich, ktery podle posouzeni rozhod¢iho nebyl
opravnén ke zpracovani mice;

d) jestlize je zasaZen nete¢ovanym dobrym odpalem, kdyZ je mimo metu, a
podle posouzeni rozhod&iho Zadny polaf nemél Sanci zahrat aut;

e) jestlize je zasaZen nete¢ovanym dobrym odpalem v zédmezi a podle
posouzeni rozhod¢iho Zadny polaf nemél Sanci zahrat aut;

f) jestlize je zasazen dobrym odpalem poté, co byl mi¢ teovan
kterymkoli polafem, v€etné nadhazovace, a nemél moznost se
kontaktu s mi¢em vyhnout;

g) jestlize je zasaZen nete¢ovanym dobrym odpalem, kdyZ se dotyka mety,
s vyjimkou situace, kdy umysIné brani mici nebo polafi v rozehfe. Mi€ se
stane mrtvym nebo ziistane ve hie v zévislosti na postaveni polare

nejblizsiho této meté v okamzZiku, kdy mic¢ zasahne bézce:
1. Mi¢ zdstane ve hre, jestliZe je polar nejbliZSi meté v postaveni
pred metou; nebo
2. Mi¢ se stane mrtvym, jestlize je polar nejbliz§i meté v postaveni
za metou.

h) jestlize je teCovan, kdyZ je mimo metu:
1. micem, ktery polaf nedrzi bezpe¢n€; nebo
2. rukou nebo rukavici polare, ktery drzi mi¢ ve druhé ruce;
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i) jestlize druzstvo v obrané neuplatni u rozhodéiho hru na vyzvu do té doby,
nez je spravné nebo nespravné nadhozen dal$i nadhoz, nez vSichni hraci
druzstva v obrané opusti pole smérem k prostoru lavicky
nebo v pripadé posledni rozehry v zépase, neZ rozhod¢i opusti
hraci plochu;

j) jestlize se bézici palkar stane béZcem tim, Ze se dotkne prvni mety,
prebéhne ji a pak se vrati pfimo na metu;

k) jestlize nedostane dostatecny ¢as na to, aby se vratil na metu. V tomto
pfipadé neni vyhlaSen aut za to, Ze je mimo metu pfedtim, nez
nadhazova¢ vypusti nadhozeny mi¢ z ruky, mize tedy postupovat na dal$i
metu a situace se posuzuije tak, jako by metu opustil spravné;

1) jestlize spravné vybéhl z mety. BéZec nemuze byt zastaven tim, Ze
nadhazovaé dostane mic¢, kdyz je na nadhazovaci metg, ani tim, Ze se
nadhazova¢ postavi na nadhazovaci metu, kdyz drzi mic;

m) jestlize se dotyka mety do té doby, nez se poprvé polaf dotkne mice v letu,
a pak se pokusi postupovat;

n) jestlize jde do skluzu na metu, a piitom se meta pfemisti ze svého
spravného mista. U takové mety plati, Ze jeji misto nasleduje bézce. Bézec,
ktery bezpec¢né dosahl mety, nemuze byt aut kvdli tomu, Ze je mimo metu,
je-li meta pfemisténa. BéZec se mlze vratit na metu bez toho, Ze by byl
nechranény a Ze by mohl byt autovan, pokud je meta pfemisténa. BézZec se
stane nechranénym, jestlize se pokusi postupovat dale za metou, ktera byla
pfemisténa pfedtim, neZ je vracena zpét na své spravné misto;

0) jestlize kouc, ktery je v izemi kouce, neimysiné brani pfihrdvanému nebo
odpalenému mici; nebo

p) jestlize se mi¢ dotkne odloZeného vybaveni druzstva v utoku, které neni
soucasti hry, a Zadna zjevna rozehra neni zfejma;

Pravidlo Dotyk mi€e s odlozenym vybavenim druzstva v utoku, které
5.10.4.p) neni soucasti hry, a Zadna rozehra neni zfejma
Dusledek Mic je mrtvy a kazdy béZec se musi vratit na metu,

kterou drzel v okamziku, kdy byl mi¢ prohlaSen za
mrtvy; ve svém pohybu zpét na pfislusnou metu se
ale nemusi dotknout vSech met, po kterych
postupoval.
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5.11. DUSLEDKY BEHU PO METACH (JINE NEZ PRI PREKAZENI)

Dasledek Pravidlo nebo udalost
a) Pridéleni i) Bézicimu palkafi je pfidélena prvni meta za predpokladu,
jedné mety Ze se ji dotkne, a vSichni ostatni béZci postoupi o jednu

metu od okamziku nadhozu, pokud jsou k tomu nuceni,

v nasledujicich pfipadech:

1) jestlize jsou rozhod&im na doméaci meté vyhlaseny
Ctyfi Spatné nadhozy; mi¢ zistava ve hre;

2) jestlize je pfidélena umysina meta zdarma; mi¢ je
mrtvy;

3) jestlize je palkafi prekdzeno a druzstvo v Utoku
pfijime volbu v podobé dusledku prekazeni, tj.
pfidéleni prvni mety palkafi; mi¢ je mrtvy;

4) jestlize se odpaleny mi¢ dotkne rozhodéiho nebo
bézce predtim, nez proSel polafem, vyjma
nadhazovace; mi¢ je mrtvy;

5) jestlize je palkar zasazen nadhozem; mi¢ je mrtvy;

ii) BéZcije pfidélena jedna meta v nasledujicich
pfipadech; mic¢ je mrtvy, s vyjimkou situace bodu 6.,
viz nize:

1) pfi nespravném nadhozu, pokud pélkaf neodpali,
nebo pokud palkar odpali a vedouci druzstva v Gtoku
pfijme radéji volbu v podobé dusledku nespravného
nadhozu nez vysledek rozehry;

2) jestlize je mi¢ nadhozeny a nasledné opusti hfisté
nebo je blokovany v backstopu, mety se pfidéli od
okamziku nadhozu;

3) jestlize polar netimysiné vynese mi¢ mimo hriste,
mety se pridéli od okamziku, kdy polaF opustil
hiiisté; jestlize polaf vynese mi¢ ve hfe na lavicku
nebo do prostoru lavicky, aby tecoval hrace,
povazuje se to za neimysiné vyneseni mi¢e mimo
hriste;
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4) jestlize hrac ztrati kontrolu nad mi¢em a mi¢
nasledné prejde mimo hfisté, mety se pfidéli od
okamziku, kdy mi¢ pfeSel mimo hristé;

5) jestlize vybaveni druzstva v obrané zpUsobi
blokovani nadhozeného mice, mety se pfidéli od
naposledy drzené mety v okamziku nadhozu;

6) jestlize se vybaveni, které neni na svém miste,
dotkne nadhozeného mice.

Jestlize nadhozeny mi¢ unikne chytadi a ten ho ziska zpét
pomoci vybaveni, které neni na svém misté, kdyZz bézci
nepostupuji a Zadna rozehra neni zjevné mozna nebo nikdo
neziska zadnou vyhodu. Zadnému béZci neni pfidélena
meta, mi¢ z(istava ve hre a palkaf mGze postoupit na prvni
metu pouze v disledku Ctyf $patnych nadhozu nebo podle
pravidla tfetiho dobrého. BéZci mohou déle postupovat
na vlastni riziko s tim, Ze mohou byt autovani.
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b) Pfidéleni i) Bézicimu palkaii a béZcim se pfidéli dvé mety od

dvou met okamZiku

nadhozu v nasledujicich pfipadech; mic je mrtvy:

1) jestlize dobry odpal pfejde mimo hristé ve
vzdalenosti kratsi, nez jsou rozméry regulérniho
hristé;

2) jestlize dobry odpal v letu zasahne polafovu
rukavici nebo jeho télo a dopadne pres plot v
zamezi;

3) jestlize se dobry odpal v letu dotkne plotu, odrazi se od
polaie a dopadne za plot;

4) jestlize se dobfe odpdaleného mice v letu dotkne
polaf, ktery je mimo hrité, a podle posouzeni
rozhod¢iho by mi€ nepresel pfes plot v poli;

5) jestlize se dobry odpal odrazi od zemé pfes plot nebo
se vykutali pod plotem nebo projde skrz plot nebo
prejde pres postranni ¢aru mimo hristé;

6) jestlize se dobry odpal odrazi mimo od:

a) hrace v obrané; nebo

b) béZce nebo rozhod&iho poté, co mic prosel
polafem kromé nadhazovace, a za pfedpokladu,
Ze zadny jiny polaf nemohl zahrat aut, a mi¢
presel mimo hfisté v zamezi;

Jestlize pfihravany mi€ opusti hfisté nebo je blokovany,

mety se pfidéli od okamziku, kdy mi¢ opustil polafovu

ruku. Pokud jsou dva béZci mezi stejnymi dvéma
metami, pfidéleni met se odvozuje od pozice vedouciho
bézce. Pokud se bézec dotkne nasledujici mety a vrati
se na svou puvodni metu, tato plivodni meta se
povazuje za ,metu, které se naposledy dotkl* pro
pfipad pfidéleni mety pfi pfehozu.

=

iii) Jestlize vybaveni druzstva v obrané zpUsobi blokovani
mice, mety se pfidéli:
1) od mety, které se béZec naposledy dotkl v okamZiku
prihrévky; nebo
2) od mety, které se béZec naposledy dotkl v okamZiku
nadhozu, pokud k blokovani doslo po dobrém odpalu.
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b) Pfidéleni
dvou met

iv) Jestlize pfihravany mi¢ zasahne vybaveni, které
neni na svém mistg, jedna se o do¢asné mrtvy
mi€. Mety se pfidéluji od okamziku hodu.
BéZcim se pfidéli pouze dvé mety a mi¢ je mrtvy, pokud
podle posouzeni rozhod&iho polar umysiné vynese,
vykopne, vytlaci nebo hodi mimo hfisté mi¢, ktery byl ve
hfe. Mety se pridéli od okamziku vykopnuti, vytlaeni
nebo hodu, nebo od okamzZiku, kdy je mi€ vynesen mimo
hfiste.

c) Pridéleni
tfi met

Bézicimu palkafi a bézcim se pridéli tfi (3) mety, jestlize
dobie odpaleny mi€ zasahne vybaveni, které neni na svém
misté. Jedna se o doasné mrtvy mi¢. Mety jsou pfidéleny
od okamziku nadhozu. BéZci jsou chranéni az po
dosazeni met, které jim maji byt pridéleny. Za témito
JjiZz chranéni nejsou a mohou byt autovani.

d) Pridéleni
CtyF met

Bézicimu palkafri a béZzclim se pfidéli doméaci meta a mi¢ je

mrtvy v nasledujicich pfipadech:

i) jestlize rozhod&i vyhlasi obéh (home run); a

ii) jestlize dobfe odpdleny mi¢ zasahne vybaveni, které
neni na svém misté, a podle posouzeni rozhodéiho by
mi¢ v letu preletél pres plot.

e) Pridéleni
poctu met
podle
posouzeni
rozhod¢iho

Bézicimu palkafi a bézcum se pfidéli meta nebo mety, které by
ziskali podle posouzeni rozhodéiho, kdyby nedoSlo k branéni,
mic je mrtvy:

i) jestlize kdokoliv, kromé &lena druzstva, brani mi€i nebo
polafi, ktery zpracovava odpaleny mi¢ po zemi, pfihravku
nebo chytd mi€ v letu.

Jestlize by podle posouzeni rozhod&iho mohl polai mi¢
zahrat nebo chytit, kdyby k branéni nedoslo, bézici
palkaf je aut a béZci se musi vratit na mety, kterych se
naposledy dotkli v okamziku branéni; nebo

ii) jestlize mi¢ uvizne ve vybaveni nebo odévu rozhodéiho
nebo v dresu hrace v Utoku.

92



PRILOHA 1: HRISTE A JEHO USPORADANI
PRILOHA 1: HRISTE A JEHO USPORADANI

A. OFICIALNI ROZMERY HRISTE
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B. OFICIALNi ROZMERY USPORADANI HRISTE
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PRILOHA 1: HRISTE A JEHO USPORADANI
D. OFICIALNi ROZMERY UZEMi PALKARE A CHYTACGE
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E. OFICIALNi ROZMERY DOMACi A NADHAZOVACI METY
DOMACI META NADHAZOVACiI META

r ‘?127’:.)'“ "’ 61cm B~
—

F. SEZNAM RYCHLYCH ODKAZU

BACKSTOP A POSTRANNi CARY (POSTRANNI CARY/POSTRANNI PLOT)
(Backstop and sidelines /Dead ball line/Side fence/)

Backstop a postranni ¢ary jsou umistény minimalné 7,62 m (25 ft.) a maximainé
9,41 m (30 ft.) vné od pomeznich ¢ar. Prostor mezi pomeznimi ¢arami (foul
lines) a backstopem a postrannimi ¢arami (dead ball lines, side lines) musi byt
bez prekazek.

METY (Bases)

Vzdalenost od vrcholu doméci mety k zadni strané prvni nebo tfeti mety je
18,29 m (60 ft.). Vzdalenost od vrcholu doméaci mety do stfedu druhé mety je
vzdalenost 25,86 m (84 ft. 10 % in). Mety jsou vyrobené z platna nebo
podobného materidlu a bezpecné pfipevnéné ke svému mistu.

Dvojitéd prvni meta je umisténa jednou polovinou uvnitf pole a druhou
polovinou (odli$né vyrazné kontrastni barvy) v zamezi.

UZEMi PALKARE (Batter's box)

Obé uzemi pélkare, kazdé z jedné strany doméci mety, je Siroké 0,91 m (3 ft.) a
dlouhé 2,13 m (7 ft.). Vnitfni hrana Uzemi palkafe je vzdalena od domaci mety
15,2 ¢cm (6 in). PFedni hrana uzemi palkare je od stfedu doméaci mety vzdalena
1,22 m (4 ft.). Cary jsou uvnitf izemi palkare.

UZEMi CHYTACE (Catcher‘s box)
Uzemi chytaée je dlouhé 3,05 m (10 ft) od zadni hrany obou Gzemi palkafe a je
Siroké 2,57 m (8 ft. 5 in). Cary jsou uvnitf Gzemi chytace.
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UZEMi KOUCE (Coach's boxes)

Uzemi koude jsou vyznadena v zamezi v délce 4,57 m (15 ft.). Cary Gzemi koude
vedou paralelné s metovymi Carami u prvni a tfeti mety a jsou vzdalené od
metovych ¢ar 3,66 m (12 ft.) v prodlouzeni od prvni nebo tfeti mety smérem k
domaci meté.

TABULKA VZDALENOSTI (Distance table)

KATEGORIE NADHAZOVACI PLOT VE VNEJSIM POLI
VZDALENOST (minimalng)
Juniorky U16 12,19 m (40 ft.) 67,06 m (220 ft.)
Juniorky U19 13,11 m (43 ft.) 67,06 m (220 ft.)
Zeny 13,11 m (43 ft.) 67,06 m (220 ft.)
Juniofi U16 14,02 m (46 ft) 76,20 m (250 ft.)
Juniofi U19 14,02 m (46 ft) 76,20 m (250 ft.)
Muzi 14,02 m (46 ft) 76,20 m (250 ft.)

DOMACI META (Home plate)

Domaci meta je pétidhelnik Siroky 43,2 cm (17 in), jehoz Eelni strana sméfuje
k nadhazovagi. Bo€ni strany jsou paralelni s vnitfnimi hranami Gzemi palkare a
maji délku 21,6 cm (8 ¥z in). Strany sméfujici do vrcholu smérem k chytaci jsou
dlouhé 30,5 cm (12in).

VNITRNi POLE (Infield)

Vnitfni pole je sefiznuta ¢ast plochy kruhového oblouku o poloméru 18,29 m (60

ft.), jenZ je opsan ze stfedu pfedni hrany nadhazovaci mety.

CARY (Lines)
Cary jsou $iroké od 50 mm do 100 mm (2 a2 4 in).

PRIPRAVNY KRUH (On-deck circle)

Pripravny kruh je kruh o priméru 1,52 m (5 ft.) s polomérem 0,76 m (2 ft. 6 in)
umistény v zdmezi a pfiléha ke konci laviéky hracd nebo ke konci prostoru pro
lavicku (dugout area) blizS§imu k domaci meté.
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JEDNOMETROVKA (One meter line)

Jednometrovka je vyznaCena v zamezi paralelné jeden (1) metr (3 ft.) od
metové Cary smérem k prvni meté, ktera zacina v poloviné vzdalenosti mezi
domaci metou a prvni metou.

NADHAZOVACI KRUH (Pitcher’s circle)

Nadhazovaci kruh je kruh o prdméru 4,88 m (16 ft.) vyznaCeny od stfedu predni
hrany nadhazovaci mety v poloméru 2,44 m (8 ft.). Cary jsou uvnitf kruhu.

NADHAZOVACI META (Pitcher’s plate)

Nadhazovaci meta je vyrobena z tvrdé gumy, je dlouha 61 cm (24 in) a Siroka
15,2cm (6 in). Horni hrana mety musi byt ve stejné drovni jako povrch zemé.

BEZPECNOSTNI PAS (Warning track)

Bezpecnostni pas je Siroky nejméné 3,66 m (12 ft.) a nejvice 4,57 m (15 ft).
Priléha k plotu ve vnéjsim poli a/nebo k postrannim plotim. Jeho povrch je z
pisku, Stérku nebo z podobného materialu, ale odliSny, nez je povrch hraci
plochy. Material, z néhozZ je vyroben, musi byt rozliSitelny od materialu povrchu
ve vnéjsim poli, aby tak byl jasnym fyzicky vnimatelnym signalem pro hrace, ze
se bliZi k plotu.

G. VYZNACENI POLE (Laying out a diamond)

Zde je poskytnut priklad, jak vyznacit pole s rozméry: metovou vzdalenosti
18,29 m (60 ft.) a nadhazovaci vzdalenosti 14,02 m (46 ft.).

1. Je tfeba stanovit umisténi doméaci mety a vyznadit osu, v jejimz sméru bude
umisténo hfisté. Do vrcholu doméaci mety nejblize chytaci se umisti kolik,
na ktery se pfipevni lano, na némz se vytvori uzly nebo jinak vyznaci
vzdalenosti o rozméru 14,02 m (46 ft.), 18,29 m (60 ft.), 25,86 m (84 ft. 10 ¥
in) a 36,58 m (120 ft).

2. Lano se polozi podél osy (bez natahovani) a vyznaci se vzdalenost 14,02m
(46 ft.). To je stfed pfedni hrany nadhazovaci mety. Ve stejném sméru ve
vzdalenosti 25,86 m (84 ft. 10 ¥4 in) se vyznaci stfed druhé mety.

3. Do stfedu druhé mety se umisti vzdalenostni znacka 36,58 m (120 ft.) a z ni
se doprava natahne lano se znackou ve vzdalenosti 18,29 m (60 ft.). To je
vnéjsi roh prvni mety a lano nyni ukazuje ¢aru mezi prvni a druhou metou.
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4. Stejnym zplsobem se vlevo vyznaci vnéjsi roh treti mety opét
ve vzdalenosti 18,29 m (60 ft.). Doméaci meta, prvni meta a tfeti meta jsou
zcela uvnitf pole.

5. Pro kontrolu spravnosti vyznaceni pole se umisti kolik z vrcholu nadhazovaci
mety na znacku vnéjSiho rohu prvni mety a s vyznaCenou vzdélenosti
36,58 m (120 ft.) se umisti na vnéjsi roh treti mety. Vzdalenostni znacka
18,29 m (60 ft.) by méla dosahnout na domaci a druhou metu.

6. V3echny vyznacené vzdalenosti se zajisti kovovymi koliky vSude, kde je to
mozné.

PRILOHA 2: SPECIFIKACE PALKY

A. OFICIALNI PALKA (Official bat)

1. Pélka musi byt konstrukéné z jednoho kusu nebo z vice kus( permanentné
spojenych nebo ze dvou zaménitelnych kusd.

2. Jestlize je palka vyrobena s vyménitelnymi ¢astmi, musi splfiovat nasleduijici
podminky:

a) sparované komponenty musi mit unikatni zamykaci kli¢, aby se na hfisti pfedeslo
kombinacim neschvaleného vybaveni;

b) v8echny kombinace dili musi spifiovat stejné standardy, jako kdyby se

jednalo o palku z jednoho kusu, kdyZ jsou spojené, nebo jako ¢ast palky

z jednoho kusu, kdyz jsou oddélené.

3. Palka mize byt vyrobena z jednoho kusu tvrdého dfeva nebo sestavena
jako jeden kus ze dvou nebo vice kusl dfeva, slepenych dohromady
lepidlem vrstvenym paralelné podél palky.

4. Pélka mlze byt kovovda, bambusova, z plastu, grafitova, karbonova,
magnesiova, laminatova, keramicka nebo z jiného kompozitniho materialu;
musi byt schvalena WBSC Equipment Standards Commission (komisi pro
standardy vybaveni).

5. Palka m0Ze byt laminovana, ale musi byt pouze ze dfeva a lepidla. Musi mit
jasné a Cisté opracovany povrch.

6. Valcova cast palky (od zacatku kuzelu az k zatce na konci) musi byt kruhového
prafezu a hladka, jemna zrnitost je povolena.

7. Palka nesmi byt delsi nez 86,4 cm (34 in) a téZ8i nez 1077,0 g (38 0z).
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PRILOHA 3: STANDARDY PRO MIC
Z&dn4 palka nesmi byt v praméru v nejsirsi asti $irsi nez 5,7 cm (2 % in).
Povolena tolerance na roztazeni materiélu je 0,80 mm (1/32 in).
Palka, ktera ma viditelné spoje, hroty, hrubé nebo ostré hrany nebo
jakékoliv vnéjsi upeviovaci prvky, které jsou nebo by mohly byt
nebezpecné, je palkou nespravnou. Palka nesmi mit otfepy a
praskliny.

Nedrevéna palka nesmi mit dfevénou rukojet.

Palka musi mit rukojet’ bezpe€né obalenou korkem, paskou (nikoliv hladkou
plastovou paskou) nebo kompositnim materidlem. Bezpecnostni obaleni
rukojeti nesmi byt krat§i nez 25,4 cm (10 in.) a nesmi byt del$i nez 38,1 cm
(15 in.) od uzsiho konce palky. Vysouseci prasek (resin), pryskyfice nebo
rozpraSovaci latky pro vyssi pfilnavost jsou povolené pouze na rukojeti palky.
Paska, kterou je obalena rukojet’ jakékoliv palky, musi vytvaret spojitou
spiralu. Nemusi vytvaret pevnou vrstvu pasky. Paska nesmi byt na rukojet
nanesena ve vice nez dvou vrstvach.

Jestlize je palka nedfevénd a neni vyrobena z jednoho kusu véetné
uzavfeni vélce na konci, musi byt na konci valce uzaviena gumovou nebo
plastovou zatkou, nebo zatkou z podobného materialu schvaleného
WBSC - ESC (komisi pro standardy vybaveni). Zatka musi byt pevné a
bezpeéné vsunuté dovnitf na SirSim konci palky.

a) Vlozena zatka na konci palky musi byt pevné a trvale utésnéna tak,
aby nebylo mozné ji vyjmout kymkoliv jinym nez vyrobcem bez
moznosti poSkozeni nebo zni€eni uzaviraci zatky nebo barelu péalky.

b) Pélka nesmi uvniti chrastit, jinak je povazovana za nespravnou palku.

c) Palka nesmi mit znamky temperovani, jinak je povazovana za
upravenou palku.

Palka musi mit bezpecnostni hlavici, ktera minimainé o 0,6 cm (V4 in)
presahuje v Uhlu 90° pfes primér rukojeti palky a nema zadné ostré hrany.
Bezpecnostni hlavice muze byt lisovana, soustruzena nebo svafovana a
musi byt trvale pfipevnéna k rukojeti palky. Hlavice mGze byt krytd paskou z
rukojeti nebo nastavcem rukojeti pro lepsi uchopeni — zesilovacem
uchopu.

Jestlize je oznageni o schvaleni palky necitelné v disledku pouzivani palky,
palka zGstava oficialni palkou a mize byt pouzivana, pokud je nadale

v souladu s PRAVIDLY ve vSech ostatnich ohledech, coZ s pfiméfenou
jistotou ur€uje rozhodgi.

Hmotnost, rozloZeni hmotnosti nebo délka palky musi byt trvale stanoveny od
vyroby a nesmi byt nikdy poté upravovany. Vyjimky mohou byt dany pouze
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PRILOHA 3: STANDARDY PRO MIC

ustanovenim téchto PRAVIDEL nebo specifikaci schvalenou WBSC komisi pro
standardy vybaveni.

B. PALKA NA ROZCVICENI (The Warm-up bat)

Palka na rozcviceni je jind nez oficidlni palka, musi byt konstrukéné z jednoho
kusu. U prvku jako je bezpe¢nostni rukojet a bezpeénostni hlavice musi
odpovidat vSem nafizenim jako jsou u oficialni palky. Musi byt na konci barelu
oznacena napisem ,warm-up” o velikosti pismen 3,2 cm (1 % in). Konec barelu
musi byt vétSi nez 5,7 cm (2 Y4 in).

PRILOHA 3: STANDARDY PRO Mi¢

A. OFICIALNI MiC (An Official softball)

1. musi byt pravidelna koule s hladkym povrchem, ktery musi byt sesit
hladkymi nebo skrytymi Svy;
korku a gumy, polyuretanové smési nebo jiného materialu schvéleného
WBSC komisi pro standardy vybaveni;

3. jadro mlze byt ruéné nebo strojové ovinuté kroucenou pfizi a zatmelené
latexem nebo gumov;

4. povrch musi mit pfilepeny k podkladu jadra a seSity pomoci voskované
bavinéné nebo Inéné niti, nebo muze mit povrch odlity a pfilepeny k jadru,
nebo muze mit povrch odlity pfimo s jadrem a mit autentickou kopii $v;
v8e musi byt schvaleno WBSC komisi pro standardy vybaveni; a

5. musi mit povrch z vysoce kvalitni chromem vy¢inéné koriské nebo hovézi
kuze, nebo ze syntetického materialu ¢i z materialu schvaleného WBSC
komisi pro standardy vybaveni.

B. ROZMERY A SPECIFIKACE (Dimensions and specifications)

1. Obvod 30,5 cm (12 in) mi¢e smi byt mezi 30,2 cm (11 7/8 in) a 30,8 cm (12
1/8 in), @ hmotnost mice smi byt mezi 178,0 g (6 %4 0z.) a 198,4 g (7 oz.).
Ploché $vy musi mit nejméné 88 stehti na kazdé strané povrchu, Sitych
metodou dvou jehel.
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PRILOHA 3: STANDARDY PRO MIC

. Mi¢ musi mit koeficient pruznosti a deformace stanoveny WBSC komisi pro
standardy vybaveni.

. COR znamena koeficient pruznosti mice (Coefficient of Restitution); tento
koefecient se méfi zkuSebni metodou ASTM (American Society for Testing
and Materials) pro méfeni koeficientu pruznosti softballovych micu.

. Pro WBSC SD $ampionaty muz(, Zen, juniorl a juniorek se pouZzije mi¢
30,5 cm (12 in) s koeficientem COR .47 nebo niz§im, s bilym povrchem

s bilymi nebo €ervenymi Svy, nebo se Zlutym signalnim povrchem

s Cervenymi Svy. Mi¢ bude oznagen logem WBSC.

.U mi€lh pouzitych na WBSC Sampionatech nesmi zatéZ nutna ke stlaceni
mice o0 0,64 cm (0,25 in) pfekro¢it 170,1 kg (375 pounds), pokud jsou tyto
mic¢e méfeny v souladu s metodou ASTM pro méfeni pruznosti-deformace
softballovych mi€d, kterd je schvalend WBSC komisi pro standardy
vybaveni.

V tabulce jsou standardy stanovené pro kazdy mic:

Softball| Barevné |Barva |Min. Max. Min. Max.
provedeni | v velikost | velikost | hmotnost | hmotnost
mice (obvod) | (obvod)

30,5cm | bilé nebo | bilé 30,2cm [30,8cm | 178,09 198,449
(127) Zluté nebo (117/8%) | (121/8") | (6 Ya0z.) |(7 0z.)

kontrastni | cervené
s logem | stehy
WBSC-SD
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PRILOHA 4: SPECIFIKACE RUKAVICE

SPECIFIKACE ROZMERU (Dimension specifications)

(A) Sitka dlang (nahote) 20,3cm  8inn

(B) Sitka dlang (dole) 216cm  8%inn
(C) Horni hrana otevieného kosiku 127cm  5inn
(D)  Spodni rozmér otevieného kosiku 11,5ecm 4 %inn
(E) Vyska ko$iku 184cm 7 Yinn
(F) Délka 1. prstu od rozdéleni prsti ke $nérovani 19 cm 7% inn
(G) Délka palce od rozdéleni prstu ke $nérovani 19cm 7 % inn
(H) Rozdéleni palce ke Snérovani 44,5cm 17 Y2cm
(I)  Palec od $nérovani ke spodni hrané 235cm  9%inn
(J) 1. prst od $nérovani ke spodni hrané 356cm  14inn
(K) 2. prst od $nérovani ke spodni hrané 33,7cm 13 %inn
(L) 3. prstod $nérovani ke spodni hrané 31,1cm 12 %inn
(M) 4. prst od $nérovani ke spodni hrané 279cm  11inn
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PRILOHA 5: ROZHODCI

A. VSEOBECNE INFORMACE PRO ROZHODCI (General information for
umpires)

a) Rozhod¢i nesmi byt €lenem Zadného z obou druzstev, napt. jako hrag, koug,
vedouci druZstva, funkcionaf, zapisovatel nebo sponzor.

b) Rozhodgi by si mél byt jisty datem, Easem a mistem konani zapasu a mél by
se dostavit na hfisté nejméné 20-30 minut pfed zagatkem, mél by zahaijit
z&pas ve stanoveny ¢as a opustit hfisté, az kdyz zapas skonci.

¢) Rozhodg¢i (Zenai muiz) musi mit nasledujici odév:

1. Svétle modrou kosili s kratkymi nebo dlouhymi rukavy.
. Tmavé modré (navy blue) ponozky.
. Tmavé modré (navy blue) kalhoty.
. Tmavé modrou (navy blue) Eepici vpfedu s bilymi pismeny WBSC

s modrym zdobenim.

. Tmavé modry (navy blue) sa¢ek na mice (pouze rozhod&i na domaci meté).

. Tmavé modrou (navy blue) bundu a/nebo svetr.

. Cerné boty a opasek.

8. Bilé spodni triko pod svétle modrou kosili.

d) Rozhod¢i nesmi nosit jakékoliv viditelné Sperky, které mohou byt
nebezpecné, s vyjimkou zdravotnich varovnych naramkd nebo nahrdelnikd.

e) Rozhodgi na domaci meté musi mit ¢ernou obli¢ejovou masku s ¢ernym
nebo s béZovym (télovym) polstrovanim a &ernym chrani¢em krku, chrani¢
trupu a chrénice holeni s ochranou kolen. ProdlouZeny dratény chrani¢
mlze byt pouzit misto chranice krku pfipevnéného k masce.

f) Rozhod¢i by se méli predstavit kapitan(im, vedoucim druzstev a
zapisovatelim.

g) Rozhod¢i by méli zkontrolovat ohraniceni hfisté, vybaveni a ujasnit Gzemni
pravidla ob&éma tymdm a jejich kouc¢im.

h) Kazdy rozhodc¢i je opravnén ¢init rozhodnuti pfi poruseni PRAVIDEL,
k némuz dojde kdykoliv v prabéhu hry nebo pfi pferuseni hry, dokud zépas
neskongi.

i) Zadny rozhod&i nema pravomoc zrusit nebo zpochybfiovat rozhodnuti
jiného rozhod¢iho ucinéné v mezich jeho povinnosti uvedenych v téchto
PRAVIDLECH.

AW N

~N O O

104



PRILOHA 5: ROZHODC|

j) Rozhod¢i se mize kdykoliv poradit se svym kolegou. AvSak zavére¢né
rozhodnuti zUstava na rozhodc¢im, v jehoZ vyluéné pravomoci pislusné
rozhodnuti je a ktery pozadal o nazor druhého rozhodg¢iho.

k) Rozdéleni rozhodgich podle jejich povinnosti je obecné nasledujici:
rozhodci, ktery rozhoduje o dobrych a Spatnych nadhozech, se oznacuje
jako ,rozhod¢i na domaci meté®; rozhodgi, ktery vydava rozhodnuti na
metach se oznacuje jako ,metovy rozhodci“.

1) Rozhod¢i na domaci meté a metovy rozhod¢i maji stejnou pravomoc:

1. vyhlasit béZce aut za pfedcasné opusténi mety;

2. vyhlasit ,TIME® pro pferuSeni hry;

3. vyradit nebo vylougit hrace, kouce nebo vedouciho druZstva ze zadpasu
pro poruseni PRAVIDEL;

. hlasit vSechny nespravné nadhozy;

5. rozhodnout a vyhlasit vnitfni chyceny. Pokud je zjevné, Ze odpaleny
mi¢& bude vnitfni chyceny, rozhod&i ihned vyhlasi ,VNITRNI CHYCENY,
JE-LIDOBRY, PALKAR JE AUT* (,INFIELD FLY, IF FAIR THE BATTER IS OUT"),
jako vyhodu pro bézce.

N

m) Rozhodg¢i vyhlasi aut péalkare, béZiciho palkare nebo béZce bez ekani na

vyzvu k rozhodnuti ve vSech pfipadech, kdy ma byt hra¢ vyautovan v

souladu s témito PRAVIDLY.

Pokud k tomu neni rozhod&i vyzvan, nevyhlasi hrae aut nebo nestanovi

postih v nasledujicich pfipadech: minuti mety, pfed¢asné opusténi mety pfi

chytani mice v letu, odpal mimo pofadi, neohlaSené stfidani, nespravny

navrat do hry, neohlaeny zastupujici hra¢ nebo vracejici se stazeny hrag, pfi

vymeéné postaveni bézcl na metach nebo pfi pokusu postoupit na druhou

metu po ziskani prvni mety, jak je stanoveno v téchto PRAVIDLECH.

0) Rozhod¢i nebude postihovat druzstvo za poruseni pravidla, pokud by postih
mél pfinést vyhodu provinilému druZstvu.

p) Pochybeni rozhod&iho pfi dodrzovani ustanoveni ,PRILOHY 5* neni
duvodem k protestu. Toto jsou pokyny pro rozhod¢i.

2
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B. SIGNALY (Signals)

a) Pro zahdjeni hry nebo pro opétovné zahajeni hry po jejim pferuseni
rozhodgi vyhlasi ,PLAY BALL “ a ve stejném okamziku pokyne
nadhazovadi, aby nadhodil mic.

b) Dobry nadhoz - STRIKE - signalizuje rozhod¢i zvednutim pravé ruky vzhiru
nad rameno v Uhlu 90° a ve stejném okamziku vyhlasi ,STRIKE® jasnym a
rozhodnym hlasem.

c) K signalizaci $patného nadhozu BALL se nepouzije Zadny pohyb ruky.

d) Prisignalizaci celkového stavu $patnych a dobrych nadhozd COUNT se ohlasi
nejdrive pocet $patnych a pak pocet dobrych nadhoz.

e) Pro signalizaci chybného odpalu FOUL rozhod¢i vyhlasi ,FOUL BALL" a
zvedne obé ruce vzhlru nad hlavu.

f) Pro signalizaci dobrého odpalu FAIR BALL rozhod¢i opakované nékolikrat
ukaze rukou smérem do stfedu pole.

g) Pro signalizaci, Ze je palkaf nebo bézec OUT, rozhodgi zdvihne pravou ruku
vzhiru nad rameno se zavienou pésti.

h) Pro signalizaci, Ze je béZec SAFE, rozhod¢i upazi obé ruce s dlanémi
oto€enymi k zemi.

i) Pro signalizaci preruseni hry rozhod¢i vyhlasi , TIME® a ve stejném okamzZiku
zvedne obé ruce vzhuru nad hlavu. Ostatni rozhod¢i se ihned pfipoji se
stejnou signalizaci.

j) Pro signalizaci do¢asné mrtvého mi¢e DELAYED DEAD BALL rozhod¢i upazi
levou ruku se zavienou pésti.

k) Pro signalizaci odrazeného mi¢e TRAPPED BALL rozhod¢i upazi obé ruce
s dlanémi oto¢enymi k zemi.

1) Pro signalizaci dvoumetového odpalu GROUND RULE DOUBLE rozhod¢&i
zvedne pravou ruku nad hlavu a ve stejném okamziku ukéze dvéma prsty
pocet pfiznanych met.

m) Pro signalizaci obéhu HOME RUN rozhod¢i zdvihne pravou ruku s uzavienou
pésti a nad hlavou s ni krouzi ve sméru hodinovych rucicek.

n) Pro signalizaci vnitini chyceny INFIELD FLY rozhod¢i vyhlasi ,INFIELD FLY, IF
FAIR, THE BATTER IS OUT". Rozhod¢i zdvihne jednu ruku nad hlavu.

0) Pro signalizaci nenadhazovat NOT TO PITCH rozhodgi zdvihne jednu ruku
s dlani otevienou k nadhazovadi. Pokud nadhazova¢ nadhodi, je-li rozhod¢i
s rukou v této pozici, pak rozhod¢i vyhlasi nenadhozeno ,NO PITCH".
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A. ZAPIS (The box score)

Jméno a post kazdého hrace nebo post, na kterém bude konkrétni hra¢ hrat,
musi byt uvedeno v pofadi, ve kterém ma tento hrac odpalovat, nebo ve
kterém by mél odpalovat, dokud neni spravné vystfidan, vylou¢en nebo
vyfazen ze hry, nebo kdyz zapas skon¢i dfive, nez se dostane dle pofadi na
palku. VSechny statistiky ziskané zastupujicim hra¢em v dobé, kdy je ve hre,
jsou tomuto hraci pfipsany, i pfesto Ze je se jedna o nahradnika, ktery
nakonec nenastoupi do hry jako stfidajici nahradnik za jiného hrace.
V8echny statistiky ziskané do€asnym bézcem budou pfipsany hraci, misto
kterého doCasny béZec nastoupil na metu.

1. Nastoupeni suplujiciho hrace (DP) je volitelné, ale je-li vyuZito, musi to
byt zfejmé pred zahajenim zapasu a takovy hra¢ musi byt uveden na
seznamu ¢lenU druzstva ve spravném palkafském poradi. V pofadi bude
uvedeno deset jmen a na desatém misté bude hra¢ FLEX, misto kterého
chodi DP na palku.

Kazdy zdznam odpalu nebo zpracovani mi¢e musi byt uveden
v pfislusném fadku a sloupci v tabulce zapisu u pfislusného hrace.

2. V prvnim sloupci se uvadi, kolikrat hral pfisluSny hrac¢ na paélce, ale ¢as
na palce nebude hradi zapoditan, pokud hrag:

a) odpalil sebeobétovaci odpal do vzduchu, na ktery béZec skéroval;
b) dostal prvni metu za Ctyfi Spatné nadhozy;

¢) dostal prvni metu z dlivodu piekazeni;

d) narazil sebeobétovaci ulejvku; nebo

e) je zasazen nadhozem.

3. Ve druhém sloupci se uvadi po€et bodu (dobéhu), které kazdy hra¢ dosahl.

4. Ve tretim sloupci se uvadi pocet metovych odpalli kazdého hrace.
Metovy odpal je odpaleni mice, které palkafi umozni bezpe¢né
dosahnout mety.

a) Pokud bézici palkafr dosahne bezpecné prvni mety nebo nékteré dalsi
mety pomoci dobrého odpalu, ktery dopadne na zem, preleti pfes plot
nebo narazi do plotu pfedtim, nez je te€ovan polafem.

b) Pokud béZici palkai dosahne bezpecné prvni mety pomoci dobrého
odpalu, ktery je odpalen tak silné nebo tak pomalu nebo ktery ziska
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tak nepfirozeny odskok, Ze neni mozné ho zpracovat s pfiméfenym
usilim a v Case potfebném pro vyautovani béziciho palkare.

c) Pokud se dobry odpal, ktery neni nete¢ovan polafem, stane mrtvym
micem, protoZe zasahl osobu nebo odév béZce nebo rozhodEiho.

d) Pokud se polaf netispésné pokusi vyautovat pfedchoziho bézZce a
podle posouzeni zapisovatele by bézici palkaf nemohl byt vyautovan
na prvni meté pomoci bezchybného zpracovani mice.

e) Pokud palkar ukonci zapas metovym odpalem, pomoci kterého jeho
tym ziska dostatecny pocet bodu k vitézstvi v zapasu, palkafi bude
zapsano jen tolik met ziskanych odpalem, které stihne ob&hnout, nez
béZec dosahne vitézného bodu za predpokladu, Ze palkaF odpalil
odpal podobné hodnoty poctu met.

VYJIMKA: Pokud palkaF ukondi zapas home-runem odpalenym za oploceni
hFisté, zapiSe se mu home-run a vSechny body, véetné jeho, se pocitaji do
vysledku.

5. Ve ¢&tvrtém sloupci se uvadi pocet soupefovych autli zahranych kazdym
hragem:

a) Zahrany aut se zapocte polafi pokazdé, pokud:

1) chyti odpaleny mi¢ v letu nebo pfimy odpal;

2) chyti pfihravany mi¢, ¢imz vyautuje palkafe nebo bézce;

3) teCuje s micem bézce, ktery je mimo metu, na kterou ma narok;

4) je nejblize mici, kdyz je béZec vyhlasen aut z divodu, Ze byl
zasazen dobrym odpalem nebo Ze branil polafi;

5) je nejblize neohlaSenému nahradnikovi, ktery je vyhlasen aut
v souladu s pravidlem 3.2.8.d) iii); nebo

6) je nejblize bézci, ktery je vyhlasen aut pro béh mimo metovou
drahu.

b) Uskute¢nény aut se zapocte chytaci, pokud

1) je vyhlaSen treti strike;
2) se palkar provini odpalem mimo porfadi;
3) palkar brani chytaci;
4) je palkar vyhlasen aut kvli nespravnému odpalu;
5) je palkar vyhlaSen aut z divodu neuspéSnému pokusu narazit mi¢

(zahrét ulejvku) pfi tfetim dobrém nadhozu;

6) je palkar vyhlasen aut z divodu pouZiti nespravné nebo
upravené palky; nebo
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7) je palkar vyhlaSen aut z divodu pfestoupeni do druhého uzemi
palkare.
6. V patém sloupci se uvadi pocet asistenci zahranych kazdym hracem.

Asistence se zapiSe kazdému hraci:

a) ktery hraje s mic¢em v jakékoliv asti rozehry, jejimz vysledkem je
vyautovani bézce. Pouze jedna asistence, a ne vice, bude pfiznana
kazdému hradi, ktery hraje s mi¢em v kazdém vyautovani. Hrac, ktery
pomaha pfi obranném trojuhelniku (rundown) nebo v jiné rozehie
podobného typu, mlze mit zapocitanu jak asistenci, tak vyautovani;

b) ktery hraje s mi¢em nebo pfihrava mi¢ takovym zpdsobem, Ze by to
vyustilo ve vyautovani, vyjma chyby (error) spoluhrace;

c) ktery zasaZenim nebo odrazenim odpaleného mice napomuize
k vyautovani;

d) ktery hraje s mi€em v rozehre, jejimz vysledkem je vyhlaSeni béZce
aut za branéni nebo za b&h mimo metovou &aru.
7. V Sestém sloupci se uvadi pocet chyb (errors) kazdého hrace. Chyba se
zapiSe:

a) kazdému hréagi, ktery zplsobi chybu v rozehre, jez prodlouzi €as na
palce palkare nebo setrvani pfitomného hrace ve hie;

b) polafi, ktery se nedotkne mety poté, co dostal mi¢ k vyautovani bézce
v nuceném postupu nebo bézce povinného se vréatit na metu;

¢) chytaci, pokud palkaf dostane prvni metu za pfekazeni;

d) polafi, ktery nedokon¢i dvojaut kvili upusténi mice;

e) polafi, jestlize béZec postoupi na metu, protoZe chyboval tim, ze
zastavil nebo se pokusil zastavit mic, ktery byl pfesné pfihravan na
metu, pokud byl dGvod pfihravat. Pokud vice nez jeden polaf mohl
pfijmout pfihravku, zapisovatel rozhodne o tom, kterému polafi se
chyba (error) pfipise.

B. METOVE ODPALY SE NEZAPISi (Base hits shall not be recorded)
Metovy odpal se nezapo€ita v nésledujicich pfipadech.
a) Pokud je béZec nuceny aut pfi odpalu, nebo by byl nucenym autem, vyjma chyby
polare pfi zpracovani.
b) Pokud hra¢ zpracovavajici odpaleny mi¢ vyautuje pfedchoziho bézce
s pfiméfenym Usilim.
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c) Pokud polaf chybuije pfi pokusu vyautovat pfedchoziho bézce a podle
posouzeni zapisovatele b&zici palkar by mohl byt autovan na prvni
meté.

d) Pokud béZici palkai dosahne bezpeéné prvni mety v disledku vyautovani
pfedchoziho béZce za jeho branéni odpalenému mici nebo hradi
v obrané.

VYJIMKA: Pokud by podle posouzeni zapisovatele palkar bezpe&né dosahl
prvni mety, i kdyby k branéni nedoslo, palkafi se zapiSe metovy odpal.

C. SEBEOBETOVACI ODPALY DO VZDUCHU (Sacrifice fly balls)
Sebeobétovaci odpal do vzduchu se zapogita, jsou-li méné nez dva auty:

a) palkafi, jehoz odpal byl chycen v letu, a na ktery béZec skéroval; nebo

b) mi¢ nebo pfimy odpal, ktery zpracovava vnéjsi polaf (nebo vnitfni pola¥,
ktery béZel do vnéjSiho pole) je upustén, a béZec pfitom skoruje a podle
posouzeni zapisovatele by béZec mohl skérovat i po chyceni, kdyby byl
mic v letu chycen.

D. DOBEHY (BODY) NA ODPAL (Runs batted in)

Dobéh na odpal (Run Batted In — RBI) je bod, ktery se zapocitava tehdy, kdyz
se jedna:
a) o metovy odpal,
b) o sebeobétovaci ulejvku nebo slap nebo sebeobétovaci odpal do vzduchu,
c¢) o chyceny chybny odpal v letu,
d) o vyautovani ve vnitfnim poli nebo pfi volbé v obrané,
e) o dosazeni bodu béZce v nuceném postupu na doméaci metu, a to
v disledku prekazeni nebo zasazZeni palkafe nadhozem nebo ziskani mety
zdarma za Ctyfi Spatné nadhozy,
f) o home-run a vSechny dobéhy jako jeho disledek.

E. VITEZNY NADHAZOVAC (Pitcher credited with a win)
Nadhazovac bude zapséan jako vitézny v nasledujicich pfipadech:

a) Nadhazova¢ nadhazuje od zaCatku zapasu alespor &tyfi smény a jeho
druzstvo nejenze vede v dobé, kdy je stfidan, ale zustava ve vedeni az do
konce zapasu.
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b) Zapas skonci po péti sménach a zacinajici nadhazova¢ nadhazoval alespon
3 smény a jeho druzstvo ziska vice bodu nez souper v dobé, kdy je zapas
prerusen.

F. PORAZENY NADHAZOVAC (Pitcher charged with a lose)

Nadhazova¢ bude zapsan jako porazeny bez ohledu na to, kolik smén
nadhazoval, jestlize je vystfidan v dobé, kdy jeho druzstvo prohrava, a
nepodafi-li se jeho druzstvu vysledek vyrovnat nebo zvrétit ve vedeni.

G. PREHLED ZAPASU (Game summary)
Prehled obsahuje nasledujici polozky v tomto pofadi:

a) Vysledek po jednotlivych sménach a koneény vysledek.
b) Dobéhy na odpal a na ¢i odpal to bylo.
c) Dvojmetové odpaly a kdo je odpalil.
d) Trojmetové odpaly a kdo je odpalil.
e) Home-runy a kdo je odpalil.
f) Sobebobétovaci odpaly do vzduchu a kdo je odpalil.
g) Dvojauty a kdo se na nich podilel.
h) Trojauty a kdo se na nich podilel.
i) Pocet met zdarma kazdého nadhazovace.
j) Pocet palkard, ktefi byli strike-out kazdého nadhazovace.
k) Pocet odpald a bodd umoznénych kazdym nadhazovacem.
1) Jméno vitézného nadhazovace.
m) Jméno poraZzeného nadhazovace.
) Doba zapasu.
0) Jména rozhodCich a zapisovatelt.
) Pocet ukradenych met a kym.
) Sebeobétovaci ulejvky.
) Jména palkafi zasaZzenych nadhozem a nadhazovace, ktery je zasahl.
s) Pocet nechytatelnych nadhozi kazdého nahazovace.
t) Pocet nechycenych nadhozl kazdého chytace.
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H. KRADEZE MET (Stolen bases)

Ukradené mety jsou zapsany béZci, ktery kdykoliv v pribéhu hry postoupil o
jednu metu, aniz by mu k tomu pomohl odpal, vyautovani, chyba, nuceny
aut, volba v obrané, nechyceny nadhoz, nechytatelny nadhoz nebo
nespravny nadhoz.

I.  ZAZNAMY SKRECOVANYCH ZAPASU (Records od forfited games)

V8echny zéznamy ze skre¢ovaného zapasu budou zahrnuty do oficialnich
statistik, vyjma zaznam0 o vitézném a porazeném nadhazovadi.
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REJSTRIK
AUT (Out)
BEZICi PAIKAT ... 55.2.
Odpal mimo poradi (Batting out-of-order).........cccccovvvvverrnnns 5.4.1. DUsl.
PAIKAF ..o, ...5.4.4.
SIgNAlIZACE ..ot Pfiloha 5 B g)
BANDAZE (Casts) 2.5.1. f)
BAT BOY/GIRL musi mit nasazenou helmu...........coceevvurenserenenens 3.4.3.¢)
BEZEC (RUNNEI) ........oooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 5.1.37.

Bé&zi mimo metovou drahu

B&zi po metach v opaéném sméru..
Brani odpalenému mici..........ccccovennee ..5.10.3.¢)iv)
ii)

Brani polafi v pokusu zpracovat nebo pfihrat mic. 5.10.3. c) iii
Bréni polafi v pokusu zpracovat dobfe odpéleny mic .. 5.5.2. b)iii
Bréni pfihravanému mici ...5.10.3. ¢} iii)
Brani ve hfe poté, co byl vyhlaSen aut nebo skdroval................ 5.10.3.¢c)v)
Dostane se do kontaktu s polafem, ktery neni pfislusny zpracovéavat mi¢
.................................................................................................... 5.104. c)
Dva bé&Zci na meté ve stejném okamzZiku.............ccccevvrcernnne. 5.9.1)

Hraci v utoku se shromazdi kolem mety, aby zmatli polafe.......5.10.3. c) vi)
JE AUL e 5.10.3.

Je aut po PFEKAZENT ........covcvvicicice e 5.10.2. d) i) 1.-3.
Je aut pfi branéni béziciho palkare ... .5.10.3.¢c) v)
Je aut pfi fyzické pomoci kymkoliv jinym nez bézcem ............... 5.10.3. a) v)
Je aut pfi NUCENEM POSLUPU .....c.evvevrveeeieiiiiiee e 5.10.3. a) iii)

Je aut pfi sejmuti helmy.
Je aut pfi vyméné postaveni na metach po poradé v toku
Je aut v disledku hry na vyzvu 5.10.3.a)vii-x),Disl.
Je mimo metu, kdyZz mé nadhazova¢ mi¢ v kruhu 5.10.3. b) iii)

Je MU PFEKAZENO ... ..5.1.32. b)

Je mu pfekazeno, ale mize byt autovan ...5.10.2. d) ii)

Je mu piekazeno, ale nemdze byt aut....

..5.8.a)
...5.10.3.a)xiii) + Diisl.

Je opravnén drzet metu
Je Ve ZAPase NESPrAVNE ...........cccocevieiieiniieineeneesee e 3.2.8. DUsl.
Mine domACi MetU.........ccvvieiriicicec e 5.10.3.a) x)
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MiINe MEtU ... 5.10.3. a) vii), DUsl.
.5102.d)i)1

Musi se dotknout pfidélenych met ve spravném poradi . .5.9.j)

Musi se Vratit na MetU........ccciuiiriccci s 5.9.b)i)

Musi si nasadit helmu ... 5.10.3. b))
Muize krast mety .5.1.40.
Muize postupovat @ mlZe byt autovan..........cccceeevveiiieciinnnne 5.10.1.

Muze se vratit na metu, kterou minul, kdyz je mi¢ mrtvy.......... 5.10.3. a) Dusl. Vyj.
Nejblize domaci meté je aut ..5.3.c) Dusl. 1.a)

... 5.5.2. b) X)
NemuzZe se vratit na metu, kterou minul po skdrovani nasledupmho bézce
................................................................................................. 5.9. h)
Neni aut... .5.10.4.
5.10.1.9)

Nesmi opustit metu, dokud nadhazova¢ nevypusti mi 5.10.3. by ii) +iii)

Nespravna rukavice je pouZitd ve hfe..........ccccovvvriccicinnnce 5.7. b-c)
Nevréti se na metu, kdyZ je mi¢ ve hfe... 5.10.3. a)iv)
Nevréti se nebo nepostoupi na metu, kdyz je mi€ v kruhu ........ 5.10.3. b) iii)
Odrazi se od né&j dobfe odpaleny Mic..........cccoovrerrrrieerriernnenn 5.11.b) i) 6) b)
Opusti metu a odejde 5.10.3. a) xi)

Opusti metu predBasne ... 5.10.3. b) i)
.................................................................................................... 5.10.3. a) vii)
Postupuije pfi nespravném nadhozu. ...DUsl. 4.3.1.-7. a)
Provede letmy start pfi mici v letu .. ..5.10.3. a) xii)
Predbéhne jiného béZce .......... ..5.10.3. a) vi)
Premisti metu .... ..5.9.¢)

................... 5.10.1. i)
Pr|de|en| met pfi kontaktu mi¢e s vybavenim, které neni na svém misté
.................................................................................................... 5.11. Dusl. ¢)
Pridéleni met pfi pfehozu mimo hru ..o 5.11. Dusl. b) ii)
Pridéleni met pfi vyneseni mi¢e mimo hru 5.11. DUsl. b) v)
Smi opustit metu, kdyz je mi€ v letu poprvé teovan................. 5.10.1.d)

.................................................................................................... 5.10.4. m)
Smi opustit metu pfi hie na vyzvu.............. .

Smi pouzit plastovou obli¢ejovou masku/chrani¢ .
UmyslIng vrazi do polafe s migem.................. 5.10.3. ¢) ix)
Umysiné kopne do mie..................
Vstoupi do prostoru lavicky, kdyz je mi¢ ve hre
Vylou€en za UmysINé VIaZeni............ccvrverererireenerneeseeens 5.10.3. ¢) ix)
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Zasazen dobrym odpalem Vv ZAMezi ............cccocvevveiiecreennennnn. 5.10.4.e)
Zasazen dobrym odpalem, kdyz se dotykd mety............cccccu.e 5.10.4.9g)

Zasazen chybnym odpalem...........cccceerrnniecnnninseseeens 5.1.20. d)

Zasazen odpalenym micem

Zranéni .6.7.
Zranény béZec smi byt vystfidan ... 3.28.1)
BEZICi PALKAR (Batter-runner) ... ...5.1.5.
B&Zi mimo jednometrovku ...........cccoceeerririnniiiceiesscceine 5.5.2. b)ii)
Brani dobie odpalenému mici ...........ccoveiecrnnnncicceees 5.5.2. b) vi)
Bréani polafi na prvni meté ... ...5.5.2. b)ii)
............................................. .5.5.2. b) xiii)
Bréni polafi pfi pfihravani mice ............. 5.5.2.b) iv)

Brani polafi pfi zpracovani odpaleného mice 5.5.2. b) iii)
...5.5.2. b) xi)
...5.5.2. b) i)
.5.5.2. b) v)

.. 5.5.2. b) vii)

Dotkne se chybné pouze vnitfni ¢asti dvojité prvni mety .......... 5.5.2. a) vi)
Dotkne se Spatné ¢asti mety pfi b&hu na prvni metu ................ 5.5.2. a) vi)
Je aut 55.2.

Je aut, kdyZ bezprostfedné pfedchazejici bézec brani ............... 55.2.¢)i)
Je aut, kdyZ ¢len druzstva v Utoku brani ve hfe............c.ccoeeeeene 5.5.2.b)x)
Je aut, kdyz je vyhlasen vnitfni chyceny

Je aut, kdyz kdokoliv jiny nez €len druZstva brani ve hfe ........... 5.5.2 c)ii)
Je aut, kdyz polaf umysiné upusti mi€ v letu..........ccoccevvinnnne 5.5.2. b) xiv)

Je aut kvdli sejmuti helmy.

Je aut pfi UmysIném branéni pfi pouziti dvojité prvni mety ...... 5.5 2. b)ii) 1.
Je aut pfi upusténém tfetim dobrém nadhozu ............cccccceenne. 5.5.2. b) vii
Je mu PFEKAZENO ..o ..5.5.1.d)

NebéZi pfimo na prvni metu..........cccoco......
Pouziti nespravné rukavice druzstva v obrané..

Provede krok zpét smérem k doméci meté... ...5.5.2. b) xii)

Preb&hne prvnimetu.........cccoocccivninee ...5.10.3. a) ix)

...................................................................................... 5.104.))
BLOKOVANA META (Blocking a base)

Polaf nemuze blokovat metu, kdyz ma mic..........cccooeveccennnne 5.1.32. b) iv-v)
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Polaf nemuze blokovat metu, kdyz nema mic..............cccceueveenee. 5.1.32.b) i)
BLOKOVANY MIC (Blocked ball) ......... 51.7

Mic¢ se stane mrtvym........ 5.1.11.

Pridéleni met..........ccvvevvivniiccces .5.11. Dusl. a), b)

Zpusobeny vybavenim druZstva v Gtoku na hfisti ...................... 5.10.3. c) xii)
BODY NA ODPAL - zapis (RBI — Runs batted in — scoring) Pfiloha 6 G b)
BODY SE NEZAPOCITAJI DO VYSLEDKU (Runs do not score) ........1.2.5. )

Postupujici béZzec nemulize skOrovat ...........cccecveurerneerenereeneens 5.9.9)
BODY SE ZAPOCITAJI DO VYSLEDKU (Runs legally score)............1.2.5. a)
Pfiloha 6 D
BRANENI (Interference) .......cccvvevviinrennnss e 5.1.30.
....... 5.10.3. b) iv)
....... .5.10.3. c) i-vi)
........... .5.10.3. ¢) ix-x)
BéZci se musi VIatit ..o ..5.4.4.b)
Bézci se musi vratit, pokud k tomu nejsou nuceni ...5.3.¢)v) Dusl.1.b.
BézZici palkar se vrati na PAIKU...........cervrriiiciciiercccene 5.10.3. ) iv)

Béziciho palkare ...
Bezprostfedné nasledujiciho bézce
Branéni nasledujici po prekazeni

..5.5.2. c) i) + Dusl.
..5.10.2. d) i)

Clena druZstva Na PAICE ..........ovvvvvveeveeereeeeseereeseeeeseses s 55.2.b) x)
Kohokoliv jiného nez €lena druzstva............cccocoveiccnecninns 5.5.2.c)ii)
Metového kouce ...5.10.3. c) vi-viii)
MiGi V& @ ... 5.10.3. ¢) iv)
MIVY MUC .. 5.3.d) Dusl.
Odpéleny mi¢ zasahne rozhod¢iho ..55.1.¢e)
PAIKATE ..o 5.4.4. b) vi-vii)
.................................................................................................... 5.5.2. b) vii-viii)

Pfi upusténém tretim dobrém nadhozu. ...5.5.2. b) vii)
Pripravujiciho se palkare............coccvenenienicneneseereenns 5.5.2. b) ix)
Rozhod¢iho na doméaci meté 5.10.3. d) + Dasl.
ZasazZeni odpaleného mice podruhé.. ..5.4.4.b) vii)

Zplsobené vybavenim druzstva v Utoku........... ...5.10.3. c) xii)
BRANENI CIZi OSOBY (Non-team member interfere)... 5.5.2. ¢) i)

Bé&Zci mohou postupovat po metach ................. ..5.11.e)i)

Bézici palkaf je aut............c......... ..5.5.2. c) i)

Mi¢ je mrtvy ...
ZpUsobi blokovani mice

..5.5.2. ¢)ii)
.............................................................. 5.10.3. ¢) xii)
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CIZi SUBSTANCE NANESENA NA MiC (Foreign substance)..............4.3.5. a)
........................................................................................ Dusledek 4.3.5.
Borova pryskyfice je zakdzana na mici a ruce nadhazovace ......4.3.5. a), d)
Borova pryskyfice je povolena na rukojeti palky Priloha2 A 11.
CROW HOP......ooerircicnrctscsss s 41.2.
Je nespravny
CAS NA PALCE (Turn at bat).

Hrag ztrati svij €as Na PAICE...........ouevuruierririereriereeeerercnirenes 5.4.1. Dlsl. d)

ZADIS ..vovevevereeeeese e Priloha 6 A 2.
CELENKA DO VLASU (Head Bands) 2.5.1. a) ii)
CEPICE (Caps) 25.1. a)
CISLA (Numbers — Uniform) 2.5.1. d)

Nespravné &islo na seznamu ¢lent druzstva ............ccceeereneee 32.1.¢)
CLEN DRUZSTVA (Team member) ...............ccooooccomrrvve.. 31.22.
DIVAK (Spectator)

Napadeni rozhod¢iho...
Zplsobi skre¢

DOBRY NADHOZ (Strike) 5.4.3. c-d)
Mazéni €as Uzemi palkare. ...........c.eeeeiiiiiiiiiiiiiiice 54.3.b)
Nadhoz zasahne palkaie pfi SViU .........cccccoovivinicncrice, 5.4.3. d) ii)
Nadhoz zaséhne pélkare pfi tfetim dobrém nadhozu. .5.4.3.d) i)
.................................................................................................... 54.4.b)i)

Pravidlo tfetiho dobrého.............cccociiiiicicccne 5.1.44.
Signalizace ... Pfiloha 5 B b)
Vyhla8en rozhod€im...........ccccvvrininnincrcreeeeees 5.4.3. c-d)
Vystoupeni z Uzemi PAKaTe ..........occureeenicrnicricceees 5.4.3. d) vii)

DOBRY ODPAL (Fair ball) ...5.1.16.

Bé&Zici palkar brani dobrému odpalu...........cccccevriiiccninnnes 5.5.2. b) vi)
Je 0dpalu BrANENO ..........cvviuiiririeereeee s 55.1.¢e)
Posouzeni odpalu podle postaveni mice .. 5.1.16. h)
Signalizace..........ccoveeveeneiniciies Pfiloha 5 Bf)

Zaséhne bézce.. .55.1. ¢)
.............................. .5.10.4. d-g)
Zaséhne pomezni stoZar .5.1.16. g)

Zaséhne rozhod¢iho..... . 551 ¢)

DOCASNE MRTVY MiC (Delayed dead ball) .. ..5.1.12.
PFekaZeni chytage ..., .5.5.1. d) +Dusledek
Mi¢ se dotkne vybaveni, které neni na svém misté ................... 5.11. a) i) 6)
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Nespravny Nadhoz ............ccoveoiiiiiiiiieeeeeee e 4.3.1.-7. DUsl. a-e)

Prekazeni........ 5.1.32.
Rozhod¢i na doméaci meté brani pfihravce ..5.10.3. d) + Dsl.
Signalizace 5.5.1. d) Dusl.

......... 5.10.3. d) Ddsl.

.................................. Pfiloha 5 B j)
DOGASNY BEZEC (Temporary funner)...........c..ccoooeeveenevervenneeenn, 3.1.23.
........................................................................................ 3.27.
DOMACI DRUZSTVO A DRUZSTVO HOSTU (Home and visiting Team)...1.1.4.
DOMACI META (HOMe Plate) ......cceeeerecureceeaeeeeesresnessesansnens Pfiloha 1 E, F
DRESY (Uniforms)
Nespravné ¢islo dresu na seznamu ¢lenl druzstva.................... 3.2.1.¢)
Nestandardni dres a pokryvka hlavy............. 2.5.1.
Pro hrace .. 2.5.1.
Pro kouce... 2.6.
Pro rozhod@i........cccooovvvinicinennnne Pfiloha 5 A c)

StaZeny hrac si musi zménit Cislo dresu. ..3.2.6.b)
DRUZSTVO (Team) 1.1.2.
...................................... 1.1.6
Pocet hracd potfebny k zahajeni hry a pokracovani ve hfe .......3.2.2. a)
SKIEE ..ottt 1.1.3.
DRUZSTVO V OBRANE (Defensive Team). 1.1.2.
DRUZSTVO V UTOKU (Offensive Team)........c..ecruereeueecsecanenenns 1.1.6.
Pokusi se zpUsobit nespravny nadhoz ...........ccooceeveerievnicineene 45.e)
DVOJAUT (Double play) ...5.1.15.
DVOJITA PRVNI META (Double base, /if used))............... 5.6.
Kdyz je rozehra na meté po odpalu..............cccoevrniiccennnnes 5.5.2.a) vi)
KdyZ je rozehra na meté ze zdmezi u 1.mety. .5.6. a) ii)
KdyZ neni rozehra na meté ...........ccooevencneneeneeeeeeene 5.6.b) i)
Odpal ZaSANNE MELU ........cuueeieieieiereieiee e 5.6. a) i)
Upustény tieti dobry nadhoz.................. .5.6. a) iii)

DVOJMETOVY ODPAL (Double, ground rule).. ..5.11. b) i)
Signalizace...... ... Pfiloha 5B )
HELMA (Helmet) . 2.1.9.
Helma pro chytaCe nemusi mit chranice usi. 2.1.9.b)
Hrag v obrané maze mit helmu .. 21.9.b)
Je povinna ... .5.8.a)
Musi mit chrani€e 0bou USH...........cccovviiciiirccceeee 219.a)
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Nahodné premistEna..........cccoeviiueiereiriiieeeeeee e 5.8. b)ii)
Poskozena helma je zakazana.. .. 2.1.9.
Pfihravany mi¢ zasahne helmu.... ...5.8. b) i-ii)
UmysIng sejmuta helma v prab&hu hry.........ccc.coovvveecveerrvennnn. 5.8.a)
HLAVNI KOUC (Head coach)...............ccoovveommmveeeoeeeeeeeeeeceeeeee. 31.7.

Je odpovédny za podepsani seznamu €lend druzstva.... .34.2.a)
Jeho jméno musi byt uvedeno na seznamu €lend druzstva....... 3.2.1. a) iii)

Musi byt uvedeno jméno nového hlavniho kouce .................... 3.4.2.b)
HOME RUN 5.5.1. g)

Sejmuta helma pfi hOME-TUNU ........c.euvviviiiriccccecs 5.8.a)

SIgNAlIZACE ..ot Pfiloha 5 B m)

HRA NA VYZVU (Appeal play). .1.141
............................................ I X3
BéZci mohou opustit metu pfi hfe na vyzvu pfi mici ve hre ..1.2.6. b) iiii)
BéZci mohou opustit metu pfi hfe na vyzvu pfi mrtvém mici .... 1.2.6. a)
BéZci se nemohou vratit 5.9. h)
BéZec je aut......ccoevvrenene ...5.10.3. a) vii-x)
BézZici palkar pouzije nespravnou ¢ast dvojité prvni mety .........5.5.2. a) vi)
Clen druzstva v (toku mazZe uplatnit hru na vyzvu..................... 1.26.e)

Druhy hry na vyzvu ...

Hra na vyzvu pfi mrtvém mii...........cocovvvvicinniccceeees 1.2.6.¢)

Kou€ nebo vedouci druzstva........ .5.4.1. DUsledek
Mize byt uplatnéna pro napraveni pofadi palkarl ..5.4.1. DGsl. b) vi)
Nemusi mit za nasledek dodate¢ny aut............. ...5.4.1. Dusl. b) vi)

NemUzZe byt uplatn@na ..........ccccceuieeriecrnicnicncsceeeens 1.2.6. ¢) Vyj. i-iii)
Nespravny bézec v Tie-breakeru. ...........cccvveeeiiriiiiccininiinns 1.2.6.a)iv) +e)x)
Nespravny doCasny béZec ...1.2.6.a)iv) + e) x)

Nespravny navrat do hry (re-entry)..........ccovencncnrcnrinens 3.2.8. Dusledek
Odpal mimo poradi ...5.4.1. DUsledek

Po preruseni hry..... 1.2.6. c)
TeCovani (Prlklad) .... .1.2.9.
HRA ZAHRANA NEOHLASENYM NAHRADNIKEM ..3.2.8. Dusl. c)
HRAC FLEX (Flex player) v 3.1.6.
MizZe hréat v obran€ i v UtoKU. ..........ccoecueueueenirninccecreeeea 3.2.5. bc)
Muize nastoupit do Utoku misto DP .. ..3.25.¢)
MUZe se Vratit do hry.......ccccveeiiriiccece e 3.23.¢)

119



REJSTRIK

RozSifeni poctu hraCina 10..........ceeveiiiiiiiieeiiiiie e, 3.2.5. ¢)iii
Uvedeny na 10. misté v seznamu €len( druzstva.............ccceuue 3.25.b)

HRAC OPO (Offensive player only - OPO)

HRACI (Players).............c.ccoovveevevvcvervennnnnn.
Druzstvo musi mit poZzadovany pocet hracu pro hru
Je oficiaing ve hfe ..o
Minimalni pocet hraci ke hre...
Musi opustit hru a hfité pfi vylou€enti...........cccoevvvnnicericinnne 3.5.1. c) Disl. b)
Muize byt vystridan ..323.¢)

Muze pouzit obli€ejovou masku/Chranic...........cocovvvcecrernnenenes 24.3.b)

MizZe pusobit jako KOUC..........cccocveerveveirieiieeeeeeee e 3.1.11.
.3.1.18.
Muze sedét na lavi€ce po vyfazeni ze hry .3.1.18.
Nastoupi do hry jako Zastupujici hrac . .3.1.19.
Nesmi nosit rudivé 0zdoby @ Sperky ...........cccccovveiricceinennnns 2.5.1.9)
Pokusi se zpUsobit nespravny nadhoz ...........cccovevvnnicecininnne 45.e)

Postaveni v obrané

Postavenl v obrané pfed nadhozem
Stanou se hraci zakladni sestavy..
Trest za poruseni PRAVIDEL
Vylou€eni za naznacovani teCovani — fake tag ...........cooecvreunne 5.10.2.b)
Vylou€eni za nespravny navrat do hry — illegal re-entry .. Dusl. 3.2.8. b)
Vylouceni za pokus o zplisobeni nespravného nadhozu .45.¢e)
Vylouceni za pouZiti nespravné palky na rozcviceni.... 5.3. c) i) Dusl.
Vylouceni za vyruSovani palkare.............cccccovevricunne ....4.3.4.a) Disl.
Vyfazeni ze hry poté, co byl vyhlaSen neopravnénym hraéem3.1.11.
Vyfazeni ze hry pro odmitnuti odloZeni nespravného dresu .....2.5.1. DUsl.
VYSHAAN ZE NMY ... 3.2.6. e)ii)
Zména Cisla dresu

Jsou oficialné v zépase...
Neni jiz v pofadi palkafG a maze byt Zastupujicim hracem 3 2 6.e)
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HRISTE (Playing field) ...............oovveiveeeereeeeeeeeeeeeeeeeseeeeseeeeseeeeees 2.1.17.
2.2
........................................................................................ Priloha 1A, B
Bezpecnostnl PAS oo 2.2.1. b-c)
PouZiti baseballového hFiSte..............ccccoveviciice 22.3.b)
Pripravenost K& hfe ..........ccceeeriieieereceees s 3.6.2.a)
Soucasti hristé Pfiloha 1 F
Uzemni pravidla k Uréeni omezeni .............coveeveeeveeeereeeeeeeennenn. 2.2.3.
CHRANICE HOLENI (Shin guards) 2.4.3. d)

PFiloha5Ae)
2.4.3. a)

Pro rozhod¢i

CHRANICE KRKU (Throat protectors — mask)

Pro rozhod¢i Pfiloha5Ae)
CHRANICE TRUPU (Body protectors) 2.4.3. ¢)
Musi mit v8ichni chytadi............cccoovniiiiiiicccee 24.3.c)

Pro rozhodéi............ Pfiloha5Ae)
CHYBNY ODPAL (Foul ball).... 5.1.20.
Signalizace............... Priloha 5 B e)
CHYBY (ScOring of errors)........ccueerremsseessssrssssssesssssssssssssssassnnns Priloha 6 A
CHYCENI MICE (Catch) ..........vvoeoeooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 51.9.
Nespravné chyceni mice .. 5.1.24.
Spravné chyCeni MICe ... 5.1.9.
UMYSING UPUSEENT ... 5.1.29.
.............................. .5.5.2. b) xiv)
ZPraCovaANT MICE .....c.euiieiieieiiiirieeeteeieee et eees 5.1.9.
CHYTAC (Catcher)
Musi byt v postaveni chytit nadhoz............cccooeviciiinnnnns 4.3.1. a)
.................................................................................................... 436. a)
Musi Mt NEIMU.......ooiiiic e 24.3.a)
Musi mit chrani¢ trupu 243.¢)
Musi mit chranice holeni ............ 24.3.d)
Musi vratit mi¢ pfimo nadhazovadi ........... 4.3.6.b)

..243.b)

5 5.1. d)

...5.5.1. d) DUsledek
Pfiloha 1 F

Nesmi mit plastovou obli¢ejovou masku/chranic¢
Prekazi palkafi
Zpusobi dogasné mrtvy mi¢
JEDNOMETROVKA (One metr — 3 foot line)..

Bézici palkaF je aut.........cccoocuverrceriirennee. ..5.5.2. by iii)

BéZici palkaf smi b&Zet mimo .........ccccooeviiviinicrceene 5.6. a) ii)
JMENA (Names — Uniform) 25.1. ¢)

Musi byt uvedena na seznamu ¢€lenl druzstva............cccoevvueeneee 3.2.3.b)
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JUNIORSKY HRAC DO 18 LET VEKU MUSI MiT HELMU, JESTLIZE KOUCUJE NEBO

JE V ROLI BAT BOY/GIRL 3.4.3.d) Dusl.
KOMUNIKACNI VYBAVENI (Communication equipment)
NEeni POVOIENO. ..o s 34.1.¢)
KOUC (COACN).........oooooeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 31.2.
ettt 3.1.1.
..317.
Branl PARFAVCE. ... 5.10.3. c) viii)

Bréni v pokuSU 0 FOZENIU..........cocuviiiriciieececee e 5.10.3. c) viii)
Dva kou€ové sméji byt na hristi...
Hra¢ muze byt v pozici kouce ..
Je vylougen ze hry

2. 6 Dusledek
.3.2.8. Dusl. b), d)
.34.2. b)

5.10.3. a) xiii) DUsl.
3.4.1.d)

Kou¢ druzstva v obrané ..

Kou€ druzstva v itoku...................... ...3.4.3.
Nesmi pouzivat komunika€ni vybaveni ............ccoovieeiinnnene 34.1.¢)
Nesmi pouzivat nevhodné Vyrazy .........ccoevvenecnecrnecenenns 34.1.b)
.3.5.1.c) + Dusledek
Pokousi se zpusobit nespravny nadhoz.............ccovecevicenicininnne 45.e)

POMANE DBZCH ......ooovevicireceee e 5.5.2. a) viii)
.5.10.3. a) v)
Vedouci druzstva je v pozici hlavniho kouce .............ccceeeennnene 3.1.7.
Vyléka na sebe pfihravku od polafe .............cccccovencciinnnns 5.10.3. c) vii)
KOURENI JE ZAKAZANO V DUGOUTU (Smoking not permitted).. 2.1.5.
KRADENI METY (Stealing).........ceeureersemesnessessessessessnssnsneanes 5.1.41.
Rozhod¢i brani chytadi v pokusu autovat bézce............couvuuee 5.10.3.d)
ZAPIS ..o Pfiloha 6 H

KROK MUZE NADHAZOVAC UDELAT (Stepping by pitcher).........4.3.3. €)
LAVICKA (Dugout)... .
Chovani na lavicce

LOS MINCI (Coin toss) 1.1.4. a)
MASKY A CHRANICE KRKU (Masks and throat protectors) ......... 2.4.3. a)
R0ZhodEi je MUST Mit........oemeieriicee e Pfiloha5Ae)
META ZDARMA (Base on balls or Walk) ..5.1.1.
Meta zdarma se feSi stejné jako odpal...........cccooevniccicinennnne 5.10.3. b) iii)

Pélkar se stane b&zicim palkarem ............................................... 5.5.1.¢c)
UmysIna meta zdarma (Walk) ... ...5.1.28
.................................................................................................... 5.5.1 c) ii)
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METOVA CARA (Base line).................cccoorrvevveermmsrrrrreeressreesssesen 21.2.

METOVA DRAHA (Base path) .........cceeeeererereereseresressesssesnesenes 5.1.2.
B&h mimo metovou drahu...........c.ccccviviicciiccceee 5.5.2. a) vii)
BéZec neni aut ..5.10.4. a)

METOVY KOUC (Base OaCh) .............cccoovveomorveeeereeeeeeeeeeeeee. 3.1.1.
................................................................................................ 343

METY (Bases) Priloha1C,E, F
Tecovani met ve spravném pofadi ...........ccoeeeeeerirenieeeienennns 5.9.

MIC (BAl).........ooooeeoeeeeeeeeee e 2.3.3.

Pfiloha 3 B
..5.11. Dasl. a) ii), c)
4.6.

Priloha 3 A

Koeficient pruznosti mi¢e (Compression, COR)...
Mi¢ je mimo hfisté pfi ztraté kontroly nad mic¢em.
Mi¢ vyklouzne nadhazovadi z ruky..
Oficialni mic.......ccooeverrenne
Pfe$el mimo hfisté (UmysIng)..
PreSel mimo hfisté (nedmysing)..

Situace pfi mrtvém mi€i........... ..1.2.6.¢c)

Situace pfi do¢asné mrtvém mici ...5.5.1.d) Disl.1-4

Uvedeni mice do NNy ..o 1.1.7.

VElKOSE MICE ... Pfiloha 3 B

Zluty signalni povrch mice... Pfiloha 3 B 4.
MIC V LETU (FIy Ball) c.veureeereerereressesesressessneasessssessessenssnessesanen 5.1.18.

Bran&ni mici V IetU ........ovvevcceeee e 5.3.¢)iv) 3)

.5.3.¢c) v + Dusl.

.................................... 5.5.2. b) ix-x)
Umysing upusteny ...................................... 5.1.29.
.5.5.2. b) xiv)
Vyneseny mimo hfiSte ..........coeeirirniceeeeeee 5.11. Dusl. b) v)
MIC VE HRE (Live ball).............oo..oooovvoeeeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeee e 11.1.

_Vyneseny mimo hfisté ..
MIC VE VZDUCHU (In flight).

..5.11.Disl. b) v)
5.1.25.

MITT.... 24113
............................ 241,
MRTVY MIC (Dead ball)... 51.11.

NADHAZOVACI KRUH (Pitcher’s cwcle) Priloha 1 F
NADHAZOVACI META (Pitcher’s plate) ......... Priloha 1 E,F
Nadhazova¢ musi udrZovat kontakt s metou ..43.1.¢)
.................................................... .433. )
.432.b)
NADHAZOVACI POSTAVENI (Pitching position)..... 4.3.1.
NADHAZOVACI VZDALENOST (Pitching distances)............ Pfiloha1F
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NADHAZOVAC (Pitcher)
BéZec se musi vratit zpét, kdyZ ma nadhazova¢ mi¢ v kruhu.....5.10.3. b) iii)
Branéni palkafi v odpalu..... 4.3.4.a)Daisl.
Cizi substance na nadhazovaci ruce. .4.3.5.a)
Crow hop 412,
Dusledek za dal$i nadhozy na rozcviceni ..4.4. DUsl.
Houpavy pohyb stojné nohy je nespravny ..43.2.b)

Hra¢ zakladni sestavy (nadhazovag)
Musi nadhodit do 20 sekund

Musi Uplné zastavit celé své télo
Nadhozy na rozcviéeni
Nadhozy v pribéhu pferuseni hry ...
Nenadhodi ve stanoveném Case
... Priloha 6 E

Neni zapsan jako vitézny nebo porazeny (v zapisu) .....
Nepovazuje se v nadhazovacim postaveni .4.31.
Nesmi mit Potitka ..........ccovrreiiiicice e 4.35.¢)
Nesmi pokraCovat v ota€eni ruky po nadhozeni mice................ 4.3.3.1)
Nesmi pfihrat na metu, pokud se dotyka nadhazovaci mety4.3.7.
Nespravny nadhazovac se vrati nadhazovat .............ccoevveenee. 4.8.DUsl.
Oznacen jako porazeny nadhazova¢ (V Zapisu)...........cccerererennnee Priloha 6 F
Oznacen jako vitézny nadhazovac (v zapisu) .Pfiloha 6 E
Potitko na zépésti nebo predlokti nadhazovaci ruky.................. 435.¢e)
PFed provedenim nadhozu ............cccccevvvvieeeeceiisieeeeeens 4.3.1.
Pfihravky z nadhazovaci mety .4.3.7.

Smi pouZit resin na vysuSeni fUKOU .........c.cccvueercrrcreereereinerneins 4.3.5. b-c)

Smi se vratit do nadhazovaciho postaveni............c.ccoceverenenne 47.
Smi spravné odstoupit z nadhazovaci mety ... ..4.3.7.
Spravny nadhoz .
Stane se nespravnym nadhazovacem
Tape na prstech nadhazovaci ruky
Vyfazeni z nadhazovani pro dal$i poradu v obrané.................. 4.2.1.a) Dusl.
Zasahne nadhozem palkare ve strike zéné ... ...5.1.22.
.................................................................................................... 54.3.d)i)
Zasahne palkafe nespravnym nadhozem Dusl. 4.3.1.-7. €)
Zaséhne pélkafe spravnym nadhozem ... ...5.1.22,
NADHOZ (Pitch) .......ceeevvurrrunrnnnne .4.1.6.
Dobry nadhoz (Strike) .......coceveevereeeereeceneennns ..5.4.3. c-d)
Mi¢ musi byt vracen chytacem pfimo nadhazovaci .
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Nadhoz prakem............oooviiiiiiiiiiie e 4.1.9.
Nadhozeni na chytace, ktery neni ve svém tuzemi ..43.1. )
.................................................................................................... Dusl.4.3.1.-7.
.......................................................................................... 322.b)
Nadhozy na rozeViCeNi..........ccvvveveveeeuiiireeieee e 44.
Nadhozy na rozcviceni pro navracejiciho se nadhazovace......... 4.4.DUsl.
Nadhozy na rozcviceni v prostoru pro rozcviceni......... 24.3.a)
Nenadhozeno je vyhlaSeno ..........c.cccceeuene. ..4.5.
Nespravné ¢innosti pfi nadhozu...... ...4.3.7., Dusl.

Nespravny nadhoz pfi squeeze play ...

Nespravny nadhoz zasadhne pélkare .. Disl. 4.3.1.-7. e)
Rychle opakovany nadhoz ...... 4.5.b)

Spravné nadhozeni (Legal delivery). .4.3.3.

Spatny nadhoz (Ball) .................. .5.4.3. ab)
UmysIna meta zdarma..............c.ccueveeverureeerneeceeeseeeeseeseeaes 5.1.28.
UmysIng upustény nebo KULAIENy .............ccoocvveevvveererrreeeererennn 43.3.))
Viyklouzne nadhazovaci z ruky ... 4.6.

Zahajeni NAANOZU ........c.coouiiiiiiniiiieee e 4.3.2.
Zasazeny palkaF ve strike zON& ...........ccovovueerrrninieeeee 5.1.22.
................................................. .54.3.d) i)

Z4dné signalizace nadhozu Priloha 5 B c)

NAHRADNICI (SUDSHItULES) .....voeeeeeercerensereareassearessessneanessenes 3.1.21.
.3.2.1. a) i)

Musi byt ohldSen rozhod&imu, kdyz vstupuje do hry ................. 3.2.8.¢)
Muize byt pouzity jako Zastupujici hra€ ...........cccocevvrniciccienne 3.2.6. e) i-ii)
Muze vstoupit do hry na poradé pred zapasem .3.23.¢)
Nahradnik se povaZuje v zapase................... 3.28.¢)
NemuzZe se dale zU¢astnit hry jako hrag . ..3.2.8.2)
Nemuze se vratit do hry ............. 3.1.17.

Neohlasené stfidani... .
.3.28. d)
....DUsledek 3.2.8.
3.21.¢)

Nespravné stfidani se musi uplatnit jako hra na vyzvu...
Opravnény €len druzstva ze soupisky mize byt doplnén

Vicenasobné stfidani je mozné..............cccoovvviicinnncnenn, 3.28.a)

Vyména zranéného hrace v seznamu €lent druzstva ................ 3.23.¢)

Zadny pouZitelny nahradnik ...DUsl. 3.2.8.d) i)

Zastupuijici hra¢ se nepovazuje za StHdani .........coocevecvrecnienne 3.26.¢)
NARAZ — ULEJVKA (BUNL) ..eocuvrereeececrcasessesessssssesssessesassesenes 5.1.8.

Nefesi se jako vnitfni chyceny ..................... 5.1.26.

Palkar je aut za chybnou ulejvku pfi dvou dobrych.................... 5.5.2. b) xv)
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...................................... 5.1.29.
.................................... 5.5.2. b) xiv)
NAVRAT DO HRY (RE-€NMrY) ..uceuueereererreeesnessessessesessessessnssnsanen 3.1.16.
e 3.2.3. €)

Nespravny ndvrat do hry ..........ccoeecennnircncicnnnns 3.2.8 a) g) + Dusl.

Suplujici hra¢ (DP) se smi vratit do hry ..........ccooecvicrvecrnicnnne. 3.23.¢e)
NAZNACENE TECOVANI (Fake tag)..... 5.1.17.

ZpUSODI PFEKAZENI ... 5.1.32. by iii)
NECHRANENY BEZEC (In jeopardy) ...........coooocooorvvecemrrrrn. 5.1.27.
NECHYCENY NADHOZ (Passed ball).. 4.1.5.

Bé&Zci jsou opravnéni postoupit ............cceeervenicneneene 5.10.1.))

Dal$i mety mohou byt dosazeny pfi nespravném nadhozu ....... Dusl. 4.3.1.-7. a)
NECHYTATELNA PRIHRAVKA (Wild throw) .............. ....5.1.50.
NECHYTATELNY NADHOZ (Wild pitch)............. 5.1.49.

Prejde mimo hristé ....... ...5.11. Dusl. a) ii) 2)

NENADHOZENO (No pitch)..
Signalizace .........cccoceveiiiniiic e
NEOHLASENE STRIDANI (Unreported substitution)..

4.5.
... Pfiloha 5 B 0)
..3.2.8. & Dusl.
...3.1.9.
Zastupujici hraC..........cvveveeeeeiiiiiiiiiiiieeen, ...3.2.6.d)
NEOPRAVNENY HRAC (Ineligible player) . ....3.1.10.
Je vyhldSen aut........cccoeerivniicnnne .Dusl. 3.2.8. e) i)
Vylouéen ze hry. .Dusl. 3.28.a)-¢e)

ZPUSODT SKIEE ...t s Dasl. 3.2.8. d)
NEOPRAVNENY ZAST! (Inellglble replacement player) 3411
Neohlaseny . e ..Dusl. 3.2.6.
NEROZHODNE ZAPASY (Tle games\ 1.21. b), d), f)
............................. 127. b)

Zapas pokraCuje .121.b)
Nerozhodny zépas se musi hrat Znovu .............ccceeevevercvninnnes 12.1.1)
Vyhladeni Fadné nerozhodné hry............ccccovniiccinnnicnee 1.2.1.d)
NESPRAVNA PALKA (lllegal bat) 2.1.10.
Pélkar je v boxu s nespravnou palkou ............c.ccceeeeecureririnan. 5.4.4. b)iii)
Pélkar je aut za pouziti nespravné palky.............cccocoevvriricenne 5.4.4. b)iii)
NESPRAVNA PALKA NA ROZVICENI (lllegal warm-up bat).. 2.3.2.
SPECITIKACE ......ee et Priloha 2B
Postih za pouziti nespravné palky............ccccocvvrrniiecnnnnns 5.3. c) iii) Dasl.
NESPRAVNA RUKAVICE (lllegal glove) w2411,
BéZici palkar neni aut.................. .5.7.b)

B&ZEC NeNi @UL........ccooveieie e 5.7. ¢)
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NESPRAVNE CiSLO DRESU NA SEZNAMU CLENU DRUZSTVA......3.2.1. e)

NESPRAVNE CHYCENI MICE (lllegally caught ball).........coevereurenee 5.1.24.
BéZci mohou postupovat a byt autovani ..., 5.10.1. k)
NESPRAVNE ODPALENY MIC (lllegally batted ball)..
BEZCi 5€ MUSH VIALt ... 5.4.4 b)
MiC J& MIMVY 1.t 5.4.4.b)
Palkar je aut .......cccocveuverreinriciinen. 54.4.b)
NESPRAVNY NADHAZOVAC (lllegal pitcher)............cccooccovvverrrvnnnn 41.3.
........................................................................................ 4.8.
Je vyhlasen, kdyz druzstvo v obrané pfekroci pocet porad........4.2.1. a) Ddsl.
Vrati se do nadhazovaciho postaveni...........cccccoevviicenennnens 4.8. DUsl.
NESPRAVNY NADHOZ (lllegal pitch) Dusl. 4.3.1.-7.
Nadhazovag pfihraje na metu z nadhazovaci mety................... 4.3.7.

. Disl. 4.3.1.-7. b-c)
.Disl. 4.3.4. b)
.Dusl. 4.3.1.-7. b-c)
.Disl. 43.1-7. €)
..3.1.8.

Pravo volby
Pfi squeeze play ..
Rusi se ...
Zasahne palkafe
NESPRAVNY NAVRAT DO HRY (lllegal re-entry)....

DP odpaluje na nespravném misté v pofadi palkara.................. 3.1.8.a)

Navrat hrac¢t DP a FLEX ..3.2.3.€)+3.25.d)

Navrat ndhradnika do hry............cocooiiiiiiiiiii e 3.28.a)

Postih za nespravny ndvrat do hry..........cccccccvvvniiccicns Dusl. 3.2.8. a-e)

PouZziti neopravnéného zastupujiciho hrace ...........cccccvvrcenne Dusl. 3.2.8. a-e)
NEUPLNY ZAPAS (Incomplete game) 1.2.1.1)

NEVHODNE POZNAMKY (Disparaging remarks) ....
Kougi nesmi pouzivat nevhodné poznamky

w351, ) )
..34.1.b)

NUCENY AUT (FOPCE OUL) vuvvuuvurerressessessessmssmsssesnessessessessssssssneanes 5.1.19
.................................................................................................... 5.10.3. a) iii)
Body se nezapo€itavaji do vysledku ... 1.2.5. c) ii)

OBLICEJOVE MASKY (Face masks) 2.4.3. b)
Chytai je nesmi pouZit..........cccc...... 243.b)

Poskozenda obli¢ejovd maska je zakazana v 24.3.°D)
OBUV 2.4.2. a)
OBUV, KOVOVE KOLIKY (Shoes, Cleats)..........cccceererrennes 2.4.2.
ODMITNUTI HRAT NEBO POKRACOVAT VE HRE .......rvrrrrrrrrrrrrn 1.2.2. b-c)
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ODPAL (Batted ball) ..........evverereeerererereresnsssessessessssssssassaneens 5.1.3.
Stane se dobrym odpalem...........cccccovininininininne 5.1.16.
Stane se chybnym odpalem ..........c.ccoooinininineneneneeeeeee 5.1.20.
Zasadhne metu ..5.1.16. ¢)
Zastane na domaci Met@ .........cooceviirniernienececees 5.1.16. a)
ODPALOVANI MIMO PORADI (Batting out of order)....................... 5.4.1. Disledek
Dvou nebo vice autd mdze byt dosazeno
Pokud je objeven, kdyZje nameté...........ccccoovvniicciinnns 5.4.1. DusI. b- c)
ODRAZENY MIC (Trapped ball).................coomrvoooreecereeeeceeeeee 5.1.46.
NepovaZuje se za UmysIné upustény... 5.1.29.
SIgNAlIZACE ......coviiteeciie e Pfiloha 5 B k)
OFICIALNI VYBAVENI (Official equipment)..........cceeeeeerereecseeeeennne 2.1.14.
Blokovany mic..........ccccceeovvivninnne .51.7. ¢c)

Na histi
OFICIALNI ZAPISOVATEL (Offical scorekeeper) .

OHLASENA PORADA (Charged conference)... ...5.1.10.
Druha ohladena porada ...........ccco...... .52.b)
Neni ohlaSenou poradou.............ccceeeevirierevecrirennnas 422,
Pocet porad v obrané je omezena na tfi za sedm smén .. .4.21.a),d)
Porada KonGi ..........cooceivncinncineneeeecees .421.¢e)
Porada kongi, kdyz jdou polafi na laviCku...............cccceerrunenee. 421.¢e)
Porada v obran@.............c.cccocniniincincece e 4.1.1.

4.2.1.
Porady Vv obrané se Kumuluji ...........cccoveiniiciiiccccee 42.1.b)
Porada v OOKU ........c.ooiiiiiiiii e 5.1.10.
.................................................................... 5.2.

OPRAVNENOST HRACE MUZE BYT PROTESTOVANA............c...1.1.9. b)
Kdy Protestovat ............cccevriiicercccee e 1.2.11.a)
Vysledek Protestu ... 1.2.14. ¢)

OSOBA PRISLUSEJICI K ZAPASU (Person assignet to game)

Brani polafi NebO MICi..........ccrueeiinrniicicisce 5.10.3.d)
Zasazena mi¢em ve hre.. .5.1.9. e)

OVER-SLIDE................... ....5.1.35.
BéZec je aut... ..5.10.3. a) iv)
BéZec neni aut...... ..5.104. n)
Hra na vyzvu na domaci meté . 5.10.3.a)x)

PALKA (Official bat) .........eere.. ..2.3.1.
Nasazena soucéast na palce ........ ..5.3. ¢) iii), Dasl.

NepovaZuje se za upravenou palku Priloha 2 A 12ii)
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Palka na rozcvi€eni (Warm-up bat) ..........ccccvcererereneninennnns 2.3.2.
e h e E e bbbt et ettt nn e e e nre e PFiloha 2 B
.................................................................................................... 5.3. c) iii)
Péalka zasahne mi¢ podruhé ...5.4.4.b) vii)
Paska na rukojeti PAIKY ........ccoeovirieriiiiieeeeeeeee 2.1.1.

........................................................................................ Pfiloha2 A 11
Rozprasovam latky (spray) na rukojeti palky . Priloha2 A 11
Rytina 0sobniho ,ID* na PaICe........cocevvvvevevereriiirieieeeeseeie 2.1.1.
SpeCifikace PAIKY ........corvirieriierieire e Pfiloha 2 A
Vyfazena ze hry.... »

PALKAR (Batter)

Brani polafi v rozehfe poté, co byl vyhlaSen aut ..............c.c.c..... 5.10.3.¢c)v)
Bréni pfi hfe na doméaci meté......................... ..5.4.4. c)iii
Brani ve hfe chytaCi ...........ccccc...... .5.4.4. c) i-ii)
Dostane umysinou metu zdarma (walk). 5.5.1. c) i)
Jeaut ... ..54.4.

Je aut za porueni pravidla o nasazeni helmy .. 5.3. ¢)ii)

Je mu prekazeno .. 55.1.d)

Je nespravné ve hfe ....

Je UmysIné rozptylovany obranou.. .
Je VYIOUCEN Z€ NI ... 5.4.4 b) iii)

Je zasazen NadhOZem ...........ccoecueueuiinininicecicien e 5.1.22.

.5.11. Dusl. a) i) 5)

Je zasaZen spravnym nadhozem
Je zasazen nespravnym nadhozem
Muze mu byt vyhlasen ,STRIKE" jako postih

Dusl. 4.3.1.-7. e)
..54.3.d)v)

Narazi chybné po dvou dobrych ... 5.5.2. b) xv)
Nezaujme postaveni do 10 Sekund..........c.cccvvrriiccicenrinnenns 54.2.b)
.54.3.d) v)
Odpali mi€ palkou podruhg .............cocviririeieiricrsreees 5.4.4. b) vii)
OdpAli NESPIAVNE ..ot 5.4.4. b) iv-v)
)

Opusti své Uzemi, aby provedI nabihany start pfed odpalem....5.4.4. b) v
Pokud nastane tfeti aut, nez dokondéi ¢as na palce

Postaveni v Uzemi palkafe ..
Pouzije nespravnou palku....
PouZije upravenou palku
Provede nabihany start pfed odpalem...
Pripravujici se palkar.................. .
Stane se bézicim palkafem ............ccocoeeeivvieeeeeee 5.5.1
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UmysIng brani pAhravanému midi............ooocoevveevveeeseveesreenenee. 5.4.4.c)iv)
Umysing maze &ary (zemi PAIKare ............ccoooovvvvvveeerserrerereernnnn 5.4.3. d) vi)
Vstoupi do Uzemi pélkafe s upravenou palkou ................ccccc.... 5.4.4.b) iii)
Vstoupi do Uzemi palkafe s nespravnou palkou... ...5.4.4.by)iii)
Vystoupeni z Uzemi PAIKare ...........coovieecreirrniceeeereces 542.¢e)
.................................................................................................... 5.4.3. d) vii)
Vystoupeni z lzemi pfes domaci metu pfed chytatem ...5.4.4. b) vi)
PICK-OFF PLAY......ccoiiiiiiiinnitiniie i s 5.1.37
PLAY BALL ...ttt sasnns 14.7.
DruZstvo nezahdji hru po pferuseni po vyhlaSeni rozhod¢im ....1.2.2. d)
Nadhazova¢ musi byt v postaveni, aby uvedl mi¢ do hry........... 1.1.7.a)
Palkar musi zaujmout postaveni po vyhlaeni rozhod¢im .........5.4.2. b)
SiIgNAliZaCe .......ocviriiriireeee e Pfiloha 5B a)
POLAR (Fielder) ....... .3.1.5.
Je nespravné ve hfe ........ 3.1.8. a-b)
Odrazi odpaleny mi¢ mimo hfisté .

o
N
iy
o
ot
@
=
>
2
KA

Postaveni v poli....
Rozptyluje nebo zneklidiuje palkare..
Vykopne umyslné mi¢ mimo hfisté .

Vynese netimysIné mi€ mimo hfiste............coooieevnniniicinnne 5 11. Dusl. a) ii)3)

Vynese dmysIiné mi€ mimo hfiSté..........cccccovvvniiicnicn 5.11. DUsl. b) v)

Zplsobi prekazeni ... 5.1.32.b)

Ztrati kontrolu nad micem pfi te€OVANI..........ccccvvrireciiciiirine 5.11. Dasl. a) ii}4)
POLE (Fair territory) ......ceeeeeeesersessusssesssessse e sese s sssssssnnnns 21.7.

PORADA PRED ZAPASEM (Pre-game Meeting).. ..1.1.8.
.................................................................................................... 3.2.3. a)
PORAZENY NADHAZOVAC (Loss, charged to pitcher — Scoring).... Pfiloha 6 F

PORADI NA PALCE (Batting order) ...5.41.
PORADI PALKARU (LINE-UP) cvvrerrererrerneresrensensaressssesressenssneasensenen 5.1.6.
.............................................................................................. 3.1.14,
5.4.1.

Pokud se pouzije DP .3.24. a), ¢)

PRAVIDLO O ROZDILU BODU (Run ahead Rule).... 1.2.3.

PRAVIDLO TRETIHO DOBREHO (Third strike rule) 5.1.44.
........................................................................................... .55.1. b)

PRAVIDLO NADHAZOVACIHO KRUHU (Eight foot circle rule).......5.10.3. b iii)

PROTEST ....ceititrtntsrssssssss s s s sssssssssens 1.1.9
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C0 S NePOVAZUJE Za PrOtESE .......c.eveeeeeiecieireeeri e 1.2.10.

C0 S€ POVAZUIE Z8 PIOES .....veveeeeieiiieeieteee e 1.2.8.a)

Podani Protestu .........ooveviiiiiiii 1.2.11.

PoZadované informace....... 1.2.13.

Termin pro podani ProtestU.........eeveeeevieeeerieeiie e 1.2.12.

Vysledek Protestu ........cccveiiriirieiiicieee e 1.2.14.
PREBEHNUTI PRVNI METY (Overrunning first base)

BEZEC NENI AUL......coveiice e 5104.))

BéZec se pokusi pokradovat na druhou metu............coeeveennnene 5.10.1. h)
PREHLED ZAPASU (Scorekeeper's summary)..... Pfiloha 6 G
PREHOZ (Overthrow) ................c......... 5.1.36.

BéZci jsou opravnéni postupovat ...5.11. Dsl. b) ii)

Pridéleni met.......cccccocvvinenanee .5.11. Dusl. b) ii)
PREKAZENI (Obstruction).. 5

BéZec nemuze byt aut.....

Bézec mlze byt aut...

Chytate ...

Polai nemuze blokovat metu bez mice
Branéni ma prednost

Pfi squeeze play .....ccoovvinenne 434,
PREMISTENA META (Dislodged base) 5114,
BéZec mlZe byt QULOVAN..........ccvvinivriiririeer e 5.10.1. i)
.5.10.4. n)
BéZec neni aut, kdyz pfemisti metu...........ccccovvviiccinnnnee 5.10.4.n)
Bézec pokracujici v postupu se ji nemusi dotknout ................... 59.e)
PRERUSENI HRY (Suspension of play) ..36.7.
Druzstvo odmitne pokraCovat ve hfe po pferuseni.................... 1.2.2.¢)
SIgNAlIZACE .......ooeeciieeeee Pfiloha 5 B i)
PRIHRAVKA (TRFOW) ..........ooorvooooieooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 5.1.45.
PRIHRAVKA NA METU, KDYZ JE NADHAZOVAC NA NADHAZOVACI METE

................................. 437.
PRIMY ODPAL (Line drive)
Neni vnitfni chyceny....
UmysIng upustény..........cccoccovvveenee. 5.1.29.
PRIPRAVUJICI SE PALKAR (On-

Pouziva nespravnou palku na rozcviceni ...
Smi opustit pfipravny Kruh ... 5.3.¢c)iv)
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PRIPRAVNY KRUH PALKARE (Batter's on-deck Circle) ..........eceueun 2.1.15.
.......................................................................... Priloha 1 F
Pripravujici se palkaf musi pouzit pfipravny kruh . ..5.3.0)i)
Pripravujici se palkaf mize opustit Kruh ...........ccoovevnicnicnnee 5.3.¢)iv)

RESIN
Nadhazovag j€] POUZIJE ........ccueermrererierererireseeereesseeseieesneeees 4.3.5. b-c)
MUZe se pouZit NA PAIKU...........ceveveveeiiirieieieieeeeee e Pfiloha2 A 11.

ROZEHRA (Play)......cccocnmniirininininiininiinisisisssssssssssssssss s 5.1.38

ROZHODCI (Umpires).. 3.6.

Metovy rozhodgi . 3.6.3.
................................................ ... Priloha 5 A k)
Mlc se odrazi od rozhod¢iho mimo hru..... ...5.11. Dusl. b) i)6)a)

Mi¢ uvizne ve vybaveni nebo odévu rozhod¢iho..
Mohou opravit rozhodnuti ...
NemuzZe zménit rozhodnuti jiného rozhodgiho .
Nesmi nosit viditelné Sperky...........c.........
Rozhod¢&i na domaci meté..

..5.11. Dsl. €) ii)
.366.¢)
..3.6.6.b)
Pfiloha 5 A d)
3.6.2.

Pfiloha 5 A k)
Rozhodm na domaci meté brani chytaci v pokusu o pfihravku..5.1.30. b)
.................................................................................................... 5.10.3. d)
Rozhodnuti 0 zplsobilosti hFiSté ... 3.6.2.a)
Rozhodnuti, posouzeni (judgement).. 3.6.6.
Samostatny rozhod¢i - odpovednosti.............ccccevevriririeeeiereieinnes 3.6.4.
Se mlze poradit s& SVYM KOIEGOU .........ccvrerrerenriniererieririeenne 3.6.6.c)
Signalizace rozhod¢ich Piloha 5 B
Vybaveni, uniforma ...........ccceeeveieieneieieeeeeeeeeeee Priloha 5 A c-e)

VYMENa rozhodEiCh ..o 3.6.5.
Zasazeny dobfe odpalenym micem ..5.1.16. d)

Zasazeny chybnym odpalem...

Zasazeny pfihrdvanym micem ...........cccccevvercnennnn 5.10.1.¢c)
RUCE NEJSOU SOUCASTI PALKY (Hands not part of bat). 5.5.1. 1)
RUKAVICE (GIOVES) ......ureueuererrerissssanessesessesnens 2.4.1.

B|Ie kruhy nebo obrazce na rukavici ..24.1.d)

PouZiti NneSPravné rukavice............ccveveveveverereeriieiereeeeeesieevenns 2.1.10.

..................................................................................................... 5.1.34. i)
...5.7.

M|tt — (SPECIAINT FUKAVICE) ... 24.1.a)

..................................................................................... 2.1.13.
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Vicebarevna rukaviCe...........cceevveerireriierieseseseeseeseiees 24.1. ¢c)
RYCHLE OPAKOVANY NADHOZ (Quick return pitch)........ceeeeeeenne 4.1.8.

Nastane Nenadhozeno ... 45.b)
RADNA HRA (Regulation game) 1.2.1. a-f)
SAFE SIGNALIZACE (Safe Signal).........cceceurmemrserunsmnsnsmrssnsscsnnaens Priloha 5B h)
SEBEOBETOVACI ODPAL - zapis (Sacrifice fly — scoring) .............. Pfiloha 6 A 2.a)
SEZNAM CLENU DRUZSTVA (Line-up card & Line-up) ..3.1.13.

BSOSO USSP SO U TSRO PR UROUEPPRPRURUTOOOt 3.1.14.

........................................................................................ 3.2.1.

MUSI byt podepsan hlavnim koucem......
Musi byt pouze muzsky nebo pouze zensky..

Nespravné ¢islo dresu uvedené v seznamu......
Opravnény ¢&len druzstva muze byt pfipsan kdykoliv .. 3.21.¢)
Poradi palkart se musi dodrzet............cccoovvieeeeriniienennne 5.4.1.
Neopravnény ¢len na soupisce muze byt predmétem protestu...1.1.9. b)
....................................................................................................... 1.2.14. ¢)
Vylouéeni kouge/vedouciho uvedeného v seznamu . ...Dusl. 3.2.8. a), ¢)
SEZNAM HRACU ZAKLADNi SESTAVY (Starting line-up)............... 3.1.20.
BSOS USSP PPPRSUOOOE 3.1.13

Navrat do hry (RE-entry).......cccvvrriciciincccceeseces 3.23.¢)
Poradi palkard
Suplujici hra¢ (DP) ..

........................................................................................ Priloha6 A1
SKOK [T o 12 T ) 4.1.4.
SKREC (Forfeit)..................ccooorrrrrvrern. 1.1.3.

Druzstvo m& nedostatecny pocet hracu. v 3.2.2. 2) DUsl.
Druzstvo pouzilo ¢lena, ktery neni opravnén byt na soupisce.....1.1.9. b)
.1.2.14.

Duvody pro SKret ........ooceeeeveeene 1.2.2. a4)
Nedokonéeni zapasu s potfebnym poctem hracu ...3.2.2. a), Dusl.
Neopravnény hrag se vréti do hry ................... . 1.2.2.1)
................................................................................................. Dusl. 3.2.8. f)
Rozhodnuti rozhod¢iho na domaci meté..........c.ccooeveccivennnee 1.1.3.
VyFazeny nebo vylouceny ¢len druzstva neodejde ze hfisté ......3.5.1. ¢) DUsl. c)
Vysledek skre€ovaného Z&APasu ............ccceeerervnrineicieiennenes 1.2.7.¢c)
ZAZNAMY V ZAPISU 1.ttt Pfiloha 6 |
Zadny nahradnik neni k dispozici ..Dusl. 3.2.8. d)
KT | 5.1.38.
Nepovazuje se za UlEJVKU .........eevereeriiiiiieseeee e 5.1.38.
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SMENA (INNING) ... 1.1.5.
SOUPISKA (ROOSEET)......ceerviirirririe i s 3.1.19.

Opravnénost byt Na SOUPISCE..........cccvvrveeririiiiiiie e 1.1.9.b)
SPORNA ROZHODNUTI (Disputed calls) 3.5.1. a)

.................................................................................................... 3.5.1. a) Dusl. a,b)
SQUEEZE PLAY ..ot sssssssssss s sasanns 5.1.41.
STAZENY HRAC (Withdrawn player)

Musi si vyménitdres.........ccocoveeereene

Ustanoveni pro pouziti Zastupujiciho hrace............ccoceevnenenee 3.2.6.a-c)
STOJNA NOHA (Pivot foot) 417,

Musi zlstat v kontaktu s nadhazovaci metou ...........ccccccceueenene. 43.2.b)
STRIKE ZONE .........cruiircmrcnscssc s sasnns 5.1.43.

SUPLUJICI HRAC (Designated player — DP) 313
....................................................... ...3.24.

. ...3.2.4. b)iii)

Minimalni pocet hracu pfi pouziti DP ..... ..3.2.2. )

Maze byt nahrazen hra¢em FLEX . ..3.25. ¢)

Muze hrat v Utoku i v obrané... ..3.24.b)i)

Nastoupi do obrany a neni to stridani ..3.24.b)i)

RozSifeni po€tu hral na 10...........eevvveiiiiiiiiiiiiiiiiiieee, 3.24.b)iv)
Smi e Vratit dO NIy c.ceveiicec s 3.23.¢)
ZAPIS woeieeeeeieieeiee et anen Pfiloha 6
SPERKY, RUSIVE OZDOBY (Distracting adornments) .................... 2.5.1. g)
Hrac je vylIouEen Z& hry.........cceiriieeeceeee e Dusl. 2.5.1.
STITKY (Visors) 2.5.1. a) ii)
TECOVANIE (TAQ) ..o 5.1.44.

BézZec je aut.. .5.144. a)
.5.10.3. a) ii)

..5.1.44. a)

BéZici palkar je aut....

...................................................................................... 5.5.2. a)iii)
Nespravné teCOVANI ..o 5.10.4. h)
TECOVANY ODPAL (Foul tip) ..5.1.21.
Je dobry Nadhoz..........cccvrcce e 5.1.21. b)
TIEBREAKER ...ttt 1.2.4.
Nespravny béZec na meté ..124.¢)
TeCovani met ve spravném pofadi..........c.cocevereneeneerennenne 5.9. a)
L 1.1.10.
Mrtvy mi€.. .126. c)
PTEruSeni NNy.....c.co e 3.6.7. d-f)
SIgNAlIZACE ..ot Pfiloha 5 B i)
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TROJAUT (Triple Play)....ceeeeeeereeesrersserssersnresnrsssessnessnessmeseessenns 5.1.49.
UKONCENI ZAPASU ROZHODCIM (Game called by umpire).........1.2.1. c)
UMYSLNA META ZDARMA (Intentional base on balls - walk) ..5.1.28.
551, ¢) ii)
MiIC J& MIMVY o 5.1.28.
UMYSLNE UPUSTENY ODPAL ZE VZDUCHU (Int. drop. fly ball)..... 5.1.29.
BéZci se musi vratit ..5.5.2. b) xiv)
B&zici palkar je aut . 5.5.2. b) iV)
OdrazZeny a vypadnuty mi¢ se nepovazuje za upustény .............. 5.1.29.
Vnitfni chyceny ma pfednost...........ccccevecevnrinnne 5.1.29.
UPRAVENA PALKA (Altered bat).

Palkar je aut pfi pouziti upravené palky . ..5.4.4. b)iii)
Palkar v izemi s upravenou palkou ...................... ...5.4.4.b)iii)
Signalni nebo kuzelovity nastavec na rukojet palky .. 2.1.1.
Specifikace PalKY ..........cccoeiririierineeeen Pfiloha2 A
UPUSTENY MIC PRI OTACENI RUKY NADHAZOVACE ..................... 4.6.
UPUSTENY TRETi DOBRY NADHOZ (Dropped third strike)
B&ZICT PAIKAF J& AU .......coovvoeeeeeeee e 5.6. a) iii)
BézZici palkar smi pouzit jakoukoliv ¢ast dvojité prvni mety .......5.6. a) ii)
PAIKGF J& UL .....cooovveeemeeeee s 5.4.4. a)ii)
URAZLIVE POZNAMKY VUCI HRACUM NEBO ROZHODCIM .......... 3.5.1. ¢) i)
UZEMi CHYTACE (Catcher's box)............cccc..ccc........ 2.1.4.
Rozméry Gzemi Chytate .........ocovvueveeiinineieieeeeeeeeee Pfiloha 1 D, F
UZEMi KOUCE (Coach’s BOX) .............covvvecvrerericesceeseieneeineans 2.1.5.
Rozméry uzemi kouce Priloha 1B, F
UZEMi PALKARE (Batter's boX)............coo.oovvveevveererrsreeeesessreesenes 2.1.3.
Rozméry Gzemi PAIKATe ........c.ccoveeircerieeeis s Pfiloha 1 D, F

UZEMNi PRAVIDLA (Ground rules).
VITEZ ZAPASU (Winner of game) ...
VNEJSi POLE (Outfield).... 2.1.16.
VNITRNI CHYCENY (Infield fly). 5.1.26.
BéZici palkar je aut ..........c.c........ .552. a)v)
Ma prednost pfed Umysiné upusténym micem
Mi€ zUStava Ve hife .....c.cuueerercrcrccrcrecene ..5.5.2. a) v) DUsl.

Priloha 5 A g)
1.2.7.

Rozhodnuti......... ... Priloha 5 A1) 5.

SIgNAlIZACE .......ccuceieeieee Ptiloha 5 B n)
VNITRNI POLAR (INfielder) ...............coovvveeereereeeeeeeeeeeeeeeeeseeesneee 3.1.12.
VNITRNI POLE (INfield) ..vueureereeenenrereerensesnsressesseneasessssssressenssnees 2.1.12.
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VOLBY VE HRE (Option plays)
Neohlasené stfidani .3.28.

Nespravny nadhazova¢ se vrati nadhazovat Dusl. 4.8. b)
Nespravny Nadhoz ............ccoveiiiiiiiiiieee e Dusl. 4.3.1.-7. b-d)
PfekéaZeni chytace Disl. 5.5.1. d) 2)
Zahrany aut pomoci Nespravné rukavice.............ccoeveerveeennen. 5.7.
VRACENi NADHOZU CHYTACEM (Return of pitch). .4.3.6.b)
VYBAVENI (Equipment).........c.cccocueeueeeennnne. 2.3,

Odlozené na hiisti.
Oficialni vybaveni
Vybaveni, které neni na svém misté (detached)...
Zasazeni neoficidlniho vybaveni druzstva v Gtoku ...
VYBEHNUTI Z METY (Tagging Up)....eseeeesrerrereeres
BéZec mlize spravné postupovat..
Bézec neni aut .
BéZec nespravné vybéhne z mety pfi mici v letu.. ..5.9.9)
VYKROCENI Z UZEMi PALKARE (Stepping out of batter’s box) .....5.4.3. d) vii)
.................................................................................................... 5.4.4. b) vi)
Pélkar odpdli mi€ NeSpravng.............cooeveevieneeneereeseeeneens 5.1.23. a)
.5.1.23. d)
Palkar prestoupi z jednoho Uzemi pélkafe do druhého ............. 5.4.4. b) vi)
VYLOUCENI ZASTUPCE DRUZSTVA (Team officials ejected) ......... 5.2. b)

..5.10.3. ¢) xii)

Za druhou ohlaSenou poradu v ttoku ...5.2.b) DUsl.
Zanespravny NAvrat do Iy ..........ccccevvnnecncienccceee 3.2.8. DUsl.
Za pokus zpUsobit nespravny nadhoz.............cccevevererrrercercnnee 45. ¢)

Za poru$eni povinnosti kouce......... ...3.4.Dusl.

VYLOUCENI ZE HRY (EJeCtion) ............oovoeorveeeoereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennae 3.1.4.
Bé&Zci si vyméni postaveni na metach 5.10.3. a) xiii) Dasl.

Cizi substance nanesena na mic ....... ...4.3.5. Dusl.
Clen druzstva maze ¢ary Gzemi palkare. ...5.43.d)vi)3.
Clena druzstva... 3.5.1. a-c) Dusl.

Dal$i ohladena porada v utoku ...5.2.b) Dsl.
Kouge ... ....3.4. Dusl.
.................................................................................................... Dusl. 3.2.8. b)
.................................................................................................... Dasl. 5.2. b)
Nespravny nadhazova¢ se vréti do hry .. ..4.8.DUsl. a)
Palkar pouZije upravenou PalKU .............ccccvvrerceenecceennnn 5.4.4. b) iii)
Polaf pfekazi pomoci naznaceni te€ovani (fake tag) .................. 5.10.2.b)

Polar zneklidriuje palkare 4.3.4. ) Dusl.
Pouziti taktiky, ktera zpusobi nespravny nadhoz ....................... 45.¢)
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Pripravujici se palkar pouzije nespravnou palku na rozcviéeni .. 5.3. ) iii)

Pripravujici se palkar si nenasadi helmu............ccocooveiicinncne 5.3.¢)ii)
Rozhod¢i mUze vyloucit za poruseni pravidel ............ccccceveveneee Pfiloha5Al) 3.
Skre¢ v dusledku nastoupeni vylou¢eného hrace do hry ...........1.2.2. )

Skre€ v disledku VYIOUCENT ..o 1.2.2. g-h)
Umysiné vrazeni b&Zce do polaFe .........cocc..oveereveermereroerrerrrennna. 5.10.3. ¢) ix)

Vedouciho druzstva ................ ..Dusl. 3.2.8. b)

VYRAZENi Z NADHAZOVANI (Removal from pitching position)

Pro dal$i poradu v obrané nad povoleny poget...................c..... 4.2.1. a) Dusl.
VYRAZENI ZE HRY (Removal from the game) ............cccccoevvenennne 3.1.17.
Hra€ neodstrani SPerky ... 2.5.1. Dusl.

..3.5.1.¢c)Dusl. c)
3.1.11.

Hrag neopusti hru ve stanoveném ¢ase
Neopravnény hrac...........ccoeoeeervneieciennnns

Nespravna palka na rozcvi¢eni musi byt vyfazena.................... 5.3. c)iii) DUsl.

Rozhod¢&i mohou vyradit hra¢e za poruseni PRAVIDEL ...3.1.18.

Upravena a nespravna palka musi byt vyfazena ............cccocoeeee 5.4.4. b)iii)
ZAHRIVACI (KOMPRESNI) RUKAVY (Warming sleeves)......2.5.1. b) ii)
ZAMEZI (FOUl territory) ......ccewueerueerecueeeeseearessessessssesanes 2.1.8.

ZAPIS (Box score) ....... Pfiloha 6 A
ZAPISOVANI (Scoring) Pfiloha 6
Zéznamy skreCovanych zapisU. Pfiloha 6 |
ZASAZENY PALKAR (Hit by pitch)........
ZASTUPUJICI HRAC (Replacement player).

Musi byt ohlaSen rozhod&imu ........ ....3.2.6.d)
Musi povinné nastoupit, pokud hra¢ krvaci ............c.ccccceereennee. 3.2.6.b)
MuUzZe hrat v Utoku i v obrané..............cceeeeeeevnnieeeeenns 3.2.6.

Neopravnény zastupujici hrac...
NepovaZuje se za stfidani

Re8i 58 jaKo SHHAANT .ooovvvvvveveeeeevevevevsssesesescssessssssssse 3.2.6. ¢)

Statistiky v zapisu ... Pfiloha 6 A
ZDRAVOTNI ZARIZENi (Medical apparatus) ..........ococcoeeeeeeeeeee. 25.1. g)
ZPOCHYBNOVANi POSOUZENI A ROZHODNUTI ... 3.5.1. a)
ZPUSOBILOST HRISTE (Conditions of field) 3.6.2. a)

ZRANENY HRAC (Injured player)
Mize byt vyménén na poradé pfed zépasem .............
Muze byt vystfidan pred postupem na pfidélenou metu
Rozhod&i by mél pferusit ru............cccevrrniicciircccne 3.6.7.1)
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